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Dulce-i limba romaneasca 


C a redactor-$ef al unci rcvistedejocuri estedatoria mea saunn^esc 
indeaproape toate evenimentele care au loc pe piata jocarilor, 
fie ea intcmaponala sau autohfona. Din pacate, in Romania 
aceasta piafa estc foarte slab dezvoltafa, nu mai trebuie sa expun motivale 
toata lumea la cunoa^tc, chiar daca in u^oara crc^tcre, 

Nu cu foarte mult timp in urma, producatorii de jocuri s-au lovit 
de o problema destu! de mare. De vreme ce jocuri I e sunt un bun de larg 
consum, sunt utilizate de un numar foarte mare de oameni cu (eluri, 
idealuri, crcdintc 51 concep|ii diferite. Vi mai aduceti probabil amintc de 
scandalul provocat dc Quake Tn Germania, scandal ce a dus la cenzurarea 
jocului respectiv. La fel 51 Carmageddon. Imagina|i-vi ce efect trebuie 
sa fl avut Lara Croft cu ale ei forme prin Arabia unde femeile sunt 
spanzuratc nuinai daca indraznesc si-^i arate gleznele* Acesta a fosl 
unul din princlpalele motive pentru care producatorii de jocuri au fost 
nevoi^i sa ia in series varianta localizarii produselor sale pentru a sc 
Integra mai bine divcrsclor regiuni si culturi ale lumii. 

Bincm|eles ca nu au Upsit si motivele comerciale. Chiar daca limba 
engleza estc dc obicei folosita s-a observat ca transpunerea interfetei de 
Joe si chiar a dialogurilor si in alte limbi au avut efecte benefice asupra 
vanzarilon Atat de benefice meat localizarile au devenit la randul loro 
afacere, deja s-au constituit companii a caror activitate de baza sunt 
tocmai acesie localizari (The Localization Institute). 

5i in Romania am Tneeput sa asistam la primii pasi facu^i in aceasta 
dircepe. UbiSoff Entertainment desi este unul dintre cel mai aprigi 
suspnatori ai localizari lor, dcocamdata au evitat Romania, cecace nu i-a 
impiedicat totusi sa lanseze cu mult tam-tam anul trecut m decembrie 
Rayman 2. In schimb. Electronic Arts (reprezentata dc Best Com¬ 
puters) are deja nenumarate titluri ,,romanizate”. E adevarat, localizarea 
a constat deocamdata in tiparirea culiei si manualului in limba roman^. 
insa, daca aceasta manevra se va dovedi utila, poate o sa avem placcrea 
sa aiizim soldatul GDI raspunzMd cu: „Sa traip!" sau poate si mai bine, 
sosclele dintr-un Need for Speed 7 sa fie pline de gropi. Problema care 
se punc este daca ulilizatorul final va aprecia acest efort. Ce Joe va 
achizipona? Cel in care computerul !si va afisa *,Choose your car!” sau 
cel cu „Alege-p bolidul!”. Probabil ca raspunsul la aceste intrebari il 
voni alia destu I dc curand intr-un an, poate doi (pastrand o nota 
optimista). 

Pentru producatori, localizarile sunt rcntabile, deja toata lumea e 
convinsa de acest lucru. Insa sunt ele rentabile si pentru utilizator? 
Raspunsu) imediat este da. In primul rand se va descurca mai usor cu 
interfata, li va deveni mult mai familiara. Manualul va fi in|eles mult mai 
usor. lar in final nici nu mai este obligat practic sa-^i insuseasca limba 
engleza. Daca insa aceste localizari nu vor fi facute cum trebuie, 
respectandu-se elementele pe care le-am amintit in debut (cultura, 
civilizape), s-arputea ca localizarile sa aiba efectul contrar De asemenea, 
o traducere prost realizata poate distruge rcalmente atractivitatea jocului 
respectiv. Aceasta din urma pare sa fie practic cea mai mare problema 
a ceior care fac localizarile, §i dupa cum bine stim dulcca noastra limba 
romaneasca este atat de pretentioasa. Cu toate aceste nu trebuie sa ne 
pierdem speranta. Intr-o buna zi vom merge la magazin si vom putea 
achizipona un Joe UbiSoft sau Electronic Arts (si nu numai) tradus 
complet in romaneste. 
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PlayaUa dams 

Beetle Crazy Cup 

Xpiral - iTifogt ames 

Legendara „broscuta” se Tnloarce, §i ne arata ca tacc fata mai multor 
mcercari, printrc care sc numara caseadorii, curse nebune^ti, probe de 
indemanare. 

Devil Inside 

Cryo 

Un show de televiziune inspaimantator, in care un reporter ncinfricat 
patrunde intr-o casa parasita, m care chiar diavoJul are o rafuiaia cu ni^te 
cuno^tintc mai vcchi. 

Evolva 

Computer Artworks - V irgin 

Un third person shooter in care accciitul se punc pc tactic! Soldapi 
viitorului lupta mipotriva unui parazit care amcninta integritatea planetei. 
Stiidiul AND-uIui acestei specii are o importanta majora. 

Force Commander 

LucasArts - Acrivisioii 

Prirna strategic in timp real care sc dcsi^^oara in universul Star Wars. 

Invictus 

Interplay 

O strategic in timp real, siniilara cu Myth sau Warhammer; Dark Omen. 
Aflat la comanda umii grup dc eroi, nu ai voie sa faci nici o gre^eala. 

Half-life: Opposing Force 

Gearbox - Sierra 

Un add-on al celebrukii first person shooter, care ne rcaducc in com- 
plexul Black Mesa, de aceasta data cu scopul de a-1 opri pe Gordon Freeinan. 

Need for Speed Porsche 2000 

Electronic Arts 

Continuarca scrici dc marc succcs in randu! profesioni^tilor 
volaniiltii. in ciiida faptului ca avem doar o ma^inS o singura pista, ^i 
ca in 15 zile acest demo expira, setea de viteza ne va fi cat de cat potolita. 



Rollcage Stage 11 

ATD - Fsygnosis 

Acccasi viteza amc|itoarc, aceia^i rival! care folosesc cele mai murdare 
metode pentru a ne scoate din cursa, ??i accla^i nivcl maxim al adrenaline! 
din sange. 

Sudden Strike 

CDV Software 

0 strategic piitin mai sofisticata, pe care fanii o vor apreeia cu siguranfa. 

Test Drive Le Mans 

Inl'ogrames 

Nici seria Test Drive nu sta pe loCj iata ca ne ofera posibilitatea de 
a concura pe celcbra pista franceza cu nu mai putin de 50 de modele de ma^ini. 

Trophy Bass 4 

Sierra 

Simulator dc pcscuit, care probabil sc adrcscaza cclor pasiona^i de 
acest sport, dar care urasc apa. Mu^ca, mu^ca? 

X-tension 

THQ 

Un demo nejucabil, care are menirea de a ne readuce in sange pofta 
de X: Beyond the Frontier. 

_I Level - mm 


































ScroanshMs 

4x4 Evolution 

Simulator auto potrivit pcntru asfaltiil din patria noastra. 

Carmageddon The Death Race 2000 

Avcntuii noi ii a^teapta pe ^oferul lurbat. Aientie pe unde trecefi 
strada! 

Morrowind 

Un RPG care se constiluie ca o continuare a celebrului Tlic Elder 
Scrolls. 

Pantheon 

Strategic in timp real, dc la creatorii unui titlu de siicces Imperi¬ 
alism. 

Praetorians 

De la baietii care an realizatConimaTidos-urile, uti titlu de strategic, 
care ne trimitc la inceputurile Imperiului Roman, pc care va trebui sa- 
1 conduceiiu 

Soldier 

Un joc de ac^iuiic 3D, In care vom avea parte de inamici gramada, 
5 i muni^ie nelimitaia. lose cu scandal! 



] ^uprin* 



Updates 

Gruntz v.1.01 
HOMAM 3 v.1.03 
Pharaoh enhancement 
pack 

Sims v.1.01 

Unreal Tournament v413 

Themss 

Day of the Tentacle 
Fallout 2 
Ferrari FI-2000 
GTA2 

Here there be dragons 
Matrix 

System Shock 2 




Shareware 

Cute FTP 4,0 

Un client FTP foartc popu¬ 
lar eu rezultate excel ente chiar 
la cele mal dure teste. 

Frigate 

Un manager de fi^iere, cu 
facilitad chiar ^i in liicrul in re|ele. 

Hair Pro 5.0 

Program pentru schimbarea 
frezelor. Mai simplu dc atat ntci 
ca se poate. 

Mass Downloader 

Un downloader care va da 
rezultate uimitoare in ceea ce 
prive^te viteza. 

MP3 Player Screen Saver 

Un soft care ne propime 
a Item area unui MP 3 cu un 
slideshow' de imagini dinainte 
alese. lese un video-clip? 

Simpsons Icons 

icon-uri pcntru Windows, 
inspirate din serialul dc desene 
animate. 

VVhats UP Gold 

O „unealta''putcmica pentru 
surfed. 

WinAmp 2.61 

Lucnirile se mi^ca cu o vi¬ 
teza uimitoare in acest do men in. 

WinRAR2.7b2 

Chiar daca este doar o 
versiunc beta, putem vedea o 
viteza do lucru mai marc, ^i o 
interfata mai prietenoasa. 
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Richard Garriot (faimosul 
Lord British), fondatorul 
companiei Origin Systems 


Vogel Parteners Event 

in seara zilei de vineri, 24 
martic 2000, s-a dcsfa^urat in 
cadrul complexului Citica^ din 
Poiana Brasov, Voge! Partners 
BvenL. Cu aceasta ocazie au fost 
invitati toli clientii fimiei Vogel 
Publishing, carora, intr o atmos- 
fera festiva Ic-au fost prezentatc 


planurilc dc viitoralc companid. 
Tot cii aceasta ocazie a fost lan- 
sat sitc-ul oflcial al revistei CHIP 
(www.chip.ro). in aceea^i seara 
revista LEVEL a dcccrnat pre- 
niiile pentru celc mai bune jocuri 
ale anului 1999 reprezenlan[ilor 
din Romania (UbiSoft Romania 
Best Computers). 


0 creatorul tineia din cele 
mai iongevive serii de jo- 
cur! ^ Ultima, ;i-a pirisit 
locul de munca pentru a 
urma alte idealurL Planu- 
rile sale de viitor sunt ne- 
cunoscute la momentul ac¬ 
tual. Garriot a lucrat ia 
Origin timp de 15 ani. Com- 
pania, ramasa f3ra fondator, 
declara ca urmatorul Joe 
prin care Origin ;i-a pro¬ 
pus si uimeasca piafa. Ul¬ 
tima Online 2, nu va avea de 
suferit in urma plecSrii lui 
Garriot. Tot acum s-a aflat 
efi un Privateer On-Line nu 
va avea nici ei de suferit in 
urma acestei plecari. Ca de 
obicei... 


Acclaim Entertainment a 
anunfat ia New York, pe 21 
martie, lansarea primelor 
sale titiuri pentru PlaySta¬ 
tion 2: All-Star Baseball 
2002 un nou joc bazat pe 
seriile Ferrari Formula 1 
$i 560 Challenge. Aceste 
titiuri promit si profile din 
plin de noua tehnologie. 
Lansarile vor avea ioc in 
candva intre 1 septembrie 
2000 $i 31 august 2001. 


Posesorii acestui tip de 
consoli se pot bucura ince- 
pand cu iuna martiedejocu] 
celor de la UbiSoft, pre- 
zentat ca action/adventure 
piasatintr-un mediu grafic 
de o calitate, spun produ- 
catorii, nemalvizuti pe 
Dreamcast. Rayman, bine- 
cunoscutui personal lipsit 
de brate $! picioare, se plim- 
ba ^i In aceasta verslune 
piintre 40 de prieteni du$- 
mani in decoruri fantastice. 
Pe Internet se gasesc noi 
hirfi pentru Dreamcast. Nu 
ne rimine decat si a^tep- 
tam Ravman 3. 

L J 





Dupa cc DrcamCatdier In¬ 
teractive a anun|at jnchcicrca 
contractului cu Index Plus penim 
distribuirea lui Dracula - The 
Resurrection in America de Nord, 
nu nc mai ramarie de facut decat 
sa a^teptam aparitia acestui apC“ 
tisant titlu pe meleagurile noasLre. 
Scopul jocului este salvarea Mi- 
nci F^arper din bratclc diabolicc 
ale faimosului vampir, acum 
resurectat. Povestca palpiianta 
(conlinuarea romanului Dracula 
de Bram Stoker) e msotita de 
tehnologie Phoenix VR pentru 
panorama de 360 grade, cut- 
seen e-uri de calitate cincmato- 
grafica, muzica de bagai gameail 
in sperieti ^i combinatie reu^ita 
intre grafica 2D ^i 3D. Din mai 
2000 ar fi bine sa aveti pregatit 
cel putin im P200 cu 32 MB in 
asteptarca contclui... 


Dracula-The 
Resurrection - 
DreamCatcher 
Interactive 



DIABLO n ehitaza 
de beta-testing 

in slarj^il. Blizzard a avut 
mila de nervii milioaneler de 
gamcri din toata lumca ^i a 
anuntat inccpulul fazei dc 
beta-testing a unuia d intre cele 
mai a^teptatc titiuri din istoria 
jocuriior Du pa plccarca celor 
trei i,grci'' dc la Crivaj; sc pre- 



conizau probicme legate dc 
lansarea atal a cclui de-al 
doilea diavol cat ^i a Warcraft- 
ului IIL Pana acum. rcacfiilc 
norocojjilor beta-iesteri sum 
ultrapozitivc: gratiea cstc su- 
perba, de^i in beta-test sc fo- 
losesc elemente vizuale cu 
rezolulii mici (ceea ce duce la 
aparitia patralelii), gaineplay- 
ul e nemaipomenit, iar po¬ 
vestca,.. ^tifi voi. 




















































Steel Beasts - 
Shrapnel Games 

Sub baghcta lui Al Delaney, 
Steel Beasts se dezvolta armonios 
spre fonna finala - simulator de tanc. 
JoeuI va tl I an sat pc 15 iunic 2000, 
iar demo-ul va aparea eat de cu- 
rand. Din deciarajiile cel or de la 
Shrapnel Games reiese ca Steel 
Beasts arc ca protagoni^ti tancu- 
rile Leopard 2A4 ^i MIA1. Vom 
avea la indcmana ^i un editor de 
harti, iar engine-ul jocului a perm is 
crcarca unui teren realist. Produ- 
calorii nu au uitat nici de sehim- 
burile de comenzi Ttitre membrii 
echipajiilui. A Lui, promit cci dc 




la Shrapnel Games, ya fi 
de calitatesuperioara. In 
afara de asta, trupele 
aliatc il vor ajuta pe ju- 
cator, degi nu vor piitea 
fi contrelate in mod di¬ 
rect. Prefu! lui Steel Beasts 
se va afla undeva In jurul 
a 40 USD. 



lim 


Best Computers a anunfat cd 
a incheiat contracte de dis- 
tributie cu doua mari com- 
paniidejocuri. Este vorbade 
NovaLogic (Delta Force!, 
Tachyon: The Fringe) $i 
Infogrames/GT Interactive 
(Driver, Unreai Tournament), 

£A Sports a lansat site-ul 
cciui mai nou joc de Formula 
1. Pc site sunt accesibile $1 
diferite coneursuri (asta cu 
condifia sd a vefi instalatS cea 
mai noua versiune de Ma¬ 
cromedia Flashy Pentru cei 
interesafi, iatH $i adresa: 
http:/Avww£aspott5n200Q^^ 



d/U;;jU^j DUbn'jB.. 


'cuit9 qaecbl cn 
?iirtatLri, Hi stau 


a, in cursa vietii 
€coara-te prin traficul aglomerat, fugi de 
politie, stribate aglomerarile urbane, 
drumurile de coasta, autostrazMe si ^ 

trecatorile din munti... asumandu-ti 
mtreaga responsabiiitate de a 
conduce aceste supermasini ia 
llmita ... si chiar dincolo 
aceasta. Este incere^-eS'^ ' 
suprema pe Pp>JiTTnaterie de 
curse dejstfSaa. 


•MUM# 
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Cryo Interactive a anun^at 
lansarea unei noi diviziuni 
sub numele de Cryo Le¬ 
gends. Aceasta ^i-a planificat 
lansarea pe parcursul 
anuLul 2000 a cinci titluri: 
The Time Machine ^ action/ 
adventure bazat pe romanul 
omonim al lui H.G. Wells 
(martie2000); The Odyssey 
- adventure bazat pe epopeea 
omonima (mai 2000); Ca¬ 
sanova - action/adventure 
av^nd in centra pe faimosuL 
amant (octombrie 2000) 
in finct Tales of Chivalry - 
adventure situat in Anglia, 
dup^ retragerea roman ^ 
(octombrie 2000)* 

L ^ 



Episode 1: ObiWan- 
LucasArts 

lata ca se profileaza Tn orizontul 
a^tcptarilor gamcrilor din toata lu- 
mea aparitia nnei a treia parti din 
seria Dark Forces. Actiunea jocului 
va fi plasata in timpul pove^tii din 
fllmul dc curand vizionat ^i pc la 
noi „Bpisode 1: The Phantom Me¬ 
nace”. Tanani! Obi Wan Kenobi este 
personajul principal Inamicii* ar- 


mele p personajele seamMa mult 
cn cei/cele din film. Cat despre 
.Tdmule^e”, acestea vor fi probabil 
realizate cu engine-ul jocului. Jocul 
aduce imbunatapn importantc (mai 
ales grafice) comparativ cu celelalte 
titluri ale seriei. Jocul va putea mla 
linistit pc un P233 cu 64MB RAM 
$i accelerator grafic. May the 
(s)Force be with you! 


Buffy The Vampire 
Slayer - Fox Interactive 

Pc \ 5 martic 2000, in Ora^ul 
ingenIor(Los Angeles) Fox Inte¬ 
ractive a anunfat inientia de a 1 ansa 
un third person action adventure 
inspirat din serialul TV omonim, 
Buffy The Vampire Slayer va fi 
disponibil pentru Sega Dream cast, 
PlayStation |] PC. Va reamintim 
ca Fox Interactive tnai are la activ 
p ake titluri fmmos sonante ure- 
chilor gamcrilor din toata lumea: 
The X-Files, CROC 2, Die Hard 
Trilogy, Aliens versus Predator, 
Data I an sari i acestui non Joe cu 
vampiri este situata undeva m 
juml lunii august 2000, cand veti 
putea intra in pielea „Celei Alese’' 
5 i va veil putea rafiii in voie cu vampirii. 
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au lansat cfe curand 

ANNO 1602 






In anul 1602, m mijiocul unei lumi de insule neexplorate, cu o corabie si 
echipajul tau cauti un loc propice pentru a te instala pe pamanturi 
Tndepartate. Avand de ales dintr-o puzderie de insule, trebuie sa dezvolti 
o asezare, sa ai grija de oamenii tai, de nevoile si fericirea lor. 

Vei avea de furca cu ba$tina$ii. Vei intra Tn relatii comerciale cu nave / 
care tree prin zona. Te vei aproviziona si Tti vei proteja colonia de pirati si 
invadatori. 

Este un joc de strategie care te va solicita, dar Tti va oferi si multe 
satisfactii. 




Alien Nations Mission; Anno 1602 Royal Edition: Blood II Nightmare 
Levels: Blood 11 -Best of: Blood II Double Pack (Contine Blood II -i- 
Nightmare Levels): Dark Vengeanoe’ Disk world Noir; Drakan; Driver: 
Expert Pool: Imperium Gallactica II: Alliances: Iron Plague 
(Expansion pack pentru Total Annihilation Kingdoms): KA 52 Team 
Alligator; Lander: Load Runner 2: M2S Raoer; MIA Missing in Action: 
Myth 2 -Best of: NAM: Nations; Panzer Elite; Powersfide; Rally 
Masters: Silver -Best of: Slave Zero; Soulbringer: Thandor; Tides of 
War; Total Annihilation: Commander's Pack: Total Annihilations: 
Kingdoms: UEFA Manager 2000; Unreal Return to Na Pali; Unreal: 
Unreal Double Pack (Contine Unreal “f Return to Na Pali); Unreal 
Tournament: War of the Worlds: Wheat of Time. 


magazinul tau de calculatoare 

Supemmagazin: -Plata Untrii, magazin Unlrea^ 
ooTp central, e!a[3. Bucuresti 
Magazine: - Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti 

“ Pasajul Pletonal Lipscani, Bucuresti 
teliifax: 01-31476 08 
e-mail: info @bestcomputers.ro 
WWW. besteomputers. ro 

































Red Storm schimba 
nuiiie 

Pe ] aprilic 2000 Red 
Storm a anuntat (^i nu pare 
dcloc pacaleala) schimbarca 
titliilui a dona din jocurile pla- 
nificate sa apara anul accsta. 
Primul dintre ele, initial numit 
U.F.S. Vanguard, a devenit 
2000 Space Game of the Year, 
iar data lansarii a ram as 
neschimbata: nltimelc luni ale 
anului. Cel de-al doilea joc, 
rcalizat pc baza scriei de bcst- 
sellcr-e ^Freedom'’ scrise dc 
Anne McCaffrey, a avut initial 
litlitl Freedom: First Resis¬ 
tance. dar s-a schimbat in 
AAGY2K (2000 Action/Ad^ 
venture Game of the Year). 
Ambele joeuri redeniimite ur- 
mcaza sa fie prezentate la Elec¬ 
tronic Entertainment Expo 
(E3) ia Los Angeles, m rnai. 



Colony Wars Red Sun - 
Sony Computer 
Entertainment Europe 


Prod LIS de Psygnosis, acest non 
titlu (a treia partca scrici Colony Wai^) 
este pregatil sa loveasca consolele 
PlayStation. Aepuneajocului arc loc 
la marginea universului are loc raz- 
boiul leribil al Razbunarii. Jucatoml 



nu face parte nici din Navy ^i nici 
din League, ci e Valdemar, tin tip de 
sine statator, gen Han-Solo, care 
ajuta ambcic factiuni beligcrante 
pentru ceva profit. In joc exista 30 
de arme noi, 9 nave pentm jucator 
5 sisteme sol are, Aspectul gratic 
impinge, spun producatorii, capaci- 
tatile PlayStation-iilui catre noi 
limite. Speram sa fie a^a. 



fTMl 


Mcgaproducatorul de pro- 
cesoare a lansat o nouS 
gatna de CPU-uri foarte 
rapide, singurele capabilesa 
jneapd^ in sisleme cu un 
pret mai mic de 1000 USD. 
Cipurilc au fost construite 
folosind tehnologia Intel de 
0J8 mieroni, care permite 
viteze mai mari $i eosluri de 
produefie mai mid 


3DO a anuntat pe 3 apriiie 
2000 iansarea luL Army Men 
- Worid War doar pentru 
acest tip de consolS - o noui 
ocazle m topiti tot ce mifcfi 
ji edin plasti c, _ y 



lerrari 


Official 

Licensed 

Product 


■ 

■ 

I ^ r j 


\ ' i' t 1 

fcji 


































tJV9W9 


1 



Holistic Designs a lansat un 
demo pentru viitorul lor joe 
de strategie in spafiu, Fading 
Suns; Noble Armada. Cu toate 
acestea^ lansarea versiunii 
finale a Jocului a fost amS- 
natd pe o perioad^ nedeter- 
minata. in acela$i timp. Sierra 
Sports a lansat un playable 
demo al viitoului simulator de 
pescuit Trophy Bass 4. 


DacS cititl articolul despre 
Devil Inside scris de K^shu 
^i va place, atunci ^tirea de 
iafa vi va place... mult. Chiar 
Inalnte de lansarea primel 
versiuni de Devil Inside, a 
doua parte fusese deja 
anuntatS, Devil Inside 2 va 
depinde mult de succesul 
predecesorului. Se pare ca 
nu va avea probleme... 


Nova Logic a lasat lumea cu 
gura c&scatd eSnd a afirmat, 
plin de candoare, ca Delta 
Force II e folosit pentru 
antrenament de nici mai 
mult nici mai pufin decSt 
armataamerican^faka U.S. 
Army). Jocul va fi adaptat 
pentru a Simula cat se poate 
de fidel noul sistem, ultra- 
soDsticat, Land Warrior 
(pozifionare prin GFS, com¬ 
puter ^i radio integrate, dis¬ 
play LCD etc.) Ce onoare mai 
mare poate exista pentru un 
joe? 


Westwood Studios a anuntat 
lansarea unul update pentru 
Nox, un joc promitStor. Up- 
date-ul, prod us la sugestia 
Juedtorilor, aduce cu sine 
mici modlficari ale jocului, 
atat in single player cat ^i tn 
multiplayer, precum ;i 20 de 
imbunatafiri ale persona- 
jului $i armelor. Update-ul 
poate fi gSsit la www. 
westwoodxom. 


12 



Microsoft lanscaza X-Box 

Bit) Gates, directorul obscurci 

companii Microsoftj a anuntat la 
Conferinta Producatorilor de Jocuri 
ca MS arc planuri maii pentru pia^a 
dc console. Microsoft intenponcaza 
sa lansezc un si stem dedi cat jocuri I or 
care ofera conectare la Internet 
grafica 3D la cel mai inalt standard, 

X-Box-ul va con tine un procesor 
Intel Pentium HI, o placa grafica 
NVIDIA 3n, 64 MB RAM, o placa audio 3D, un harddisk dc 8 GB, 

DVD 4X cu movie playback, patm 
porturi pentru controlcrc dc jocuri, 
un concctor audio/vidco prccum 
o placa de retea Ethernet cu o rata 
de transfer de 100 MBps, Dease- 
menea, Microsof! a anuntat ca va fi 
creata o subdiviziune a companiei 
care sc vaocupa cxclusiv dc jocurilc 
pentru PC ^i X-BoL Alaturi sunt 
cateva imagini, printre primele 
oferite de Microsoft cu privirc la 
X-Box. 




Breed nimic altceva 

Un nou producatorde jocuri i^i 
face incet'incet apariUa pe scena 
jocurilor din Regatul Unit - o echipa 
care lucreaza la Breed timpul liber 
51 care s-a autointitulat „Braf \ A cum 
lipii cu pricina, a|i In ale programarii, 
cauta fonduri pentru dezvoltarea 
proiectului lor de capatai - Breed, 
un joc de strategie 3D m care o rasa 
extraterestra cam violenta, Tn virtutea 
unor tendinte ultracxpansioniste, 
punc ocliii pc plancta albastra. 
Oariicnii plcaca m Tntampinarc, dar 



la Tmoarcere consiata ca extra^ 
tere^trii i-au fen tat au infestat 
Pamantuf In afara dc story, jocul 
mai permite trcccrca dc la unitatilc 
din spatiu la celc de pe planeta, ofera 
0 interfata prietencasa $i promite 
sa fie un hit. 
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Cajtigatorul unui joc 
Hype: The Time Quest oferit 
de UbiSofI LEVEL estea 


Ca^tigatorul tombolei 
LEVEL“Sony al eSrei premiu 
era jocul Cool Border 4 este: 


; Pricope Tudor - Barlud; ■> 


Ca^tigatorii sutil ruga^i sa 
sune la redactie (teL 068-415158) 
pentru a stabili modul de in- 
trare in posesia premiuluu 


Pantheon - Frog City 

Pe 22 marlie 2000, la San 
Francisco, Frog City Software 
a anun|al lansarea celui de-al 
trciica joc al companiei (dupa 
Imperialism 1 ^i 11), Pantheon 
cste un RTS in care jucaiorul 
are rolu! unui zeii in Grecia 
antica. S copul jocului cste ac cl a 
de construi, in buna tradi^ie 
frogeity-iana, un imperiu de 
credincio^i de a deveni astfel 
cel mai puternic zeu. Rachel 
Bernstein, pre^edinte al com- 
panici Frog City, a dcciarat ca 
ideea Panthcon-uiui s-a nascut 
imediat dupa lansarea lui Impe¬ 
rialism, dar SSI a cerut iniediai 
mceperea lucmlui la Imperial¬ 
ism 11 , a^a ca proicctul a fost 
amanat. Jocul este programat 
pentru lansarc in primul tri- 
mestru al anului 2001 , 
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chiar ;i pe Pu;iiionul tau din umbra! 


Calitatea uimitoare 

datoroto tehnologiei de precizie HP PhotoREt III* pe orice tip de hirtie, textele dare, 
de un negru intens, graficele in culori vii se obtin rapid, sigur in lini^te 
tiparind din h/INDOhiS, DOS sau Mac 05 cu oricore dintre noile imprimante HP DeskJet 
oferite de liderul in domeniu: HEWLETT PACKARD. 


* BtspoTfibtm IncepSntf cu serio 9&0C 



HP DeskJet 840C 

ideolo pentru 
proiecte personals 
8/5 ppm negru/color 
600x1200 dpi 
PhotoRet II imbunotaiit 

Prin: 


HP DeskJet 930C 

design compact 
9/7,5 ppm negru/color 
2400x1200 dpi 


HP DeskJet 950C 

optimizotd pentru 
aplicatii fotografice 
11/8.5 ppm negru/color 
2400x1200 dpi 
optional tipdrire 
fatd-verso automat 


HP DeskJet 1220C 

destinata activitatilor 
profesionale pina la 
formate A3 

11/9.5 ppm negru/color 
2400x1200 dpi 



BUCURESTI: 


Alsys Data (411,2727) 
Amerilex (222.4066) 

Blue Ridge Int'l {210.6828) 
Flamingo (222.5041) 

HBL Computerland (336.7599) 
Producton (411,3607) 

Qnet (211.7855) 

Radix (322.9397) 

RTC Holding (220.1008) 
Sistec (320.1147) 

System Plus (335.6282) 

S&T (204.0300) 

Thema (231.2955) 


CONSTANTA: Forte System (041.698.103) 

CLUJ NAPOCA; AT Computers (064.194.123) 
Sistec (064.190.282) 

BRASOV: 2NET Computer (068.427.500) 



TG. MURES: ElectroOrizont (065.168.806) 
PLOIESTI: Platin Sistem (044.118.141) 

PIATRA NEAHT: Set Computers (033.217.207) 
IASI: Radix (032.210.423) 

HEWLETT” 

PACKARD 







I 

Intenlil lunll 

De vorba cu Dan Gartofan, campion 
national de raliu la Grupa N 



B un gasit drag! fani ai 
simulatoarelor auto! 
Numele meu este Bogdan 
Dragan aka Wild Snake 51 am 
deosebila placere de a sta de vorba 
cu domnul Dan Gartofan aka Giri, 
pilot de raliu in Campionatul Na¬ 
tional dc Raliu al Romaniei. Sunt 
convins ca cci care au fbst la vreo 
etapa de raliu au putui sa il vada 
pc acesta in actiune pe un Subaru 
impreza Turbo cu care Giri a reu^it 
sa ca^tige campionatul la grupa N. 
Astfel, m-ain gandit ca ar fi bine sa 



atlam parcrca unui om (care tra- 
leijte senza|iiie tari ale unei curse 
reale) despre simulatoarele auto 
mat ales in ceea ce prive^te apro- 
pierea de real it ate a acestora. 

Wild Snake: Inainte de a 
incepe, a? doii sa va ititreb tiaca 
afi mai Jucat pana acum vrciin 
simulator auto? 

Dan Gartofan: (mde) Hmm*.. 
Am jucat dc vreo doua-trei ori un 
simulator de raliu (V-Rally] gi acela 
pc PlayStation gi nii-a placut foarte 
mult. Avand Tti vedere ca nu am 
prea muita experien|a in acest 


domeniu sper sa nu ma fac de ras. 

W,S,: Nimeni nu s-a nascut 
invatat, ^i, in foncl.» cat dc diferit 
poate sa fie de realitate? 

DXT: Nici nu iti imaginezi cat 
de diferit poate sa fie. Oricum, cu 
cred ca aceste simulatoare auto sun! 
deosebit dc bunc pentru perfcctio- 
narca rcflexclor §1 nimic mai mulL 
in orice caz, sunt foarte curios sa vad 
cum se comporta magina intr-un 
astfel de simulator. 

Sa ascultam acum parerea 
lui Giri dupa cateva curse in 
Need for Speed: Porsche 2000 
W.S*: Cc parerea aveti acum 
dupa ce ati testaf Need for Speed: 
Porsche? V-ati simtit ca la vola- 
mil unei magini sport? 

D.G,; Este extraordinar. Jocul 
este foarte bine realizat, arc o grafica 
superba iar mag in a raspundc dco- 
sebit de bine la comenzi probabil ^i 
datorita volanului care arc o mane- 
vrabilitate foarte buna. (Dc mentio- 
nat ca jocul a fost testai cu ajutorul 
unui VO Ian Formula Pro Digital Ra¬ 
cing Wheel oferit dc catre cei de la 
IJbi Soft), Totugi, exista 0 diferenta 
notabila intre ceea ce am simtit 
jucand Need for Speed ceea ce 
simt in timpul unci curse dc raliu, 
W.S*: Deci.*.sa inteleg ca v-a 
placut acest joc? 

D*G*: Da, binem|eles...Mi-a 
placut mai ales datorita modului in 
care se comporta m agin a pe gosea. 
Fiecare viraj trebuie adoptat cu o 



viteza op lima penlru a nu risca un 
derapaj necontrolat. La inceput nu 
am fost prea mul|umit de magina 
insa dupa cateva modificari facute 
la garaj (franc, prcsiunc dc acr in 


canciucuri sau repart izarea greutatii 
pe punti) lucrurile au stat altfel, in 
sensul ca magina se putea controla 
mult mai ugor 

W.S,: MS bucur sa aud acest 
lucru» Acum,,, avand in vedere 
ca sunteti pilot de raliu gi ca ati 
mai jucat V-Rally, cred ca ar fi 
mai bine sa incercati gi acest joc, 

D.G,: Cum sa nu... cu cea mai 
mare placere... 

W.S.: Se pare ca la acest joc 
va simti ceva mai bine, 
mai in elementul 
dumneavoastra, (Giri 
conduce un Subaru 
Impiezaasemanator cu al 
sail). Spuiicti-mi va rog, 
exista o oarecare ase- 
manarc cu rcalitatca? 

D,G,: Oh... Nici 
pe departe gi asta 


pentru ca in cazul unui simulator 
auto nu intervin dccat simfurilc au¬ 
ditive gi cele vizuale, in realilate 
lucrurile stau pu|in altfel. 5 i asta 
pentru ca ?ntr-o cursa reala pilotul 
trebuie sa fie capabil sa simta 
magina sa li cunoasca fiecare 
slabiciune gi fiecare punct 
forte. Dar, totugi, sunctul 
motorului este destul dc bine 
rcalizat. In ceea ce privegte 
comportamenlul maginii, ag 
putea spline ca este destul de 
apropiat de realilate. 

WlS,: Doninuk Gailolan. 
dati-mi voie sa va multumcsc 
in numele cititorilor l.EVEL 
pentru amabilitate, sa va ure/ 
succes in cariera ilumnea- 
voastra gi.„ va mai agteptam pc 
la noi pcnti u a testa inipreuna 
gi alte simulatoare auto, 

D,G,: Va mulfumcsc frumos 
pentru invitalie gi dap-mi voie sa 
vaiuezgi eu mult succes in continuarc! 
W.S,: Va mulfumiml 
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Indiferent cu ce navighezi, §tii 
ca ai alaturi un prieten de nadejde 


Din cuprins ; 

- accesul la Internet, 
realizarea conexiunii 

- modemuri - mod de 
functionate 

j 

- instalare Netscape 
Navigator, Internet 
Explorer 

- instrumente de cautare 

- programe de FTP 


Coneetare ieftina 

acele mai bune prog 
jjBBIIH , .#servicii gratuKe 


CD-ul Indus contine cele 

) 

mai importante programe 
din domeniu, pentru Linux 
§\ Windows. 


Revista se va gasi la Chios- 
curi mcepand cu luna aprilie 
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PtDl Of RaMaoco: 
Ruins of Mirtli Rrannor 




Hmm... un alt RPG pe scena jocurilor! 

Sa vedem impreuna despre ce este vorba! 


O data cu Advanced Dun¬ 
geons & Dragons, a fost 
deschis mi nou viifor 
pentru categoria RPG, de care va 
profita din plin nona producpe 
Pool of Radiance: Ruins of Myth 
Drannor SLcdord^ la Storm front 
Studios. Probabil ca acc^tia au 
con side rat ca a so sit momentul 
sa revina pc scena RPG-urilor m 
forta prin intcrmediul unei reali- 
zari de exceppe, 

Cu sigiiranta ca fanii acestui 
gen mai aduc aminte dc vcchiul 
Advanced Dimgeons & Dragons. 
Daca nu, am sa me ere sa va aduc 
aminte cate ceva despre acesta. 
Ei bine, cste vorba despre un uni- 
vers imens, populat cu tot felul 
de personaje mon^tri, care a 
const Itu it mediul de ac|iiine a mai 
multor RPG-uri printre care 51 
binecunoscutui Baldurs Gate. De 
data aceasta vom rcintra in aceasta 
luine fantaslica prin interrnediul 
lui Foot of Radiance 2. 

Nou §i vechi... 

Avand in vedere perioada 
lunga de timp de care au avut 
nevoie eei de la Sformfront Stu¬ 


dios pentru a realiza acest nou 
titlu se pare ca Fool of Radiance 2 
cste mai degraba un var indepariat 
al prirnei versiuni decat o conti- 
nuare a acesteia. Toata aceasta 
munca ^i tot acest timp acordat 
rcalizarii acestui joc nc indrepta- 
|esc sa credem ca tot efortul celor 
care au lucrat la Poo! of Radiance 2 
se va concrctiza intr-un titlu reu^it. 

Actiunea joeului se petrecc 
in acela^i cadru 2D msa per- 


in rest... 

Vantul schimbarii bate la 
capitolul arme. §i... mi se pare nor¬ 
mal. Astfel ca de data aceasta vom 
beneficia de o mare diversitate dc 
armc (aproximativ 140) precum 
cateva item-uri de care nc vom 
putea folosi in lupta. Probabil ea 
cei care au jucat prima versiune 
sunt foarte nerabdatori sa afle cam 
care ar fi aceste armc. Din pacate 


sonajele sunt rcalizate de data 
aceasta intr-o grafica tridimen- 
sionala, Pentru ca tot veni vorba 
de personaje, trebuie sa va spun 
ca acestea vor fi de doua feluri: 
unele cu care vom putea discuta 
51 care ne vor fumiza tot felul de 
infonnatii, iar altele cu care nu 
putem interaction a in nici un fel, 
a^a-zisele NPC-uri (Non Playing 
Characters). Doar cu 8 sau 12 
dintre personajele cu care ne vom 
intalni vom putea discuta. In rest 
NPC-urile au propriile prcocu- 
pari motivapi in viata nu vor 
putea fi deranjatc de la treaba lor 
sub nici un fel. 


nu le pot satisfaec curiozitatea 
pentru ca realizatorii joeului nu 
ne ofera date referitoare la acest 
capitoL 

De data aceasta, fiecare ju- 
cator va putea sa adune tot felul 
dc luemri pe parcursul joeului §i 
bincTn|cles ca va putea sa Ic vanda 
^i sa i$i cunipere altele mai po- 
trivite doriniclor sale. Dupa pare- 
rca mea nici nu se putea altfel 
pentru ca astfel nu mai discutam 
despre un Joe realizat pe coloana 
vertebrala a lui Advanced Dun¬ 
geons S Dragons. Astfel ca, pana 
f\ in mahalale Myth Drannor 
(aflat pc cale de disparipc) vom 
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tehnice 


PERSONIUi 

ANORRWEYN 

EVENSONG 

Anornvcyn a fost fiica dii- 
cclui de Durothil Aceasta fm- 
moasa injeleapta preoteasa a 
einior a fost ucisa m timpul 
dezastmoasei caderi a ora^ului 
Myth Drannor, iar templul sau 
a fost ulterior distrus. In timpul 
vie^ii, atlata sub influenta lui 
Elminster, a infiimat o secta de 
elfi dcdicata venerarii kii 
Mystra. Dar se pare ca cci care 
cunosc secretele magiei negrc o 
pot readuce la viata pe Anorr- 
wcyn sub forma utiei stafii. 


Malgi Hi 

Chiar daca foartc multi I-au 
uitat, adevaratii diseipoli ai lui Malgi 
Hi sunt holarali sa il readuca la via^a, 
Acesta se va intoarce li vapedepsi 
pc toti care 1-au iiifnintat pe par- 
cursul vietii sale anterioare. Armele 
sale Ic reprczinta vrajile ^i magi a 
neagra. Cei care il scrvcsc vor fi 
rasplatiti. 


Miroden Silverblade 
(The Baelnorii) 

Mult timp lordul elf al casei 
de Ammath, Miroden Silverblade 
s-a dedicat magiei negre a mortilor 
vii pentru a deveni prolectorul 
ora^ului pe care il iubca atat de mult 
- Myth Drannor. Ca §1 Baelnom cl 
va pazi grani|cic acestui ora^ ii va 
pedepsi pe toti care vor incerca sa 
le incalce. Majoritatea baelnom-ilor 


gasi personaje domice sa practice 
negotul cum ar fi domnul Nottle, un 
tip de statura „medie” care vindea 
ceea ce gasea m gunoaielc ora^ului. 

In concluzie nu se poate spunc 
decat ca Pool of Radiance: Ruins of 
Myth Drannor se anunta a fi un 
RPG care cu siguranta va fi pc placul 
fanilor acestui gen. Cert este faptui 
ca cei de la Storm front Studios 
au muncit mult la realizarea acestui 
joc ^i eu cred ca merita sa li ras- 
platim jiicMd-ul abia dupli aceea 
sa ne dam cu parerea despre una 
sau despre... alta, cu privire la joc, 
bmcmteles!!! 


stau rctra^i in crypte sau castele 
aflatc in ruina nu pot fi niciodata 
vazuti de nimeni cu cxccppa cclor 
care se aventureaza in aslfel de kicuri. 


CIHTIII 

Dark Naga 

Acestc creaturi reprczinta o 
combinape intre om ^i ^aipc. Adica 
au cap de om ^i trup de §arpe. Cea 
mai importanta trasatura pe care o 
au aceste „aratari” o reprczinta 
abilitatca dc a folosi magia neagra. 
Avand in vedere ca sunt deosebit 
de inteligente Dark Naga sunt foaite 
pericLiloase iar cei care aughinionul 
sa le intalneasca vor face cuno^tinta 
cu veninul acestora. Dark Naga tra- 
iesc in genera! in regiunilc dc muntc, 
mai precis in pesteri intunecoase. 




Acestora le place saaiba un camin 
in care sa ascunda comori sau 
carfi de magie. 


Gargoyles 

Sunt nistc creaturi feroce 
care i^i fac veacu! prin ruinelc 
vechilor castele sau prin eavemc. 
Cu mult timp in urma aceste 
creaturi nu crau altccva decat 
niijte simple statui, dar care ul¬ 
terior au fost aduse la viata de 
un vrajitornecunoscut. Gargoyles 
ataca oricc ^i pe oricine cu sau 
fara motiv. Acc^tia Iraicsc in 
grupuri mici fi ii vom intalni in 
postura de garzi sau mesageri, 
Avand in vedere aspectul lor 
liidos 5 i copii cu care sunt „do- 
tati'" va recomand sa ii evitafi 
pentru ca altfef.. 


Gen: RPG 

Producator: Stormfruni Studios 
Distribiiiton SSI 
Ofertant: Monosit Comirtipex 
Td:01-3302375 Fax:01-3306351 
Data apatitiei: vara anului 2000 
Sisferti recoin and at; 

Procesor; P II 233 MHz 
Direct 3D: Da 
M.MX: Da 
3DFx: Da 

Platfornia; Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Nu 
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Praetorians 


Toate drumurile due la Roma. Dar 
numai cele din tara noastra au gauri. 
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I n lumea strategiilor in timp 
real, spaniolii de la Pyro Stu¬ 
dios au avu! tin cuvant greu 
de spus CQ cele doua produc|ii din 
seria Comf7iandos. Suecesill aviit 
cu acestc doua produepi, i-a de- 
terminat sa se avante mai inult 
in hatij^urile istoriei. Una dintre 
product!ile la care ace^tia lucreaza, 
care se pare ca va a%'^ea un succes 
destu! de mare in randul fanilor 
acestui gen, cste Praetoricius, in- 
spirat din istoria Imperiului Ro¬ 
man. „C^d nc-am hotarat sa ince- 
peni aceasta produetie, ne-am 
propus ni^te teluri ambitioase'*, 
declarau doi dintre ^efii de la Pyro. 
5i penim ca in domeniul telmieii, 
lucrurile an a van sat cu o viteza 
uimitoare, s-a trecut la o grafica 
3D, pas care a necesitat o doza 
de curaj, dcoareee problenielc nu 
au intarziat sa apara. Dupa spu- 
selc acelorasi doi, cele mai mari 
probleme au fost intampinate la 
amplasarea camerei de luat vederi. 
Trebuia gasit un unghi care sa 
acopere ideal loate locapilede pe 
harta, lucm aproape imposibil de 
realizat. De aeeca solatia aleasa a 
fost una inteligcnia. S-a optat 
pentru fblosirea mai multor ca- 


nicrc, acestea piitand fi schimbate 
usor, pe parcursul jocului. Pulem 
avea paite fie de un unghi fix din 
care vom privi desfa^urarea ac|iu- 
nii, fie de o camera de lual vederi 
mobila, care ne va fine aproape 
de focul kip lei. 

Aspectc tactice 

Chiar daca noua pro due tie a 
cclor de la Pyro Studios nu mai 
imbraca forma acpunilor de co- 
mando efectuale de cel mult ^ase 
persona jc, producatorii nu au 
puLut uita suecesLil avut de acest 
gen aparte. De aeeea, chiar daca 
Praetorians se apropie mai mult 
de RTS-urile clasice, numarul 
maxim de trupe adniise a fost 
red us considcrabil. Vor exista in 
joc pesle zecc tipuri diferite de 
trupe, insa la inccputul iinei 
campanil numarul redus de astfel 
de trupe nc va determ ina sa pu- 
nem accentul mai mult pe tactica. 
Pe parcurs, priii eliberarea scla- 
vi lor din taberele inamice, nc vom 
putea mari numarul populatiei, §i 
ill acelasi timp nc vom putea extinde 
imperiul. Ca doar trebuie sa repe- 
tam marca expansiuneroniana care 
a zgudiiil omcnirea in aniichitate. 
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La fel Cd marirca populatiei, 
poaie fi l^cuta marirca numa- 
rului de trupe. M unci tori i sclavii 
inamici, odata cuceriti, pot fi antre- 
nati peniru a deveni inipc dc infan- 
tcrie. Controkil accstor trupc nu 
sc rcalizcaza ca m RTS-urile cla- 
sicc, Odata antrenate, unitatile i$i 
vor cunoa^tc singurc sarcinile de 
lupta, se vor deplasa acolo unde 
cste nevoie de ele. 

Cu toate acestea, putem iri- 
mite Impel c dc infantcrie la fiirat 
de cai, lucru destul de intcresant, 
dupa care vor deveni trupc dc 
cavalcric. Pot fi folosite gi metode 
inai ortodoxc, care constau in 
imblanzii ea cailor salbatici. 

Ceata rezbelului... 

adica mult intalnita „fog of 
war”, cu care atatea productii ale 
genului nc-au obi^nuit, in Praeio- 
rians lipse^te. Asia, spun rcaliza- 
torii jociilui, pentru a ne oferi o 
perspectiva completa asupra si- 
tuatici de la un moment dat, ^i 
pentru a lasa loc strategiilor de 
lupta, care trebuie aplicate doar in 
cuno^tin|a de cauza, 

De asemenea, altemanta zi- 
lelor 5 ! a nopfilor, va pennite ata- 
curi sur]>riza la adapostul noptii. 
Vor fi prezente surse dc lumtna, 
dinamice sau statice, care in mo- 
mentul atacurilor asupra du^ma- 
nului, pot fi utile, dar vor trada 
prezen^a iioastra, deci vor repre- 
zenta o amen in tare. 


Vom a vea de 1 up tat in 16 mi- 
siuni grupate in trei campanii, care 
sc vor desfa^ura pe mai multe con- 
tinente. La aces tea se adauga mi“ 
siunile pentru multiplayer, care vor 
spori longevitatea jocului, ^i care 
vor face dcliciul „rctclarilor”. 


Aspect 111 grafic este cu totul 
special. Pe langa grafic a 3D despre 


care am pomcnit, vom avea parte 
de seevente de animatie bine reali- 
zate, care ne vor mlali^a fe mi^cari 
nomialc ale naturii (mi^carea ape- 
lor, pa sari care zboara in inaltul 
cerului, animale salbaiice, bataia 
vantului prin design rile copacilor 
etc.), fie activitati ate taraniior din 
ora^elc noastre. 5i daca tot a venit 
vorba despre tarani, trebuie spus 
ca uciderea celor pe care li vom 


^ate tebnice 


intalni in a^czarilc inamicc nu arc 
nici un efect. Eventual o putem 
face din pura distractie. 

Sunctele vor crea atmosfera 
de lupta dc la inceputul erei 
noastre, in masura in care acest 
lucru va fi posibib Semne mari de 
intrebare pJaneaza asupra datei de 
aparitie a acestei product!i, care se 
pare ca a reu^it sa puna pe jar multi 
fani ai genului. Dar pana atunci, 
avem alte titluri la dispozipc, cu 
care ne puteam pololi setea de 
lupta, A^a ca liaide|i sa stam 
cumintei sa nc consumam viaja 
de gamer cu bogapa de titluri pc 
care le avem la dispozitie, in 
a^tcptarca acestui nou membru al 
familiei RTS-urilon 




Pierderi de razboi 
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stunt Grand Prlx 


J Level -1111.; 


Sunteti pregatiti pentru 0 cursa 
la liinita imposibilului? 


A m sa incep acest articol 
cu o mtrebare. Care este 
obiectivui pe care il iir- 
marim atunci cand jucam un simij- 
later aulo? Dupa parerea mca 
sunt mai miilte. In primul rand 
irebuie sa ne simpm bine, sa ne 
placa ceea ce jucam sa incercam 
sa ca^tigam cat mai multe curse. 
Insa pentru a ca^tiga trebuie sa 
conducem bine daca se poate 
fara greseala. In cazuljocurilorgen 
stunt-racing acest lucru nu este 
valabil pentru ca accentui se pune 
pc cascadorii pe diversitatca 
acestora. Ei bine, despre im astfcl 
de joe vom discuta in continuare, 
mai precis despre SinfU Gnmd 
Prix realizat dc o fimna britanica 
nuniita J’eani 17. 

TotuI pentru 
spectacol... 

A Skadar este vorba despre un 
titlu care nu sc anunla a fi dear un 
siinplu simulator auto, ci un joe 
in care accentui se punc pe efec- 
tuarea unor cascadorii si pc spec- 
taculozitatea acestora. Sa nu 
credep ca ma^inilc cu care vom 
participa la curse sunt ni^te mo¬ 
de ie asemanatoare cu monopos- 
turile din Formula 1. In schimb, 
cei de la learn 17 ne pun la dis- 
pozipc cateva modcle de ultima 
ora ale unor ma^ini comandale 
prin teleconianda, adica ceva 


5 ] Aero Blasters. Whil Wheels 
reprezinta o categoric care confine 
modcle grele cu tracfiunc Integra la 
care sunt extrem de eficienlc pe 
terenuri accidentate noroioase. 
Din cea de-a doua categoric. Speed 
Demons fac parte bineinfeles ma- 
$inilc de viteza cu care vom 
concura pe traseele „rapidc” (adica 
cele de viteza). Si.,, in fine Aero 
Blasters unde vom gasi modclelc 
capabilesa reziste la cascadorii 51 
looping-uri. 

Sari de doua ori 
cazi 0 singura datal 

Ma^inile din Stunt Grand 
PrLx an nevoic dc energie pentru a 
putea functiona. Atenpe mare 
pentru ca aceasta energie este 
limitata §i din cand in cand va 
trebui sa alimenta, Pentru asta 
avem doua posibilitafi, Prima ar fi 
sa mergem fiigulita la Pit-Charg¬ 
ing Bay unde vom putea sa ne 
faccm „plinur' cu energie. Cealalta 
modalitate de a mai face rost de 
niscaiva energie consta in reali- 
zarea unor cascadorii in urma 
carora vom primi energia mult 
doritcl A§a ca eu va rccomand sa 
facefi cat mai multe cascadorii 
pentru ca astfel nu vefi umbla 
niciodata cu ^rczcrvonir' gol 

Stunt Grand PrLx confine nu 
mai pufin de opt trasce pe care ne 
vom putea testa indenmarca intr-ale 
cascadoriilor. Ac este a sunt rea- 


introduca cat mai multe lucruri 
noi care sa sporeasca fnimusetea 
game-play-ului §i sa ofere celui 
care joaca 0 libertale de nii|care 
cat mai mare pe parciirsul cursei. 
Prin libertate de mi^care se Tntelege 


diseheta. Ei bine, sa ?tifi ca acestea 
sunt in numarde 16. Acestea sunt 
foarte bine realizate seaman! 
foarte mult cu Jucariile’' din reali- 
tate. $i... mi se pare normal din 
moment ce acestea sunt create din 
aproximativ 350-400 de poligoane, 
ceca ce mi se pare suficient, avand 
in vedere dimensiimile ma^inii. 
Exist! trei categorii de ma^ini din 
care putem a lege „exemplarul’' cu 
care dorim sa eoncuram ^i acestea 
ar fi: Wild Wheels, Speed Demons 


asemanator cu ma^inulele tele- 
ghidate cu care ne jucam cand eram 
inici. 

Se pare ca producatorii lui 
Stunt Grand Prlx doresc sa reali- 
zeze un jee original (daca stam sa 
ne gandim, ideea de baza a acestui 
joe este una ori gin ala astfel ca o 
premisa exist!) care sa nu semene 
cu un alt titlu de acest gen exis¬ 
tent la ora actual! pe piafa. 
Tocmai de aceea au incercat sa 


posibilitatea de a cfectua cu ma¬ 
rina ccle mai iraznitc ^i pericu- 
loase sarituri. 

V! povesteam mai sus dc^i 
va mai aducefi poate amintc de 
accl Stuns ce intra pe o singura 
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lizate iiitr-o tcnta futurislica 
(depozite parasite, gradini de apa 
japoneze, parcari sau arcnc spe¬ 
cial amcnajate pentru astfel de 
spoituri extreme) ceea ce ne ofera 
posibilitatea de a efectua salturi 
spectaculoase care sa ne ridice 
adrenalina in sange. 

Realizatorii jocului sunt 
fbarie mandiii de faptul ca an reu^it 
sa creeze iin joe in eare gamenil 
arc posibilitatea dea a seta 
trascul dupa cum crede el de cu- 
viinfa. Asta inseanina ca cel care 
joaca poate schimba texturile in 
funciie de gust §1 dorinta. Imere- 
sant, nu? 

In ceea ce priveste modali- 
tatile de joc va pot spune ca aces- 
tca sunt in numar de ^ase pentm 
s ingl ep I ay er (A rc ade/Qu i c k R ace, 
Time Trial, Stunt Trial, Practice, 
Teague ^i Challenge) patru 
pentru multi player (Quick Race, 
Catch ' Em care poate fl jucat doar 
de doi gamcri. Lap Attach - o 
simp la ciirsa contra-cronometru si 
Lap Attack - cascadori), Modul 
de joc singleplaycr ne ofem o gama 
larga de curse de la single race pana 
la campionat. Interesant cste fap¬ 
tul ca pc parcunsLil unui campionat 
putem sa vindem ^i sa ne luam 
alia marina sau o putem aduce 
uncle imbunalatiri celei pe care o 
avem. Mie personal mi se pare o 
idee original a avand in vedere 
faptul ca vom coneura cu „masini 
tcleghidate'' pe care le vom 


control a prin unde radio cu ajutoml 
unei telecomenzi. 

Ce s-a intaniplat?... Nu 
va mai tin „bateriiic”... 

Despre grafica nu va pot spune 
prea multc lucruri §i asta din cauza 
faptului ca producatoni jocului nu 
ne dau prea multe detalii despre 
ace St luem. Insa ne dau cateva date 
despre engine-ul pe care este 
construit St tint Grand FrLx 51 care 
promile sa reproduca cu fidclitate 
Icgile fizicii. Asta pentru ca la baza 
acestui engine stau numeroase 
simulari a componamentului unui 
astfel de vehicul. Oricum cei din 
Team 17 prom it ca marina va avea 
un comportament mult mai realist 
in comparape cu alto realizari de 
acest gen. 

Una pesle alta se poate spune 
ca Sttfiit Gmml Prix se anun|a a fi 
un titlu cxploziv in care scenele 
spectaculoase si cascadoriile peri- 
culoase fac tot deliciul jocului. Fapt 
pentru care sunt convins ca acesta 
va fl indragit de o mare categorie de 
gamerij He ci fani sau nu ai acestui 
gen. $i. .. asta pentru ca eel care joaca 



^ttxe tehnice 


Gen^ Simulator auto 
ProducStor; Team 17 
Distribuitor: Infogrames 
Ofertant: Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Data apalitiei; septembrie 2000 
Sistem rcconiandat: 

Procesor: P It 200 MHz 
Direct 30: Da 
>lMXr Da 
3DF\: Da 

Platform a: Win 95/9S 
Network: Da 
Joystick: Nu 

sUviL 









StmU Grand Prix are parte de o 
distrac|ie pe inasura frumusetii 
jocului. Ell nu pot decat sa vi-1 re- 
coniand pentru ca este inlr-adevar 


un joc carcj dupa parcrea mea, va 
descreti fruntile. 
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Jump Runner 


Cucerirea spatiului infinit de-abia a iiiceput, 
nimic insa nu ne poate impiedica sa visam... 
sa ne imaginani pana unde am putea a junge. 


este: pentru Elite ceea ce 

Quake //a tost pentni Wolfenstebh 
Estc iin simulator spatial m care 
tu, gamerul, ai posibilitatea sa 
lupti de cealalta parte a baric ad ei. 
Poti fi oricat de malefic dore^ti in 
drumul tau spre glorie, bogatii ^i, 
dc ce nu, distrac|ie”. Ideca de a 
lupta de partea celor rai nu este 
locmai noua, Dwigeou Keeper a 
introdus-o m liimea RTS, m Jump 
Runner face acela^i lucru pentru 
simulatoarelc spafiale. 

Jucatorul intra in pielea lui 
Ethan Fall, un escroc marunt. 
care, intamplator, discuta intr-un 
bar cu un ^client'' care dorc^te sa-i 
transport! un obiect antic asocia- 
tului sau. Inainte de a afla cine 
este acest asociat, o banda de asa- 
sini (aparlinand unei asociatii se¬ 
crete - Brethren) navaiesc in bar 
ucigandud pe individ. Folosind 
cea mai buna forma de aparaie, iti 
iei picioarelc la spinare, te imbarci 
in nava proprie fiigi cat dc re- 
pede tc fin motoarele catre ce] mai 
apropiat jump-point. Fara sa ^tii, 
liderul Brethren s-a hottMt sa 
puna mana pc acel obiect, chiar 
daca aceasta inseamna sa-^i 
rezerte un loc ia morga. 

Deer, mJump juca¬ 

torul va intra in contact cu lumea 
interlopa ^i tot ce inseamna accasta: 
contrabanda, afaceri murdare, 
piraterie, as as in ate, vanatori de 
recompense, rapiri sabota,je. 

Personajul are un grad de noto- 
rietate care, in cazul in care create, 
va incepe sa atraga lot mai mult 
atentia politiei, Insa nu numai 
aparatorii legii vor 
fi pe urmele 
tale, 


G odaiming (Surrey, UK) 
este o mica localitate cu 
0 insu^ire mai s pec i a la, 
aici sc alia carticrul general al 
companiei Si mis, cea care a pro- 
dus unul din cele mai reunite 
simulatoaie dc zbor, Team Apache. 
Dc vreme ce ^i-au cladit o faima 
serioasa ca producatori de simu- 
latoare de zbor, atunci cand s-au 
decis sa cxploreze alte genuri 


un joe pentru care echipa dc pro¬ 
gram atori si designeri a fost lasata 
in pace sa lucreze a^a a dorit, avand 
la dispozitie ccle mai performante 
echipamente, unjoc pentru care 
nu s-a pus niciodata problema 
timpLilui si a banilon 

Un nou hit? 

James Brooksby, prodiica- 
torul jocului, cons id era ca acesta 


ci agenpi dc securitate ai di- 
versclor companii si vanaiorii dc 
recompense. In consccinta, este 
foarte important modul in care iti 
organizezi acpunile, pe fafa sau 
„undercovef ’ (dc^i aceasta ultima 
op(iune nu va 11 intoldeauna dis- 
ponibila). 

Actiunc §! RPG 

Deci, vei Incepc jocul in pie- 
lea acestui mic escroc de care am 
amintit mai sus, cc se ocupa mai 
mult de contrabanda 51 misiuni 
mici ^i ncliisemnate. Ca 5 ! in Elite, 
odata ce capitalul (i-o permite, 
poti ciimpara echipamente 1101 , 
cargo-bay-uri, arme sau nave. 
Spre deosebire de acesta, nu mai 
trebuie neaparal sa-ti vinzi vechea 
nava: Jump Runner ifi da voie sa 
pasirezi toate navele impreuna cu 
dotarea lor sa zbori cu ele ori de 
catc ori consideri ca e necesar 

Un alt aspect important sunt 
misiunile. Ac este a pot varia de la 
transporturi marunte (de bunuri 


au considcrat ca au o problema. 
Pentru ca utilizalorul final sa nu 
fie tentat sa compare node jocuri 
cu dejacelebrele simulatoare s-au 
decis sa formeze un studio nou. 
Glass Ghost, sub emblema camia 
sa-^i dea frau liber imaginatiei. 
Daca primele realizari ale acestui 
studio au fost ni^tc jocuri ncin- 
semnatc produse pentru ni^te 
disiribuitori cu buget limitat, nu 
acela^i lucru se poate spune $1 
despre actualu! proicct. Jump 
Runner este un Joe cu totui nou. 


ilegale, bincinfeies) pana la pira- 
terie sau asasinate. Cum c nor¬ 
mal, jocul arc o intriga, 0 linie pe 
care va trebui sa o urmezi, dar pop 
alegc orice misiune care, chiar daca 
nu are legatura di recta cu firul epic 
al jocului, poate influenta rezulta- 
tul final. „Univcrsu] creai de noi 
se dezvolta m timp real. Anumite 
evenimente se pro due atunci cand 
jucatorul viziteaza un anumit loc 
sau cand a ajuns la un nivel de 
performan^a potrivit. OK! Din 

J Level - mni 



































cand in cand va niai trebui sa 
conversezi cu unul c;u altul, dar 
acest joc nu esle un RPG a§a cum 
il §tim prin definitie. Cu toale 
accstea am incercat sa cream o 
particica din caracteristicile 
modul dc dczvoltare pe care rl 
intalnim in RPCj-uri, lucru prin 
care speram sa atragem j^i atenpa 
fanilor acestui gen.” Insa ele¬ 
ment ul care, probabil, va face 
diferenta dintre Jump Runner 
rcstnl jocurilor de gen este faptul 
ca dc data aceasta comertul (cu 
produsc ilegale) este limitat. 
Date fimd con sec in tele poses iei 
acestor materii nu este reeo- 
m and at sa ai prea multe asupra 
ta. Poti aranja cu cineva sa cum- 
peri marfa, dar s-ar pulea ca 
acesta sa aiba o cantitate foarte 
mica, iar, mai larziu cand te vci 
intoarce la el sa nu mai aibadeloc, 
Surpriza poate veni din faptul 
ca odata marfa cumparala s-ar 
p LI lea sa te trezesti ca nimeni nu 
vrea sa o cumpere. Cei care spera 
sa gascasca o mta profltabila 51 
sa marseze putcrnic pc aceasta 
pana ca^liga suficientc credite 
vor fi cmnl dezamagiti. 

Cwbdss Ghost este extrem de 
mandru dc enginc^ul produs pen- 
tru acest joc, engine pc care 
Brooksby a incercat sa-l explicc 
in tenneni mult prea tehnici:, J-am 
pus numcle Daedalus si ^sie cel 
mai nou dintr-o seric dc cnginc- 
uri produse de Si mis. Inca de la 
inceput s-a avut in minte ca 


acesta va trebui sa suporte absolut 
toate artificiile tehnologice modeme 
precum bump mapping, multi textures 
5 i compressed textures, pc dcasupra 
tiind optiinizat atat pentru AMD cat ^i 
pcntiu Intel. Pentru calculatoare cu 
adevarat performante, Daedalus va 
pulea Jong I a ^i cu tehnologii mai 
complexe ca: dynamic lights, dy¬ 
namic enviroments, scalable skinned 
animations powerful persistent 
object system/’ Pfew ca vi le-am 
spus pe toale... 


De^i combina mai multe ele- 
mente de strategic, acpunc ^i RPG 
luptele vor ocupa mai mult de 80% 
din timpul dedicat jocului. Jump 
Runner a fost produs tinandu-se cont 
§i de adaptarea pentru console (mai 
precis Dreamcast) astfcl meat s-a 
decis ca mai mulla lupta este bene- 
fica. Jump Runner i^i dore^te sa-i 
capteze atat pe veteranii acestor jo- 
curi ckip pecei mai tincrei ^i novici. 

Glass Ghost lucreaza lAJump 
Runner dc aproape doi ani §1 foarte 
multe lucruri s-au schimbat in acest 
timp. S-a decis introduccrca unui 
sistem de inloarcere a navei pe loc, 
manevra care va necesita insa destul 
de multa precizie nefiind re coman- 
data incepatorilor. Jump Runner se 
apropie incct dar sigur de punctul 
final al productiei, luna noiembrie a 
acestui an find, se pare, momcntul 
ales pentru a sparge Stic la de ^am- 
panie. 
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tcbnice 


Gen: Simulator spapal 
Producafor: Glass Ghost 
Distrihiiitor: Glass Ghost 
Data apatitiei: luna noiembrie 
a anului 2000 
Sistem recomandat: 

Procesor: P II, 233 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Da 
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2150 - Escape from the 
Blue Planet 


Solutie la Apocalipsa 


A ciun 10 ani era doar 
pentru suprematie. Acum 
este pentru supravie- 
^uire, Lupta va fl cu muH mai 
feroce de data aceasta. Daca 
iriaintc se punea problcma puterii 
absolute, acum se pune insa^i 
problcma existemei. Dar care a 
fost motivul unei asenienea 
agitatii? TbpWarc Interactive, 
aiaturi de Mattel Interactive, 
dczvolta o poveste interesanta, 
pc care ar fi pacat sa nu o cu- 
noastep. 

inceputul sfar^itului 

PaniantuI, frumoasa pi an eta 
albastra a^ezata la o distan|a ideala 
de Scare, nici prea aproape pentru 
a se parli, nici prea departc pentm 
a deveni un congelalor nedez- 
ghe^at, ^i-a pierdut, prin doua mii 
o suta 51 ceva, pozipa privilegiata 
a luat-o la goana catre marea 
bila de foe, Motivul unei ase- 



menea catastrofe este, dcsigur, 
nesabuin|a omului, care nu s-a 
putut abtine sa nu declan^eze 
Apocalipsa. Omenirea, m acest 
moment, cste divizata in trei 
factiuni, cunoseutc inca din Earth 
2140. Acestea sunt Lunar Cor¬ 
poration (LC), Eurasian Dynasty 
(ED) United Civilized States 
(UCS). The Lunar Corporation 
(o com panic-mam ut care a 
mo^tenit toata tchnologia NASA 
ia disparitia acesteia, in timpul 
crizci din 2012-2014), a rupt 
legaturilc cu Pamantul Tnca din 
2048, cand a izbucnil Marelc 
Razboi, 51 s-a refugiat, Tmpreuna 
cu cci niai bogati dintre pamanteni, 
pe Luna, m doua ora^e man: Luna 1 
Luna 2, Celelalte doua faepuni 
an aparut dupa Marele Razboi 
din 2048 (conflict cauzat de criza 
generala in care cazuse intreaga 
planeta) au impar^it Pamantul 
in doua, ajimgandu-se din nou la 
conflict. UCS a fost fonnata de 
12 din fostele 50 de State Unite 
ale Amcricii, iar ED este un stat, 
condus de elanul Khan, ce se in- 
tinde din Europa pana Tn Orientul 
extrem. Cele doua meganatiuni au 
intrat, natural, intr-o noua stare 
de conflict, iar razboiul n-a in- 
tarziat sa-^i arate mca o data coltii 



in 2147 , in urma lui a rezultat o 
deviere majora a orbitei solare a 
Pamantului* La ineeput oamenii 
au trait cu amagirea ca tot ce s-a 
stricat definitiv au fosi doar con- 
dipile meteorologicc. Dar in 2150 
oamenii de ^tiinfa au ajuns la 
concluzia s umbra ca deviere a de 
17% fata de orbila initiala va duce 
la 0 aepune distrucliva a foitelor 
gravitationalc asupra planetci, a 
carei scoarta va crapa astfcl 
toate forme le de viata vor fi eradi¬ 
cate. Cataslrofa era iininenta. 
Singura solutie era parasirca in 


pentm ca 51 Luna urma sa se car- 
bonizeze odata cu Mater Terra. 
Astfel Tneepe marea ciirsa pentm 
supravietui re... 

Concrct 

Earth 2/5f) este un RTS 3D, 
tipic, in care jucatorul aduna 
resurse, constmie^te uni tap §i il 
pulverizeaza cu sete pe inamie. 
Enginc-ul jocului pennite ilumi- 
nare in tiiiip real, deform a ri 3D 
ale ierenului, ceata-de-razboi (sau 
fog-of-war) cum nu s-a mai vazut 
51 cfecte pe baza de particule. 



masa a Pamantul ui, dar, ca de 
obi cci, au aparut ^i problemele. 
Din cauza rcpetatelor razboaic 
din ullimii ani, toata cercetarea a 
fost axafa exclusiv pe amie, iar 
zborul spatial a tost las at in plata 
Domnului. Acum priontatile s-au 
schimbat descopcririle se tin 
lant, dar e nevoie de enorni de 
multe materii prime pentru eonstmi- 
rca unei nave spapale gigantice. 
UCS 51 ED, ca de obicei, nu s-au 
putut abtine de la cearta §i, in loc 
sa coopereze, s-au lual la hai^a 
pentru ultimele resurse, mizerc dc 
altfel, de pe Paimnt. The Lunar 
Corporation s-a amcstecat ea 
in acest nou (^i ultim) razboi, 


Pentm prima oara intr^un RTS (^i 
nu numai) exisla posibilitatea de 
a duce cu adevarat un razboi 
subteran. 

Preltiand idei din jocuri mai 
vechi precum War Inc., Earth 
2150 permite jucatorului sa-!ji 
creeze propriile unitati, pc care le 
poaie dota cu amiament ofcnsiv 
sau defensiv (la alegere). Exista o 
varietate foarie marc de aspecie 
tebnoiogice (^asiuri, armc, cladiri, 
vehicLile), datorata faptului ca 
in Earth 2150 exista cele trei 
factiuni practic absolut difcritc. 
Toate componcntele pol fi accc- 
sate in urma unui foarie natural 
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proces dc ccrcctare (pcntni care 
este necesar etemul Research Lab). 

Ceea ce vine ca eleiment forte 
in favoarca jociilui prod us de 
TopWarc Interactive este ciclul zi/ 
noapte. precum 


ploaia pomesc din sen in. iar 
crivatnl poate mcepe sa bafa sa 
blochczc unitatile aeriene la sol cand 
ii este jucatomlui lumca mai dragl 
Va dati seama ca dc-a lungul color 
75 de misiuni cc 


i 

i 

! 

I 


variadile nie- 
teorologice, 
care influen- 
tcaza strategia 
tactica in joe. 

Veti avea ocazia 
sa urca^i munti, sa 
construiti sisteme 
complicate de aparare 
(tran^ee, turele, ziduri), 
poduri ^i re^ele impresio* 
nante de tunele. Problema 
care m-a deranjat foarte mull este 
timpul mare dc coristructie a fie- 
carei cladiri, oricare ar fi impor- 
tanfa ei. Nii uitati insa ca exploziile 
pot schiinba fafa unor regiuni 
intregi in dear cateva sccundc. Sper 
ca m variania finala lucruiilc sa stea 
mai bine. 

In ceea ce prive^te grafica, 
Earth 2!50 sta foarte bine: decornl 
esie complet 3 D ^i afcctcaza radi¬ 
cal mobilitatea unitaiilor, umbrele 
se sebimba in func|ie de pozitia 
soaretui, celulelc fotosensibile se 
adapleaza la variapilc dc inten- 
sitatc ale raze lor sol are. n in so area 


alcatuiesc un 
sistem non-li¬ 
near, se poate 
Tntampla orice. 
Putc|i cliiar sa dati 
atacLiri-surpriza in 
puterea noptii (cu fani- 
rile unitaplor acoperite, 
desigur). Un alt element 
foarte inieresant. in cazul in 
care jlieati cu Lunar Corpora¬ 
tion, este posibilitatea de a folosi 
0 pluaie dc meteor ip pc post de 
bombardament tactic. 

Armatele pe care le veti alcatui 
vor H formate din tot ce va poate 
trece prin cap: tancuri^ elicoptcrc, 
roboti, uni tan c u propulsie anti - 
gravitationala, nave ac vat ice, lansa- 
toare dc rachete, bom bard iere, tu- 
nuri, lasci e 5^1 multc altclc. in nenu- 
marate combi nap i. Limita este doar 
a imaginatiei. 

Daca totu^i asemenea lucruri 
nonmale” inca va lasa rcci, poate 
va mai Tncalzili daca afl ati ca in Bank 
2150 mai trebuie cMtate $i anumite 
artcfactc extraterestre p ca unitatile 






capata experienta pe masura ce 
lupta. In cazul in care nu va dcscur- 
cap prea bine in lupta, puteti ape la 
la ajutomi unor generali virtual i, 
care pot „finisa” detaliile campaniei. 
5 i lista dc bunatap continua. 

Alte atractii 

In joc sunt pcste 45 dc scc- 
vente video impresionanle, care 
ofera informalii vitale, printre care 
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Gen: RTS 

Producatcir: Top Ware Interactive 
Distribuitor* Miiitel Interactive 
Ofertant; Monosit Comimpex 
Tcl:01-3302375 Fax:0L3306351 
Data apatificL mai 2000 
Sbtem recoinandat: 

Procesor: P II 233 MHz 
D!r4;ct 31); Da 
MMX: Da 
3r>Fhi: Da 

Platform a: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Nu 



permite crearea cu u^iirin^a a 
hart lion Ac este a pot t1 apoi iip- 
load-aic pe Internet ^i pusc astfel 
la dispozipa lumii intregi. Mattel 
Interactive promite sa produca 
incoiitinuu asemenea harti, ceea ce 
mi sc pare o metoda inteligenta de 
a asigura un mai mare grad dc 
repicabilitaie. 



rapoarte 5 ! prognoze meteo, pre¬ 
cum §1 multc, multe altcle. 

Producatoni sunttbartc mandri 
de Earth 2150. Bi chiar declara ca 
cele trei factiuni sunt aiat de deo.se- 
bite incat puiem vorbi de trei jocuri 
Tntr-unul singur: trei straiegii dile- 
rite, trei designuri de interfata p trei 
tipuri dc muzica, 

Daca spui RTS spui obliga- 
toriu MULTIPLAYER. Earth 2150 
poate fi jucat dc pana la 8 jucatori, 
fie in LAN. fic pe Internet. Pentru 
instant multiplayer action putefi 
folosi The Microsoft Gaming Zone. 
Totu^i, daca multiplayer-ul nu este 
acceSibil si va mai ^i saturati de 
singlcplayer, atunci aveti la dispo- 
zitie un puternic editor 3D, care 


Cu asemenea caracteristici, 
Earth 2150 promite enorm, face 
picioarcle sa trepideze sub birou, 
pupilele sa se dilate pana cand 
visele par tangibilc. Nu nc ramanc 
deeat sa oc pnem rasu flarea sa 
pandim momentul propicc cand 
vom putea, in sfar^ii, sa ne repezim 
asupra unui CD (mai precis 2) cu 
Earth 2150 sa-1 devoram. 
















































Hard Track 2 

Sindicatul §oferilor profesioni^ti convoaca 
0 mare adunare! Nu cumva sa lipsiti! 



M a numesc Pedal a 
Volancscu |i sunt ]i- 
derul sindicatuhn 
^oferilor profesioni^ti. Pe ordinea 
de zi a acestei ^edinte se afla doua 
aspecte cxtrem de importantc 
pemru buna dcsfa^urare a aclivi- 
tatii noasire zi Inice* Primul aspect 
sc rcfera la starea dcplorabila a 
dnimurilor din tara noastra, care 
se reOecta in starea tehnica a 
autovehiculelon 5i cei res- 
ponsabili cu intretincrca dmmu- 


rilor nu fac niniic in acest sens, 
nu cred ca are rost sa ne mai 
agitam in zadar, a^a ca trecem di¬ 
rect la al doilca punct de pe ordi¬ 
nea de zi, unul care va aduce ve- 
selia pe chip LI rile noastre. Cat de 
eurand va aparea Hard Truck 21 
Hip hip ura! Dar nu va bucurap 
prea tare caci au pus baietii ^i 
gauri, sa fie cat niai realist. Bine- 
in|eles ca, daca jocul ar fi fost 
facut nuniai pentru noi, ar fi fost 
tot carosabilul o mare prapastie. 






dar a^a, nici nu vom simti ceea ce 
ei, in necuno^tinla de cauza, 
numesc gauri in as fait, dcci, pana 
la umia avem motive de bucurie, 

incarcatura (eniotionala) 

Chiar daca primul titlu al 
seriei celor de la SoftLah nu s-a 
bucurat de un succcs ie^it din co- 
mun, a reu^it sa ajunga la urcchile 
multorpasionati Intr-ale volanului 
p nu numai* Pc langa abilitati de 
^ofer erai nevoit sa dai dovada de 
anumite calitafi nianagcriale. 
Pentrti a ca^tiga bani, crai nevoit 
sa transpoifi diferite marfuri de la 
un ora^ la altul. Dnimul trebuia 
parcurs cu grija, deoarece marfa 
perisabila se deteriora foarle u^or, 
dar in acela^i timp p foarte re- 
pede, deoarece concurai cu al|i 
^oferi, p cu catajungeai mai repede 
cu atat mai u^or se vindea marfa 
respcctiva. Era desttil de greu sa 
reu^e^ti sa imbini cclc doua cerinte, 
^i de aceea au fost dcstui cei care 
au ramas placut impresiona|i dc 
produepa rcspectiva, la vremea ei. 

De aceea, cei dc la SoftLab 
spera ca acest nou niembru al 


seriei, Hard Tf*uck 2 va reu^i sa 
depa^easca cu mult succesul mre- 
gistrat de predcccsorul sau. $1 ur- 
meaza o serie de argumente mcnite 
sa ne demonslreze ca baiepi sunt 
bine intentionati p nu vorbese dc 
pomana. 

In primul rand, reteaua de 
ora^e intre care nc vom desfa^ura 
activitatea este mult niai larga, 
iucru care va pemiite o varietale 
mare de Uasec. Exista un ora^ mai 
mare, un fel de capitals a regiiinii, 
pe al carei aeroport se desfasoara 
cclc mai import ante tranz^cpi. 5i 
unde cstc rost de profit, este 
mafia. Da, ati citit bine, mafia! 
Care, cu scopul de a mai punc mana 
pe ceva verzi^ori, va incerca sa 
elimine prin mijloace mai pupn 
legale concurenta, fiedistrugandu-i 
camionul prin focuri de arma, fic 
furandu-i incarcatura. 

The blue boys (sticletii) 

Daca c mafic in zona, trebuie 
si o politie pusa la punct, dotata 
cu masini super-rapide ^i ebiar cu 
elicoptere, care va incerca sa inla- 
ture si cea mai micS umia de cri- 
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minalitate, Chiar o dcpa^ire 
ncregulamentara sau o Hicercare 
discreta de ,,a da un cot” advcr- 
sarului care parca tie sia in calc, va 
fi aspru pedepsita de catre ^elo^ii 
(zelotii) polilijjti. Care nu vor ezita 
chiarsa faca risipa de gloanfc, daca 
este cazul, sau sa apeleze la eiicop- 
tere, care sunl mult mai greu de 
inlaturat. 

Daca insa vom reu^i sa facem 
fata acestor „3namici’\ avem de 
kiptat contra jiaturii, care parca 
iiu line cu noi. Ne vor fi puse tot 
felul dc piedici, de genu I dc fectclor 
din carosabil (cu care, fie vorba 
intre noi, suntem familiarizati), al 
traficului aglomerat, sau al con- 
dipilor meteorologice nefavorabile. 
Fire^te, vor cxista scurtaturiie care 
ne vor ui^ura cat dc cat sarcina. 

Mai exista un loc iiumit Vil¬ 
lage, o mina de diamante bine pa- 
zita, aflata m mijlocul unui masiv 
muntos. Aici camioanele intra cu 
provizii, ^i pleaca pline cu dia¬ 
mante, i^i dcci comisioanele sunt 
foarte mari. Concurcn|a va ft foarte 
acerba, vor putea fi facutc ceva 
ilcgalitafi, se va lasa cu baraje de 
politic, cu altc cuvinte va fi palpitant. 

$i pentru ca stresul in meseria 
dc fofer este mare, vom avea ^ansa 
dc a participa la diverse cveni- 
mente sportive, cum ar fi cursele 
de camioanc, probele de indema- 
nare auto, ^i cliiar fotbal cu cami- 
oanclc, un sport cu lotui jji cu totui 
ciudat care folose^te o minge ^i 
ni^te porti uria^c, astfel ne vom 
mai rclaxa^i noi. 

D’ale tehnicii 

Sc pare ca cei de la SoftLab 
nu glumcsc. Pe mine unul au rcu^it 
sa ma puna pc jar, ^i abia ai^tept 
sa pun m anil tele pe Hani TriKk 2. 
Despre aspcctclc tehnice nu va pot 
spune prea multc. Datorita starii 
incipiente Tn care se a fa jocuL 






tehnice 


Gen: Simulator auto 
Producator: SoftLab 
Distribuitor: Buka Entertainment 
l>aCa apatitiei: lana mai 2000 
Sistem reeomandat: 

Proecsor: P 233 MHz 
Direct 3D: Nu 
MMX: Da 
3DFxr Da 

Platformii: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Nu 


matcrialele pe care cei de la Softl .ab 
ni le-au pus la dispozitie cu multa 
amabilitatc, nu vorbesc prea mult 
despre aceste aspecte. 

Oricum, un lucru este cert. Vom 
avea o grafica mull Tmbunatatita fa|a 
de cca a predecesorului, care, sui|^rit> 
zator, va rula acceptabil ^i pe placile 


video cu I MB memorie. Fenomene 
meteorologice ca ceata sau ploaia, 
altemanta zilelor cu a nop|ilor, lu- 
mina farurilor ^i a allot sun^e, umiclc 
cauciucurilor pe asfak, ^i finc|ca 
contunjrilor vehiculelor ^i a me- 
diuiui mconjurator, vor face deliciul 
celor pasionati dc detalii. lar cele 


irei moduli multiplayer vor face 
deliciul celor domici dc a concura 
cu prietenii. In concluzic, Ifani 
Truck 2 se pare ca va face deliciul 
mukor gameri pasionati de simu- 
latoarclc auto ^i nu numai. 
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CARMAGEDDON 
Ihe Death Race 20D0 


Spaima §oselelor din non in actiune... 
Din non pietonii aflatiin pericol... din 
non Carmageddon! 


mai bine ccca ce vreau sa va spun, 
crtd ca cel mai uidicat ar fi un exem- 
plu. Ei bine, obicctivul unci mi- 
si uni poate consta in gasirea unei 
bombc cu care va trebui sa arun- 
cam m aer o clMire. 1 mediat dupa 
ce vom indeplini aceasta misiunc 
ni se va incredinta alia ^i tot a^a 
pana,.. Se pare ca de data aceasta 
11 u mai este vorba doar despre o 
sinipla plimbare cu marina! Pe 
l^ga misiunile dc care va vorbeam 
mai sus vom mai putca jnca ni^te 
simple curse contra-cronomctru 
dintr-un capat in celalalt al ora^ului. 


Aceasta conditie consta in cfec- 
tuarea unei misiuni care 0 data ter- 
minata ne va deschide dmmul ca- 
tre cursclc libcrc care iic vor aminti 
de primele versiuni Cannageddon. 

Trebuie sa va spun ca inainte 
dc a in cepe sa concuram vom pu- 
tea face mai multe setari. Asta 
inseamiia ca vom putca sa a legem 
mediul in care se va desf^^ura 
aciiunea (toate mediile sunt rca- 
lizate intr-o lenta apocaliptica), 
fmpotriva cui vom concura, con- 
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Noil vechi*,, 

Se pare ca de data aceasta 
noul Carmageddon va fi realizat 
in laboratoarcle unei case de 
jocuri din Australia avand „car- 
tierul generaP' in Melbourne. 
In teres ant este faptul ca acc^tia 
vor Tncerca sa ne prezinte o noua 
intapsare a „Carmei” total diferita 
de cea cu care ne-au obi^nuit 
primele doua aparipi care poarta 
acela^i titliL Astfel ca, dc data 
aceasta echipa care lucreaza la 
rcalizarca acestui joe ne va pre- 
zenta un nou Carmageddon^ revi- 
zuit imbunatapt, care pe langa 
consacratul ,,genocid’' sa nc ofcrc 
si alt fel de provocari mai pupn 
sMgeroase. Hmm... suna intere- 
sant! Sa vedem despre ce este 
vorba i 

Sunt convins ca foarte mulp 
dintre fanii acestui joc abia a?’ 
teapta sa dea iama din nou cu 
marina printre trecatori. insa 
probabi! ca vor avea 0 „mica'’ 
surpriza, pentru ca daca in 
primele doua versiuni telul nostru 
era acela de a ,,chilari''' cat mai 
mulp pietoni sau cat mai multe 
animale, de data aceasta lucmrile 
stau pupn altfcl, Asta pentirt ca 


unul dintre principa- 
lele obiective iimiarite 
dc realizatorii jocului 
a fost acela dc a oferi 
gamerului posibili- 
tatea sa se implice cat 
mai mult in actiunea 
jocului. Acest lucru a 
fost posibil prin rea- 
lizarea unui gam cp lay 
mai complex 51 prin 
introducerea misiu- 
nilor Astfel ca noul Cannageddon 
va confine pc langa cursele con- 
saerate $i cateva misiuni care mai 
de care mai iiiteresantc,. Sc pare 
ca cei de la SCI doresc ca misiu¬ 
nile sa fie cat mai complexe ^i cat 
mai variate. Pentru a mtelege cat 


Interesant... 

...este faptul ca pe langa 
misiuni vom putea concura 51 ina-o 
cursa 100% Made in Cannageddon. 
Exista totusi o conditie pe care va 
trebui sa o indeplinim pentru a 
putea participa la o astfel de cursa. 


I ntrerupem pi ogramul nostiu 
obisnuit pentru a va relata o 
Stirc de ultima ora. Cel mai 
periculos ^ofev al tuiuror tim- 
purilor se alia din nou in libertate. 
5oselele cer sange iar el este gata 
sa le oferc acest lucru. In tot acest 
timp in care a lips it, acest „dc- 
mon a I slrazii” A pregatit pana 

la ccl mai niic detaliu mtoarcerca 
care se pare ca va fi una deosebit 
de sangcroasa. Sper ca suntep 
pregaiiti pentru cca mai tare 
aventura de pe soscic din acest 
sfarsit dc milentu. Cine lui-i gata, 
il iau cu lopata...de pe asfalt. 
bineinteles! I! 




































ditiile atmosferice, ma^inilc, nii- 
manil ma^inilor de politic sau at 
pietonilor. Lista este mult mm 
luiiga, insaconcluzia dc baza cstc 
aceea ca noi sunlem accia care 
stabilim toale detaliile legate dc 
o cursa. Ei.,.ce spuned?!? A^adar, 
avem misiuni. avem curse libere 
prilltre prin trecatori, avem 
curse contra-cronomctRi prccum 
§1 cateva curse gen DentoUtiott 
Racer sau Dcxtructiofi Derby in 
care obiectivul principal va fi 
acela de a distmge ma^inile ce- 
lorlaki concurenti. Pana aici toale 
bune 51 frumoasc, niai departe,.. 
scrie-n LEVEL! 

Carmageddon TDR 2000 
dispunc dc un A.l. mult mai ba- 
taios decat cel pc care Lam ui- 
tain it la predecesorii sai. Ai^adar* 
dupa cum era dc a^tcptal, nu ne 
va fi foarle u^or sa indcplinim 
misiunile sau sa ca^ligam o cursa, 
De data aceasta pietonii vor fi mult 
mai Intel igemi ^i nu vor mai sta 
neputincio^i in fatama^inii noasire 
a!;itepiand sa tic lovifi, Probabil 
ca ail citii manualul de istoric 
Carmageddon au invatat cate 
ceva din grcs^elilc stranio^ilor lor. 
Poate ca astfcl rata mortal itatii 
nu va mai H a:ja de mare! 


O noua infati§are 

Sunt convins ca foarte mul|i 
dintre vot sunt curio^i sa vada cum o 
sa arate Carmageddon TDR 2000 din 
punct de vedcrc grafic. Ei bine, sa 
§liti ca nu ve|i fi dezamagip pentru ca 
realizaloriS jocului au insistat foarte 
mult asupra acestui aspect, fapt 
pentru care rcziiltatul nu poate fi 
decat unul rcu^it Astfel ca, ma^iniie 
precum celelaltc elemente ale jo¬ 
cului (pietoni, cladiri, eopaci) au fost 
vizibil imbunatatite. Pc langa acestc 
,onici'’ ajustari care au fosi aduse 
graficii sau introdus o serie de efecte 
speciale care acccntucaza si mai mult 
atmosfera apocaliptica in care se des- 
fasoara actiunea. Ceata de pc strazi, 
aspcctul „suparaf' al masinilor cal ^i 
imaginea deplorabila a cladirilor 
contribuie la prezentarea unei lumi 
aflatc ill pragul ciumei cyberbu- 
bonice, 

Pentru ca tot veni vorba despre 
masini, trebuie sa va spun ca exista 
60 de modeie din care putem alcgc. 
Dc data aceasta, masitiile vor fi dotatc 
cu armura si cu arme care vor fi 
deosebil de folositoarc in momentul 
in care ceilalli participanti la trailc vor 
inccrca sa ne scoata din cursa. Fiecare 
marina are atat plusuri cat si minusuri, 
ins a vom pulea ecbilibra cat dc cat 




tehnice 


l^review 


Gen: Actiune 
Produciitor: Undisclosed 
DiNtribnitor; SCI 
Data apatitiei: vara anului 201)0 
Sistein recomandat: 

Proctsor: F* 256 Mliz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DF3t: Da 

Plat form a: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Da 



balanta daca vom trecc pc la garaj 
unde vom putca sa ne pregatim 
masina sau sa o repara, dupa o cursa 
mai dura. Exista cateva „accesorii’' 
cu care ne putcni dota masina, lata 
cateva dintre acestc a; Freeze Ray 
“ inglieata pentru cateva secundc 
pietonii si astfel ii vom putea „ma- 
trasi” tara nici o problema; Shrink 
Ray-micsorcaza pietonii lajurna^ 
tate din marimea ini pa la; Gale Force 
Winds - un vant puternic va incepe 
sa bata pe intreaga harta incetinind 
sau marind viteza masinilor; High 
Tide - intreaga harta se va afla sub 


apa pentru cateva secunde niulte 
altcle despre care vom \ orbi inir-un 
a It i CO I dc review. Din pacate nu 
vom avea la dispozibc nici o arma 
de foe, cum ar fi o mitraliera sau 
un lansator dc rachete, dar eu sum 
eonvins ca o sa nc descurcam de 
minune cu ccea cc avcni. 

Sum foarte curios daca dc data 
aceasla vor mai exista problcmc in 
ceea ce prive^te vioIen|a caracte- 
listica Qr^fT^wgi^Mj^j-ului. (Fare aceasta 
noua versiune are vreo sansa sa 
scape dc cenzura? Ma indoiesc!!! 
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RPG magico-tehnologic, intr-o lume 
impanzita cu rune antice §i ma^ini cu 
aburi 


aminieijle de multc jocuri produse 
in cpoci mai rnuk sau niai pupn 
indepartatc, iiitre care PVarham- 
mer 40000 Speilcros.s). Daren 
iin mileniu in umia, in Era Le- 
gendei, lycrurilc statcau cu total 
altffcl: magia haosul domneau 
pcstc taramuri unde se dad can 
luptc gigantice Tntre Bine Ran, 
Cu timpul insa Raul a fost invins, 
adica eroi dc un curaj neb Line sc 
au inacelarit mon^trii precum 
Kcrghan the Terrible, Ciorgoth, 
Kraka-tui alti asemenea exotici. 
Aciim, cand magia a tost practic 
inlocuita cu tehnologia, vrajilorii 
^i-aij pierdut puterile 51 ucenicii. 

Pentni a va lace 0 idee despre 
cc inscamna cu adevarat lumea 
din Arcafium, nc sare in ajutor 
chiar Leonard Boyarsky, afir- 
mand ca untversul jocuiui in dis- 
culie are putemice accente lolkie- 
ne§ti (deci asemanator cu mediii! 
din HobbiLul scris de Tolkien), 
cu deosebirea ca in Arcanum s-a 
adaugat o revolutie tehnologica 
la cocktailul de oameni, nion^tri, 
pitici ^i magic, §i, cum este 51 
normal in cazul unei revolufti, 
acuin apai 51 disensiunile intre 
rase. Oameni i s-au cam urcat pe 
ncrvdi clanurilor de dwartl cand 


au inceput sa exploateze/sece 
minele din leritoriile acestora. Elfii 
sunt §i ei suparati din cauza po- 
luarii efectelor ei asupra mc- 
diului lor ccl pur, natural ^i magic. 
Urmarca: pentrii prima data in 
istone, dwarfsi elfii sunt de acord 
asupra unui lucru: tehnologia 
oameni lor e ceva RAU (de bomba 
atomica n-au auzit inca.,.). Ccle- 
laltc rase nu prea comenleaza, tic 
pentru ca sunt insignifiante nu¬ 
meric, fie pentru ca tehnologia le 
aducc avantaje financiare (gnomii, 
de pi Ida, nu pierd nici o ocazie de 
a face profit). 

In timp ce lumea dinzlrrwMv//?/ 
sufera asemenea transformari, 
jucatorul se afla, lini^tiL intr-o va¬ 
cant bincmcritata, cand, brusc, se 
treze^te, ca de obicci, in postura 
dc Salvator al lumii. 

Esenfa 

Dc tapt,^rcYJ!?ivm este im RGP 
sadea, izonictnc (deci, in stilul 
Fallout), in care producatorii au 
incercat sa aduca atmosfera 
Europci la 1800, in combinatic cu 
elemente dc fantasy. Jocul pro- 
mite sa placa luluror cclor care au 
devorat Falloui, iar jocul in multi¬ 
player ataca in special punctul 


slab al celor care adora faimosul 
Diablo. In ceea ceprive^tc mana- 
gementul punctclorde experienta, 
in Arcanum rezolvarca acestei 
spinoase problerne (pentru multi 
gamcri care voractiune, nu puncte, 
clasc, avansari in rang etc, ) poate 
fi lasata pc seama compiitemlui, 
ceea ce va ducc, spun producatorii, 
la o cre^terc semnilicati va a v:a viri lor, 

Actiunca, afinna produea- 
torii, este liniara, flind deci nece- 
Sara trecerea prin puncte succesive, 
care insa vor forma un arc de 
aetiune de proportii {FailonPc^U). 
In plus, rezolvarea fiec^ei situatii 
problematice va depinde In intre- 
gime de jucator, care. In flincpe de 
capacitafile crealoare, va putca 
gasi solutii ncgaridite. In Joe vor 11 
15 asemenea puncte importante 
ale aciiunii. Intre ele sunt impra§- 
tiate sutc, daca nu mii de quest- 
uri aditioiiale, absolut necesarc 
pentni duccrea la bun sfan^ii a ce¬ 
lor princi pale, care necesita multc 
puncte dc experienta. Sa va dan 
im exemplu de quest aditional: un 
baron va cere sa-i salvap flica 
rapita, Daca ea moare in timpul 
operaiiimii de salvare, singura 
modaliiale de a mai termina quesi- 
iil este de a o in via (asta cu conditia 
sa nu fi imirit... pe durata nelimi- 
tata, prin cMere in lava sau dezin- 
tcgrarc). 

Producatorii declara ca au 
incercat din raspiiteri sa evite 

J Level - mm 


Arcanum - Of Steamworfes and 

Magick Obscura 


D aca ati tost treji iruiltimii 
ani, cu sigmanfa afi auzit 
cel putin 0 data dc Fall¬ 
out (ambele parti ). Arcanum este 
primul produs al companiei Tniika 
Games., LLC, ai carei fondatori 
(din aprilie 1998) sunt Tim Cain, 
Leonard Boyarsky ^i Jason An¬ 
derson, creatori ai Fallout-uiul. 
Cci trei s-au decis sa ridice ^ta- 
cheta deja piisa la marc altitudinc 
de Fallout ^i Baklur .V Gate. Ca 
Fallout, Arcanum pemiite jucMo- 
rilor sa intre In pie lea mai multor 
tipiiri de personajc sau sa-:^i 
crcczc prop rill I pro 11 1 (ccca ce va 
ducc la un grad mare de replayabi- 
Iirate, spera producatorii). Pentni 
moment insa las la o parte detaliile 
lehnice |i, pentru a nu va plictisi, 
va spun o poveste. 

Istoria 

A^a cum se intampla in fie- 
care uni vers cu un grad acceptabil 
de nomialitate, aparilia unei cpoci 
a inovatiei de oriec tip duce la 
conflict cu epoca anterioara. 5 i in 
Arcanum tehnologia magia 
coexista inir-un cchilibni fragik 
Era nia^inilor abia intrat in 
drepturi (cu dear 70 de ani in 
urma), iar locuitorii (populatic 
compusa din oameni, orci, clfl ^i 
dwarll, cu infuziiini vrajitorcsc- 
eroice) au fost nevoiti sa se adap- 
teze noului mod dc viafa in ora^e 
industrializate (sitiiatie ce 
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aparitia unor deosebiri scrioase 
intre tipurile de personajc in ccea 
ce privc^tc capacitatea de a tcr- 
mina jocuL Un hot care prefera sa 
evite luptele nu va tl cu nimic mai 
prejos decal un persona j vers at in 
„lupta dreapta’\ Unicul clement 
linear cste corpul pove^Lii. Re- 
zolvarea rcstului quest-urilor va 
depinde doar de jucator. intcresal 
sa puna cap la cap cal mai multe 
pun etc dc cxpcrienta. 

Alte proniisiuni 

L.umca din Arcafinm cste. 
a^jadar, imcnsa. dar producatoi ii 
sustin ea jucatorul nu va suferi 
frustrarile specillce dcplasarilor 
exagerat de lungi, a^teptarilor 
mterminabiic sau sistemelor de 
navigalie prost ganditc. DimpO’ 
triva, ei spera ca 
jueatorul va fi atat 
de fascinat de lo- 
curile prin care va 
putea irece Incai 
sa nu mai aiba 
timp sa se plic 
tiseasca. 

La cre¬ 
area perso- 
najului, play- 
eml va pule a seta carac- 
teristici precum sanatatca 
rezisten|a; patru ti asaturi 
fizice: puterc, constilutie, dex- 
teritate frumusete (aviz com- 
plexatilor, care vor putea sa mai 
uitc de straiurile adipoasc); patru 
trasaturi mentale: inteligenia, 


voinla, perccptic carisma; trasa¬ 
turi derivale, eare vor fi cu zecile; 
^aisprczecc abililali, cu patru siibca- 
tegorii: lupta, futl, capacitali socialc 
capacitali tehnice; ^aisprezece 
stilun de magic, fiecare cu cate cinci 
nivele de vraji; in fine, opt discipli¬ 
ne tehnologice, fiecare cu catc ^apte 

nivclc dc cunoa^tere.Mai sunteti 

cu mine?.,, 

Lupla in ArcaNimt sc va putea 
ducc in doua moduri, atat real-time 
cat §i turn-based. La baza deciziei 
dc a implcmenta ambele moduri au 
stat chiar disensiunile din cadrul 
echipei de producatorii, majoritaiea 
tipi lor de la Troika Games, LLC 
preferandsa joacedear intr-umil din 
celc doua moduri. 

In bnc. NPC-urile (Non-Player 
Characters) sunt clcmcntc foarte 
importanie ale jocului, pcntiu ca 
au rolul de a face vorba sa 
zboam prin^rcrr^?frf?r zvo- 
nul sa ajunga la urechile 
cel or in tcresati 51 mon^trii 
mai difiei I dc ucis sa mu^te 
tarana. NPC-urile nu pot 
fi control ate direct, de^i pot face 
echipa cu jucatoruf Cu Falioui-u\ 
in minte, sper ca Al-ul sa 
nu tinda spre liinita execra- 
bilitatii si sa nu in- 
ceapa gamerii din 
toaia lumea sa ccara 
patch-uri pentru un 
control direct asupra 
NPOurilor. 

In ceea ce prive^tc 
multiplaycr-ul, produca- 
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lorii s-au hotara! sa separe hartile 
de single player de cele dc multi¬ 
player, pentru ca' abundenta deta- 
liilor din cele dintai ar facejocul de 
rcfca imposibil. Ca ultima promi- 
siunc, in ccl mai rau caz multipla- 
yer-ul din Arcanum va fi cel putin 
la fel de bun ca cel din Diablo. 

Acestea fiind spuse, privitL 
a^teptati $1 mai jucati ceva Faiiout, 
a^a... sa va in^lziti. 




Gen: RPC 

E^rodiJcator: Troika CJaines, LLC 
Distribuitor: Havas Interactive 
Ofcrtaiit: Monosii Cornimpex 
Te 1:01-3302375 Fax:01-3306351 
Data apatitiei: vara anuhii 2000 
Sistem recomandat: 

Proccsor: P 200 MHz 
Direct 3l>: Nu 
MMX: Da 
3nF\: Nu 

Platforma: Win 95m 
Nctvvork; Da 
Joystick: Nu 
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Airport loc. 

... sau mic tratat de cum se duce un 
Tarom la faliment 



D aca numele Krisatb Soft¬ 
ware nu va spune absolut 
nimic, nu Ircbuie sa va 
impacienta|i §1 nici sa fugi|i la medic 
pentru un control. Acesta estc nu- 
nicle unei micutc co mp an ii brita- 
nice care se ocupa cu transpunerea 
jocuriior dc pc o plaUbnna pc alta, 
m special de pc PC pe PlayStation. 
Printre clientii cei mai de marca ai 
firmei sc numara ^i Electronic 
Arts, ultimul joc transferal pe 
PlayStation fiind FA Prernk'r 
League Football Manager 2000. 

Considcrand ca au acumulat 
dcstula expericRta Krisalis Soft¬ 
ware s-au dec is sa Tnccrce 51 ei sa 
produca un joc de la cap la coada. 
Si nu once tVI dc Joc, ci un simula¬ 
tor economic foarte complex 
atracti v, Imediat ce s-a aflat de acest 
proiect Take 2 Interactive le-a 
propus producatorilor un contract 
dc distributie pc care nu l-au putiit 
rcfliza. De atunci an trecut aproape 
doi ani, iar de curand produsul i}- 
Airport Inc. a invadat rafturile 
magazinelor din toata luniea. Daca 
nil v-ati dat seama pana acum, Air¬ 
port Inc. estc un simulator eco¬ 
nomic gen Transport Tycoon in 
care trebuic sa construie^ti 51 sa 
mtre|ii un acroport. 

Mayday! Mayday! 

lata un scmnal pe care nu cred 
ca |i-l dore^^ti sa-l auzi nici Tn viata 


de zi cu zi, nici cand joci Airport Inc. 
Pentru a evita aparitia lui, trebuie sa 
consiruim un aeroport aproape per¬ 
fect, pana la cel mai mic detaliu. 
Pentru a functiona eficient un acro¬ 
port are nevoie dc nenumarate fa- 
cilitap, pc care nu le vei putea con- 
stnii chiar dc la inceput pe toatc, ci 
pc parcurs cand banii in cep sS 
curga in cufcrele companici, 

Pentru inceput va trebui sa 
construie^ti doar strictul necesar, 
adica terminalc, ccl putin o pista ^i 
cladirile adiacentc, Daca nu §iiti cc 
cum trebuie construit (ccca ee se 
va intampla mai mult ca sigur daca 
nu a|i trait pe acroport) tutorialul 
va va cxplica primii pa§i ce trebuie 


facuti. Nil va intra foarte tare in 
amanunte, dar asigura sufJeienta 
in form ape pentru a avea cat de cat 


facilitaple aeroportului. De abia 
acum vom mcepe sa construim. 
Primul terminalul, la inceput unul 
mai micul pe care in timp T 1 vom 
extinde. Pe nivele dc dificultate 
scazuta tcrminalele sunt prcdell- 
nite, in schimb pe cele mai ridicatc 
va trebui sa ni Ic conccpcm singuri. 
Mai precis noi trebuie sa gandim^i 
sa amplasam tot. Noi trebuie sa-i 
facem designul, noi trebuie sa de- 
liinitam divcrselc zone din interior 
(zona de bagaje, zona de receppe, 
zona de control, zonele de acces..,) 
^i tot noi trebuie sa Ic utilarn cu tot 
necesaruf de la extinctoarc pana la 
banci ^i dctcctoare de metalc. 
Unneaza apoi sa conectam ter- 
minalul la o cale de acccs (de obicei 
o $osea) ^i sa trecem la construirea 
restiilui facilitaplor necesare: piste, 
liangare, tumuii dc control, stapi 
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habar dc cum sa ne facem treaba. 
Prima intcraefiune cu jocul intervine 
in momentul in care trebuie sa nc 
alegem ora^ul in care sa ne con¬ 
struim viiiorul aeroport. Printre nu- 
meroasclc metropole de pe mapa- 
mond am constatat cu p lac ere ^i 
prezenta Bucurei^tiului cu un trafic 
intern extern destiil dc numeros. 
Conipania principal a nu estc Ins a 
Tarom-ul cum ne-am fi a^teptat, ci 
Air Romania. Dupa alcgcrca ora- 
^ului vom fl nevoiti sa cumparam 
sau sa inchiriem (dupa posibilitafi) 
tcrcnul pe care vor fi amplasate 


de pompicri, politie, parcari, stapi 
de taxi, cam tot ce esie necesar pe 
langa un aeroport ce se respccta. 
Din pacate, pentru a dispune numai 
de strictul necesar se va chcltui tot 
































































bugetiil inclusiv crediteleacordatc* 
ajuligand rau de lot pe de licit. 

L.S. Indeseifrabil 

Toatc biJtic fmnioase. Am 
construit aeroportuL l-am dotal 
cu tot ncccsaru!. Acum e timpul 
sa facem bani. Ace^iia vin din con- 
tractele pe care Je realizani cu di¬ 
verse companii aeriene, Tn speta 
cele intcresate de zona respecliva. 
Acestea vin niai intai sub forma 
unui master contract care stabi- 
le^tc condiliile generale de cola- 
bora rc, dupa care urmeaza cele 
pentru ficcarc zbor in parte in care 
se pun la punct cele niai mici 
detalii (inclusiv orele de atenzarc 
decolarc, tarife etc...). Din 
pacate, atractivitatea acestui joc 
estc ascnianatoare sinusoidei de 
pe osciloscoapcie de la labora- 
torul de clcctronica. La incepiit 
febra construirii obpncrii de cat 
mai multe coiitractc nc cuprinde, 
dupa care urmeaza o curbi dcs- 
cendenta, datoraia in mare parte 
detlcitului rczultat m umia i lives- 
titiei inipale, in care nu mai putem 
face aproape nimic decat sa 


a'^teptam sa ni se refaca fondul. 
Din nou urea odata cu necesitatea 
exiinderii lerminalului, plus a 
construirii cel putin a inca unci 
piste (prea multe avioane deja) 
iar ajungem pe ro^u la capitolul 
fin ante ^i tot a^a. 

La detalii tchnice tin sa re- 
marc un artificiu intcresant numit 
camera. Jocul este in intregimc 3D 
(nu va speriad nu are nevoie de 
aecclcrarc) iar camera poate fi 
mi^cata absolut in oricc dircctic. 
in plus exista posibilitatca de a 
vedea acuunea din diverse per¬ 
spective: ale avionului care ate- 
rizeaza sau decoleaza, din lumul 
de controL prin ochii unui pa- 
sager, prin ochii ^oferului de taxi 
^i multe altcle, Graflca de^i e 3D 
nu este extraordinara, fiind ceea 
ce mtr-un limbaj mai brutal este 
numit: patratoasa. Insa nu reu- 
seste sa stirbeasca deloc placerea 
dc a juca Airporl Inc. Despre 
sunct nu prea vreau sa comentez, 
simplul fapt ca am preferat sa 
ascull propriile mp3-uri spune 
multe. 


.1 .- 





Airporl Inc. este prototipul 
de joc de buget, realizat cu bani 
pu|ini si niulta ambitie care chiar 
daca sufera la capitolul tehnic 
rcuscstc totusi sa at Inga o coarda 
sensibila acolo undeva in inte- 
riorul nostru. in special al acelora 
care inca mai tanjim dupa un Ty- 
cooft ca la carte. In plus, grafica 
nu foarte stralucita va multumi 
probabil multa lumc pe mclca- 
giirile mioritice, deoarece si cerin- 
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Gen: Simulator economic 
Producator: Krisalis Software 
Distrlhiiitor: Take 2 Interactive 
Sistem recomaiidat: P 200 MHz 
!6 MB RAM, MMX, Direct 3D. 
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tele de hardware sunt mode rate si 
accesibile pemru oricine. 





































































Star nak: Armada 

De aceasta data un RTS de calitate 
purtand insemnul lui Locutus of Borg. 


C u impresii minunatc din 
SlarJIee! Command^ un 
pic dezamagil de sciirti- 
niea lui Hicidefi EvU, dar fiiiid in 
continuaie un fan inrait al univer- 
sului Star Trek, cu toi ceea cc 
implica el^ m-am dec is sa fac eu 
revicw-ul la acest liilu, Zis §1 facut! 
Lanscz jocul cu pio^cnic ^i... ma 
Lrezesc diipa vreo patna ore, in care 
nici n^a fost vorba sa ma despari 
de monitor, ca trebuie sa plcc 
acasa... dar mainc este o zi! 

Stardate 53550.0 
Capitain’s log 

„ ... la marginea spapului 
cunoscut, forme metal ice, masive 
se mi^ca, las and In urma lor 


distrugere. Injuml lor sunt^oaptc 
a milioane de minfi lucmnd ea una. 
Borgul s-a in tors!” A^a sun a po- 
vestea, restui c ... viitor, Star 
Irek 5 i ... RTS. 

Take us there. 

Number One! 

Cele patru rase, cunoscute 
noua din serialul de telcviziune 
Sfar Trek: N<zw Generation, 
se vor mfhinta pe lot parcursul 
acestui titlu, unele penlru supra- 
vie lui re, a I tele pentru supFcma|ie. 
Carnpaniile sunt in nuniar de patru 
avand §i o ordtne natural a a 


evenimentelor (diipa finalitatea 
secvenlelor dintre misiuni), astfel ca 
vc|i incepe de partea Federatiei dupa 
care veti lua parte la disputa dintre 
Klingonicni pe Qo'nos (Kronos), 
Worf (anibasadoajl federatiei) fiind 
unul din personajele principale. Sela, 
0 „gencralissima” descurcarea^a, va 
spiona cu navele-i cloak-uite diferite 
quadrantc ale spatiuliii neutru, pen¬ 
tru a fi in folosul Imperiului Stelar 
Romulan al politiei sale secrete 
Tal-Sliiar. in sfar^it, ve|i completa 
^i ultima campatiie de partea, pe 
departe, celui mai putemic, Borgul, 
finalul fiind unul din cele sumbre 
pentru galaxia noastra, Borgul 
reu^ind in cele din urma sa asimileze 
Pamantui cu ajutorul unci entitafi 


unice: Locutus of Borg, copia fidela 
a vestitLiliii capitan Jean Luc Picard. 

Make it so 

iociil are trei tipuri de resurse: 
di lith ium, personal (crew) ^i ofiteri 
(officers), eei din urma fiind necesari 
pentru buna luneponare a fiecarci 
cladiri sail nave constnaite, iocul are 
dona modiiri de vizualizarc, fiind 
conceput integral in mod 3D: stra¬ 
tegic mode ^fighting”, Nuclcul stra¬ 
tegic al intrcgului joc este baza 
stelaii (Starbase) care, daca este 
constmita m apropierea unei plan etc, 
atunci rata de cre^tere a pcrsonalului 
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va fi mai mare. Dilithium-ul se afla 
pc ni^te corpuri celeste numite 
„di lithium moons” rafinariile dc 
dilithium fiind indicat sa fie am- 
plasate in apropierea acestor cor¬ 
puri 51 , bineinteles, aparate dc o 
retea de turelc. Pc harta veti mtalni 
5 I centuri de asteroizi, fixe sau mo¬ 
bile, care vor deveni aliatul vostru 
in cazul in care vefi dori sa fugiti de 
o flota amenintatoare. In cazul in 
care doriti sa nu fifi vazuti atunci 
nebuloasa albastra (Ccnilean) este 
eel mai mare de folos aliat, 
deoarece inauntrul ei senzorii nu 


func|loneaza, deci nu pute|i fi 
detectap dc inamici. Nici cea verde 
(Metaphasic) nu este „de aruncat” 
fiind o nebuloasa „uscr-friendly” 
(prietenoasa), inauntrul ei reparafiile 
efectuandu-sc cu o mai mare efi- 
cienta, iar scuturile se vor rcincarca 
aproape instantaneu. Totu^i, fcri|i-va 
de nebuloasclc ro^ii §1 cele gal bene, 
o sa vedeti voi de ce! Toale aceste 
lucriiri mentionate de calre mine 
sunt ni^te mici chitibu^uri care pot 
face diferenta dintre invins fi 
Tnvingator, 



J Level - mai 


































tehnice 


Gen: RTS 

Prnducator: Activision 
Disfril?uitiir; Activision 
Ofertaiit: Monosit Comimpcx 
Tel:01-3302375; Fax:01-3306351 
Sistcni recomandiit: P II 350MHz 
64 MB RAM, MMX, Direct X, 
3DFx, multiplayer, Win95 
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Engage... 

inlerfata mi-a adus aminte de 
Slarcraft, dcvcnind diti ce in ce 
mai convins dc unde ^i-au Uiat 
ideile producatorii cand au creat 
acest joe in niomeniui in care am 
pozitional cursorul asupra cam- 
paniilor un text dragiit ma 
in^tiinta ca o campanic prece- 
denta nu esie conipletata! Va 
aduce aminte de vreiin titlu? Mie 
dal In fiecare cam panic sum 
patru mi si uni, dc^i in fiecare fe- 
rcasira mai este loc de inca patru 
misiutii. Sa ne a^teplam oare la 
un add-on? La sfar^itul fiecarei 


misiuni nu exista nici un scor sau 
ceva de genu I acesta, astfe! ca 
jueatorul nu poate sa-:^i dca seama 
eat de bine s-a descurcat in mi- 
siunca respectiva. Partea cu 
scoriil nu poate avea dec at un im¬ 
pact negativ asupra aprecierii 
jocului de catre gamerii din toata 
lumca. La capitolul grafica, Star 
Irtrk: Armada sta foarte bine, 
iar modelele navelordc lupta sunt 
eele pe care le ^liu toti trekkie! 
Nava Borg Cube poseda o abili- 
tatc unica, §i anume Holding Ray, 
care va ofera posibilitatea sa 
transferati „droiie” pe nava 


in arnica in acela^i timp imobi- 
lizand'O, rezultatul final fiind 
„borgificarea”, adica trecerea ei 
dc partea borgiilui. De asemenea, 
cei care au jucat Star Irsk: 
Fleet Command, vor avea o 
suipriza placuta sa gaseasca 
culoarea albastra a 
torpilelelor fotonice 
ale federaliei, cloak-ul 
romulanilor al klin- 
gonieniior^i noilc nave 
borg, toate aceste as- 
pecte unice pentru fic- 
care rasa fiind caraetc- 
riSlice pentru tipul dc 
straiegie care trebuie 
adoptat cu fiecare rasa. 

De exemplu, sa nu va 
asteptafi sa castigap o 
lupta directa cu Klingonicnii 
daca Jucati cu Romulanii. Va fi 
imperativea sa folositi o strategic 
„de dupa colfi’! Producatorii au 
,,incliiriat” vocilc intcrprctilor din 
Star liSzk The New Gene" 
ration, icspectiv pe Patrick Stesvart 
(Jean Luc Picard) ^i intcrprctul 
lui Worf (Michael Doni). Ei apar 


insecventele de speech din timpul 
jocului, dar, la un moment dat, 
din cauza repetarii respective lor 
seevente, totui tindc spre plictisi- 
tor $i banal. Chiar ^i fe|elc ilustratc 
in secventele de film scamanacu ale 
actorilordin binecunoscutui serial. 


Energize! 

Ramane de vazut daca niodu- 
kil de multiplayer va avea un efect 
asemanator cu senzatiile stamite, 
zi dc zi, in toata liimea, pe diverse 
sendere, de „bairanur’ inca ac- 
tualul „Star-caft" (caftoi intre 
stele!), Poate il va Tntreec! 
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Half-Ufo Opposing Forca 

Zau daca Half-Life nu merita 
o continuare! 


M ai ales ca finalul H-L ne 
lasase oarccum cu bu- 
zele urn Hate co man- 
cadme dc aratator (degctul pe care 
il fblosim in mod regulamentar 
pentru a apasa tragaciul armci). 
Dar. cum in Black Mesa spaliiil 
timpid sunt atal de putcrnic 
contorsionate incat e^li azi aici, 
mainc-n Foc^ani, continuarca la 
Half-Life este de fapt un simultan. 

Accsta, pe numeie sau Op¬ 
posing Force, te inroleaza vrei-nu 
vrei Tn US Army, pe post dc 
taratoare cu mu^chi pij^ca, 
membra al unei uni tat i de acpune 
sped a! a in zone contaminate - 
pana la urma, tot iin fel dc pu^ca$ 
marin bun ta toate. mai ales la 
operatiuni de curafare a mizeriei 
lasatc dc proiectc guvem ament ale 
secrete, ^Welcome to Black Mesa 
suna numeie primului nivel din 
Opposing Force, Cat dc bine pica 
(la propriu, cu elicopieml) ?! cat 
de bine cste prim it omul nostru in 
complexnl militar subtcran in care 
misiunca sa ar fi sa-l ucida pc Gor¬ 
don Freeman, asta este de discutat, 
tocmai in acest articok 

ProXENetism 

O parte din biicatica de imagi- 
nape care a facut din H-L unul din 
jocurilc dc referin^a in istorie, s-a 
manifestat in alcatuirca ^i fiinc- 
t ion arc a creaturilor extratercstre 
provenitcdin XEN, acca lume din 


alta dimensiunc dinsprc care vin 
catre Pamant loate bclelele cu care 
s-a luptat aide Freeman. Cum era ^i 
dc a,^tepta!, Opposing Force nu face 
exeeptie, avem in acest add-on de-a 
face atat cu extraterc^trii din I LL, 
dar nu cu to^i, $i nu cu foarte multi, 
dar mai ales cu un set nou-nout de 
trifomfaizare patate pe doua ^i patru 
pi cere. 

Primele astfel de mizerii mai 
specialc cu care am avut de-a face 
erau varianta extremista a halatclor 
albe cu extraterestry-capu^a pe cap, 
Adica, micilc creaturi care fi se prind 
in scalp ca sa-ti ia in prim ire sistemul 
nervos au pus stapanire pe trupuri 
dc pti^ca^i marini, mult mai aged 
mai putemici decat bietii savanti. Ce 
nu am inteles cu este de cc, pc post 
de reducator al parametrului dc sa- 
natatc afloat de HUD, ace^ti pu^ca^i 
posedaf i arunca in tine cu materie orga- 
nica scarboasa luata direct dintr-in^ii. 
Poate ca va suna pe undeva cu- 
noscut modul asta dc atac, da, bingo!, 
v-afi prills, este vorba de zombie din 
Quake /, 

Nu va panicafi excesiv, in ceea 
ce privc^tc alcaluirea cxtratere^lrilcr 
ce apar in Opposing Force, cei de !a 
Gearbox, care au produs acest add¬ 
on, au dovedit la rMdul lorsuficienia 
imaginatie, Manifestata mai ales in 
anna unuia din tipurilc de alieni cu 
care avem de-a face, in momentul in 
care vefi ucide primul astfel de monstru, 
vefi constata ca arma lui se va prinde 


dc mana voastra. Du pa cum v-ati 
dat seama este vorba dc o arma or- 
ganica, vie, care intra in simbioza 
cu utilizatoral ei. Probicma cste ca, 
odata dotal cu acest aruncator de 
plasma cu munitie infmita, vei avea 
de furca cu acela^i tip dc arme, ra- 
mase fara stapan la decesul utilL 
zatoralui lor extratereslru. Acestea 
vor face tot posibilul sa te echipeze 
cu forfa cu ele inscle, dar, cum nu 
poti aveadecat una, rczultatiil va fi 
ca te vor ciupi desiul dc zdravan pana 
sa apuci sa le strecori o doza letala 
dc „prielenie” intre dimensiuni. 

O a doua anna organic a cste 
un animal pc care din cand in cand, 
spre surprinderca mea, pu^ca^iil 
nostril il mangaia duios pc cre^tel. 
Probabil de satisfactie, caci respcc- 
tiva crearura arunca cu ni^te baligi 
radioactive foarte cficiente. Pacat 
ca ^munifia-’ pentru accasta anna 
este atat de rara incat, practic, ni-am 
abfinut sa o foloscsc. 

Dar cca mai interesanta mani- 
festare a imaginafiei celor de la Ge- 
t ahox cste o „unealta” din calegona 
celor apclate apasand tasta „ TfNu, 
nu este vorba de cheia franceza pe 
care o gasc^ti la inceputul jocului, 
ci de creatura aceea prinsa de tavan, 
din gura careia atama o limba lipi- 
cioasa ?! lunga, cu care te prindea ^i 
te tragea in sus in scopuri niilri- 
lionalc. Ei bine, frafilor, savantii din 
Black Mesa au descoperit metoda 
prin care accasta flinfa se poate 
prinde de mana folosi ca un fel de 
lasso, sau ca biciul lui Indiana Jones, 
pentm a te prinde de orice faramita 
dc materie organic a, oriundc s-ar 
afla, Aplicafia practica este aceea 
cS limba lunga a creaturii se intinde 
catre o alta creatura sau catre o de- 
punere organica de pe pereti, se 
lipc^tcde aceasta^i te ridica in locuri 
altfel greu saucliiardeloc acccsibile, 

Ceea ce cste mult mai intere- 
saiit ?i mai spcctaculos dccat sa 
folosei^ti 0 funie sau un cablu in acest 
scop. Acesta este la randul lui un 
element nou adus de Opposing 
Force, te pod cafara pe funii ^i 
cabluri, tc poti cliiar §i balansa cu 
ele pentru a ajunge in locuri greu 


acccsibile. Dar in ceea ce privc^te 
aspectui grade al acestora in mo¬ 
mentul balansukii, nu tc poate decat 
umfla rasul Scgmentelc grosolane 
din care se alcatuic^te linia curba a 
cablului in balans sunt cu mii dc 
kilometri, hat departe, in urma ace- 
lora^i elementc din Tomb Raider - 
The Last Revelation. 

Nu mi se pare important sa 
intru in amanuntc in ceea ce privc^te 
celelalte doua tipuri noi de alieni cu 
care veti avea de-a face. Ace^tia sunt 
tari, duri, „die hard"', dar mai pros- 
tLifi, De fapt, cei mai intcligenti 
extratcrc^tri sunt aceia dotafi cu 
arma simbiotica cu plasma dc care 
va vorbeam mai sus. $1 sunt chiar 
foarte imeligcnfi, nota 10 pentru 
Gearbox, sau pentra Valve, pentru 
ca acc^ti mon^tri par sa aiba un 
model dc compurtamerit foarte 
apropiat dc cel al trupelor speciale 
din H-L. Adica, sunt extrem de 
mobili (fiig, trag ftig din nou) ^i 
§tiu sa se ascunda in locuri din care 



te pot ambuscada, Elementul nou 
§i foarte intcresant este ca fo lose sc 
un aruncator de baliga radioactiva 
ca pc un morticr, pentru a tc lovi 
atunci cand intre tine ^i ei se afla 
obstacole inalte, sau daca tu te afli 
cocofat pe un astfel de obstacol. 
Nu cred ca gre^esc atunci cand afirm 
ca este prima data Tntr-un shooter 
cand AI-ul exccuta Irageri balistice, 
firc^ti tn Close Combat sau AOK, 
dar absotut surpiinzatoare aici. 
Practic, in fata acestor oponenfi 
trebuie sa te mi^ti la randul tan 
repede, ^i sa dovede^ti chiar vitejic 
asumandii-fi risen I de a pierde 
semnificativ din scut sanitate 
pentru ai elimina. Am fost foarte, 
foarte multumii dc comporta- 
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meniLil Al-ului in ca7ul acestor 
cxtratcre^tri. 

DcfectuI de colt 

□race, dar se pule a sa nu se 
taic maioneza? Vedeti, ceilalti 
alieni au o marc problema. Pro- 
blema garidirii pc dupa col^ Adica, 
daca vin in tupili^ ma a^ez Tn 
a^a fc] incat sa vad putin din 
coq^ul oponcntului cxtraterestru 
aflat dupa colp atat numai cat sa 
nu ma observ e, pot tragc in dansul 
ca la vadul surpai, l^ra ca acesta 
sa manifeste vreo inten^ie de 
cschiva sau de localizare anihi- 
lare a mca (Vai! Ce diferenta fata 
de super-agerii skaarj din Umeai\). 
Combinatia i litre acesi „efect de 
coif’ aruncatorul (nesecat) de 
plasma este mortala, o buna 
modalitatc de a trece mai departe 
in joc in vrco doua iocuri in care 
alta cale nu exista, data bind pu- 
terea uria'jl de foe a op one nf lor 
(moarte dintr-o lovitura) extra- 
ordinara lor rezistetila in care mi-a^ 
fl consumat toata muni|ia terestra. 
Fapt pentru care ma intreb daca 
nu avem de-a face cu cel mai per- 
vers element de gamcplay vazut 
vreodata, §i anumc cxploatarea 
con^tienta de catre producatori a 
uniii bug in scopul cre^terii ^ansc- 
lor de supravietuire a jucatomlui, 
Stan ma intreb, nu gasesc 
raspuns, a^a ca nu ^liu daca sa 
irump admirativ sau sa-mi descarc 
naduful cu cateva injurii bine 
plasate in obrazul producatori lor. 
Aici vep decide voi, de$i ma m- 
doiesc ca vep fi ingMuitori cu 
acesi defect de colt, stat de pre- 
zent in is Lori a shootcr-elor, 51 atat 
de stanjenitor pentru orice gamer 
mai rasarit. 

Fight Fire With Fraieri 

A^a cum era de a^teptat, se 
vor irimitc trupc spec Sale care 


trebuie sa-i curete ^i pe baietii tri- 
mi^ i sa*! curcte pe Gordon Free¬ 
man. Adica ^i pc infantcristui 
nostrLt. Vom avea de infruntat in 
ace?ti openenti un A 1 foartc avan- 
sat, care ii ajula sa se ccordonezc, 
sa se ascunda, sa alerge sub focul 
vostm pentm a ocupa pozitii mai 
availtajoase sa arunce o grenada 
dupa ce au numarat cu calm un^pe, 
doi^pe, trei^pe de la scoaterea 
cuiului. Partea dementiala in toata 
a face tea cste ca veti intalni trupe 
mixie, alcatuite din mai vechii 
ninja din Il-L, alaturi dc care 
evolueaza la Uzi ni^te trupe mai 
speciale, dupa aspect ceva de 
gcnul SWAT, foarte rezistenf la 
lovituri ^^i cu putcre de foe foartc 
mare. Intalni rile cu astfel de opo- 
nen|i m-au ^cut sa banuiesc ca 
denumirea de Half-Life vine de la 
faptiil ca e^ti tot timpul cu sana- 
tatea pe la jumatate. 

Deci, A1 de zile mari la opo- 
ncii|i, dar ce te faci cu prielenii? 
Spun asta pentru ca Opposing 
Force a aparul dupa Team for¬ 
tress, anexa multiplayer a H-L, 
se inspira copies din aceasta. Daca 
in Team Fortress este vorba de 0 
infruntare intre echipe, fie care 
avand in componenta indivizi cu 
diverse utilitati ^i dotari cu arma¬ 
ment (medici, gcni|ti, infanteri^ti, 
luneti^ti, spioni, trupe de co¬ 
in aiido etc,),?] in Opposing Force 
intalnesii astfel de camarazi, care 
fac o fara de conversatie cu line ^i 
i$i manifesta disponibilitatea de 
a te ajuta sa ramai in viata. Dc^i 
simpatici excelent reaiizati 
grafic, capabili de m 4 cari aie cor- 
pului complexe de reactii rapide, 
sunt aproape complet cretini, 
fiind in stare sa se arunce cu incon- 
^tienfa in gura lupului avand ca 
luiica piotccfe strigaturitc de imb^- 
batare ^i Al-ul unui ceas cu cue, 

Ba mai mult, sa nu te puna 


NccuratuI sa tc a^ezi 1 litre ci 51 
inainic, ca sigur o sa-^i faca loc 
eug loan tele prin tine c a saajunga 
la eL Una pestc alta, ramai cu o 
mare frustrare: de ce naiba nu ti se 
pune la dispozitie un si stem mai 
perfeeponat de comanda a pro- 
priei tnipe, decat simp la comanda 
USE pc care trebuie sa o dai dc 
cateva ori pan a li se raspunde 
„Yes, I will follow you’\ sau 
„Guard duty; uh?’', dupa cum ai 
nevoie. Probabil ca, cu comanda 
pcrfectionata, jocul ar fi semanat 
prea mult cu seria SWAT, publi- 
cata Lot de Sierra. A^a insa, tara 
a realiza nici o fuziune de genuri 
gamcrc^ti, la capitolul utilizarii 
propriilgr soldati Opposing Force 
sta mai prost decat Kingf?ifr Deci, 
cea mai buna niodalitate de a in- 
cerca sa-ti folose^ti camarazi i 
este sa-i piii sa stea cum inn de 
paza sa ademenesti du^manul 
inspre locul in care i-ai lasat, Chiar 
^i a^a, eficienta lor in fata irupelor 
speciale sau ninja este foarte 
scazuta, fiind mai degraba buni 
sa atraga asupra lor gloanee care 
altfel te-ar fi atins pe tine. 

A dona mare frustrare este 
faptui ca nu e?ti iirmat de cama¬ 
razi atunci cand ai de sarit peste 
un obstacol, de urcat vreo scara 
sau de escaladat un cablu. Ce 
mare filosofie ar fi fost daca tmpa 
te ar ft putut unna? Jocul nu ar fi 
avut decat de ca^tigat, chiar daca 
mai mult la capitolul spectacol, 
daca ma gandese la AI-ul actual 
a I propriei trupe. Una pestc alta, 
ram an cu parerea de rau ca 0 idee 
excelenta preeum accca dc a-p 
forma un grup de luptatori cucare 
sa strabap mai mult decat o mica 
parte dintr-un nivel al jocului, in 
maniera RPG, nu a pnns rSdacini 
adanci In mintea celor de la Gear¬ 
box. Mai asteptam, inceputul 
timid a fost totu^i facut. 

XENofobia 

ComertuI cere sacrificii. 5 i, 
cum marea majoritate a gamerilor 
§i-au manifestat nemultumirea 
fata de nivelele din Haf-Lfe des- 
fa^uratc in Xen, iata ca produ- 
catorii s-au pliat cumin|i dupa 
trend, pe baza ideii sanatoase ca 
dcmocratia este frumoasa pentm 
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ca aduce mai multi bani. De aceea, 
in Opposing Force nu veti ajunge 
in Xen dccat accidental, 5 i veti sta 
foarte putin pe acoto. lar dc sari- 
tura aceea complicate pe care 
trebuia sa o execute Freeman, sta|i 
lini^tip, ca nu veti avea nevoie. 
Pleat, marc pleat ca in Opposing 
Force nu este Xen mai mult ^i mai 
interesant, pentru ca, in opinia 
mea, Haf-Life a fost un joc excep¬ 
tional datorita Al-ului oponenplor 
umani §I a imaginafiei §1 gustului 
pentm inedit manifestate de pro¬ 
ducatori Tn nivelele din Xen, 

Dc aceea, cu bossul final va 
veti intalni tot pe Pimant, in sub- 
teranele Black Mesa. Intalnirea cu 
acest boss a fost o pile ere nu atat 
prin dificultatea de a-l ucidc, ceea 
ce este foarte simplu, cat prin ideea 
inedita a modificlrii mediului de 
citre acest oponent, pe masura ce 
acesta devine tot mai agitat (dis- 
tmge prin lovirc balustrade ^i pa- 
sarele, fac and tot mai dificila de- 
plasarea prin prcajma lui acccsul 
la anumite arme mai speciale). 

Cam a 5 a m-a atins la impresie 
Opposing Force, un add-on foarte 
atragaior pentru cei carora Ic-a 
pllcut Half Life, 51 care se impune 
prin cateva trasaturi de exceptie pe 
care le-ani punctat In acest articof 
Pleat insa ca i se potriveste prea 
bine proverbul „FYoteguie^ie-ma 
Doamne de prieteni (a se cili cama- , 
razi), cl de du^mani ml apir (cam) 
singiir!”. — 








































j^cvicw I 

Gabriel Knight 3: Blood of the 
Saciod / Blood of the Bamned 


Sierra Studios ne incanta cu un joc ... 
care nu e joc 



D upa The Beast Withm 

Sins of the Fathers cei de 
la Sierra an primit o noua 
provocarc din partea fan i lor, 
anume sa crceze o umiare: Ga¬ 
briel Knight 3. Cum ^sieri^tii’' nu 
51 -au doril un feedback riegativ din 
partea fanilor, an inceput lucrul la 
partea a treia din non, dintre 
degetclc hard-di^ik-urile lor s-a 
ivit mca o capodopera a genului. 
Dc aceasta data coitina se ridica 
deasupra Europe i, ta vccinii no^tri 
francezi, intr-un mic ora^el rural: 
Rennes-ie-Chateau. Loca|ia acestui 
ora^ esle rcala. Cat despre mitul 
care -1 inconjoarava las pe voi sa 
hotMti! 

Gabriel Gabricla 

Nu cste vorba despre Gabricla 
(cum ar fi normal la o peredie 
memorabila), ci de Grace Naki- 
mura, parlcncra lui Gabriel Knight, 
o fata foarte cuiioasa fi hotarata 


sa dczvakiie misienil care mvaluie 
Rennes-1c-Chateau, oricare ar fi el. 
Se poveste^te de o comoara fabu- 
loasa ce se afla undeva, ascunsa 
foarte bine, in satucul in care Gahtiel 
Knight a luat urma celor carora 1-au 
rapil pc fiul printului James, 

Fiu, prinf rap ire ... 51 nu in 
ultimul mnd vampiri, toate acestea 
sunt elcmcntele ce fac „sarea ^i 
piperul” unui quest de calitate. 
Despre Gabriel Knight ce pot sa va 
spun dccat ca el este Gabriel Knight, 
celebrul vanator dc lantome {iin fel 
de el centreaza. da cu capul mar- 
cheaza!). 


... aEtii 

in tot jocul ve|i intalni diferite 
personaje, unele exotice, altelc 
misterioase, toti, niai mult sau mai 
pufin interesati in acel colp^or dc 
lume care Tti poate aduce insa^i 
lumca la picioare. Jean este recep¬ 
tion istul hotel ului, dar acesta nu §lie 
nimic dc cei doi oameni care 1 -au 
rapit pe fiul de prinf. Sau, poate ca 
§tie? Pe John Wilkes T1 veti intalni 
in barul hotelului, iar motivul pi e- 
zentei lui este lesne dc m|eles din 
rcspectiva-i ocupatie: vanator dc 
comori, Vittorio Buchelli este 




istoric, 0 lire tacuta, dar adevaratul 
niotiv al ^ederii lui prclungite se va 
face cunoscul dupa ce cvcnimentele 
se vor precipita, l.ady Howard 
asistenta ei Estelle Stiles sunt dona 
personaje pline de culoare, iar 
Emilio Baza este foatte tacut avand 
motivele lui neintelcsc dc majo- 
ritatca celor prezenii in ,jninficu! 
satuc'* (care, foarte curand va veti 
de seamaca numai miriflc nu estel). 
Toti ace^tia, ^i altii, au o impticare 
mai mare sau mai mica in acest mis¬ 
ter pc care veti trebui sa -1 dczlcgap. 

Orar, ca la $coala! 

Ac|iunca se desfa^oara pe 
fractiuni de timp insuniand cate 
doua ore. Adica, daca toate actiunile 
din acel interval nu sunt facute, nu 
trcccti mai departel O idee simpla 
utila pusa in praciica dc cci dc la 
Sierra Studios. Poate va intrebafi 
dc ce? Penlru ca mi s-a intamplat 
in niLilte quest-uri sa tree de juma- 
tate §i sa-mi dau seama ca avearn 
ncv'oic de nu stiu ce obiect cscnpal 
ca sa tree mai departe (^i nu cred ca 
numai eu am pat it lucrul acestaf)... 
atunei sa vezi disiractie! 




















































Sa vedern ce-a ie§it 

Nu ^tiu daca multi din I re voi 
^tiu acest lucru dar in spatele 
intregii serii Gabriel Knighi stao 
echipa in fnintea carcia se atla Jane 
Jensen, un deKigner povcstitor 
dc marca al celor de !a Sierra 
Sturlios. Estc un salt ibarte mare 
de la un quest 2D la unul 3D ce 
impliea o abordare radicala a 
problemei. Totu^i, s-a pastrat 
misterul, iar peisajele sunt extra- 
ordinare. Cu parcre de rau insa, 
trebuie sa menponcz ca grai’ica in 
joc nu este la supcrlativ, avatid ^i 
ca micile ei scapari p bug-ui i, pc 
care, un fan al seriei Gabriel Ktiighf 
le va trece cu vederca. Ccilal|i, care 
nu sunt fani, vor fi ei mai inga- 
duitori un pic, spcr ( ma refer la 
sprite-urile care-^i arata aceea^i 
fata spre line tot jocul)! 



Cu toatc ca sc vrca a fi unjoc 
relaxant, atmosfera din joc nu te 
relaxeaza deloc iar in pagina 
ofieiala a acestui litlu (littp: 7 
WWW. s i erras t u d i os. corn /g amcs/ 
gk3) vcp gasi ni^te referiri inte- 
rcsantc laCavalerii Templieri (The 
Templar Knights), Mistcrul dc la 
Rcnncs-le-Chateau The Mystica 
(un site pc care 1-am vizitat ^i am 
mai inva|at catc ceva despre lu- 
mea aceasta ^i a^a dcstul dc zbu- 
ciumata) ceea ce demonstreaza 
inca o data ca producatorii au fost 
foartc doc lime ntati cand au pomit 
aceasta produefie. 

Batranul Wing Commander 
4 ^i Privaieer 2 sunt fratii lui 
Oahriel Knight 3 din punctiil de 
vedere al jocuiiii cu „distnbupc”! 
Dc ce afinn acest lucru? Toatc 
scGvcntcle cinematice sunt de fapt 
ni^tc filmc dc „foarte scurl kilo- 
nicrtaj” in care actori adevarati 
interprctcaza rolurile persona- 
jelor din Gabriel Knight i, Oare 
dc cc n-am asista in cativa ani la 
celebrul Oscar ^i la o decemare a 
premiilor pentru „Cel mai bun 
inteiprct iiitr-un film dintr-un joc 
pe PC^"? 




Sa vezi sa nu crezi 

Joc cubibliografiel Baigent, 
Michael, Richard Leigh, and 
Henry Lincoln. Holy Blood, 
Holy Grail. Dell, 1983. Da, 
acesta este titlui comp let, dar 
producMorii ne asigura ca nu 
avem nevoie de aceasta caitc (^i 
niei de site-urile men lion ate mai 
devreme) pentru a p Lite a juca 
Gabriel Knight 3, Probabil este 
un indieiu pentru fanii seriei 
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Gabriel Knighu care nu scapa nici 
o ocazie ... iar pentm ceilalli, va 
pot spune cu mana pe inima 
(tastatura) ca Gabriel Knighi 3 
este, inir-o tbarte marc masura, un 
quest inifiatic! 

Care veti sa dezlegati un 
mister pastrat atat dc bine dc mii 
de ani? 































































Ronegade Racers 

Te simti renegat? Intra in cursa! Nu te simti renegat, dar vrei 
0 distractie pe cinste? Oferta este inca valabila! 




D ar oare cum a luat na^tere 
accasta cursa a rcnega- 
;ilor? O sa va explic tot 
cuk Sc facea ca era uii tip. Buck 
Billionaire^ al carui nume trada, pe 
buna drcptate, aptitudini de ordin 
financiar deoscbite. ^i pentru ca 
pe acest tincrel il cam dadeau banii 
afara din casa 51 se pliclisea, iata 
ce i-a trecut prin cap: sa organizeze 
o cursa, prin care sa oferc ocazia 
timiror renega|ilor de pretutindeni 
sa-'ji rcabiliteze numcle, prin ca§- 
ligarea celebrita|ii. De ce s-a gandil 
tocmai ]a aceasta solufic de a-^i 
cheltui banii, cand ar fi putut face, 
spre exemplu, opere de caritatc, 
nu pot sa va spun, Probabil pentru 
caaltfel nu ar fi existat jocul. Simu¬ 
lator dc facut opere de caritate tiu 
exista, de^i ar fl fost exirem dc util, 
deoarece mulp ar fi aviit de invatat. 
Cert este ca la chemarca lui Buck 
nu au intarziat sa apara o gramada 
de personaje care mat de care mai 
ciudatc, domice dc cat mai multe 
compeitpi, 5 i cum nu prca este 
frumos sa-ti faci niusafirii sa 
astepte, nu a mai trecut mult pan a 
cand s-a trecut la curse, Dar nu 
orice fcl de curse, ci unele cu 
barcu|e pc pcrna de aer, hovcrcraft- 
uri, in care oricc tel de true, mai 
mult sau mai pulin corcct este 
permis. 
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Similaritati... 

5 i daca am amintit despre forma 
pe care o vor imbraca acestc curse, 
daca am spus ca se va face uz de 
arme, scopul (accia de a cai^tiga) 
scuzand rnijloacele, cred ca v-ati dat 
seama dc un iucru. $i anume ca 
principal a caracteristica a acestui 
titlu este umonil. Dupa succcsul pe 
care aceasta categorie ba Tnregistrat 
prin South Park Raily, care a 
beneficiat ^i de suportul ^i publicita- 
tea serial ului dc desene animate, 
productiile oarecum simiiare nu au 
intarziat sa apara, Printre aceste 
produepi se distinge |i Renegade 


Racers al nostru. Chiar daca dc 
aceasta data nu va mai fi vorba 
despre masinu^c, ci vom calatori la 
bordul acestoi vchicule pe pema de 
aer care au proprictatca de a 
strabate atat suprafete de apa cat 
dc uscat, vom recunoa§tc, in caziil 
in care am jucat South Park Rally, 
aceeasi modalitate de a ca^tiga 
power-up-uri ^i arme noi, prccum 
alte similaritati cu produepa amin- 
tita (accicap anne care se adrcscaza 
celor aflati in spate sau celor aflap 
inaintea noastra), 

Ceea ce aduce nou productia 
ce lor de la P rom et hca n Designs este 


personalizarca vehiculului 51 a 
a rme lor pentm ticca re personaj, De 
ascmcnea, vor exista nu mai putin 
de noua moduri de joc, de la deja 
banalul „quick race”, pana la trasul 
la Unta din mers, o operatic destul 
de dificila, care necesita o indema^ 
nare deosebita, cc nu se poateca^tiga 
dccat dupa multe curse, 

„.personajele,., 

Cci care se vor Tnscric Tntr-o 
astfel de cursa nu pot fi decat per¬ 
sonaje extrem dc ciudatc. 3 i pentru ea 
existau o gramada de competitori 
care au raspuns chemarii lui Buck, 
acesta a fost nevoit sa alcaga 12 con- 
curenti din loate colturilc lumii, De 
fapt a ales numai 11 , el Hind cel de-al 
1 2-lea, care-i ?i-nlrecea, Dar nu tot 
timpul, Aceste personaje sunt 
originarc din Anglia, Jamaica, Rusia, 
India ^i chiar si Transilvania, 5i daca 
tot nu ne-aii lasat in pace, conceta- 
teanul nostm nu se putca sa nu fie 
putin vampir, Pentm a spori inte- 
rcsul celor care vor juca acest titlu, 
producitorii nu au pus la dispozitia 
gamerilor toate personajcle inca de 
la inceput. Pe parcursul curselor, 
odata cu victoriile, vordeveni ^i cele 
mai scumpe la vedere disponibile. 

Locatiile in care se vor desfa- 
^ura aceste curse vor ft in con- 



Level - miii 








































I 

i 



tehnice 




cordan^a cu gcnul de vehicule care 
concureaza p cu umorul care do- 
mina aceasta productic^ Dc la 
apcic p ghetarii de la Poliil Nerd 
pana-n canal izMle ora^ului La^i 
Vegas nu cstc dccat uri pas. Pas 
care imbraca forma a irica patm 
curse. Pe parcursiil acestora vom 
mtcractiona cu diverse personajc 
care nu vor conteni sa ne puna 
diverse piedici, noua dar celor- 
lalp concurenti. Cel mai impresio- 
nant dintre acestea este un dragon 
care de undeva de sus scuipa ni^te 
flacari extrem de incomodc pentru 
competitorii care nu se a^teapta 
la foe dc sus, ci la foe din apa, de 
la torpilele ad vei sari lor. 

...^itehnicalitati 

Din punct dc vedere al 
graflcti, productia celor de la XX 
nu arati deloc rau, tiind vorba 
despre un 3D destul de bun cali- 
tativ. Rcsursele necesare peiiiru 
o rulare fara Intreruperi sunt 


destul dc ri die ate, dar nu inacce- 
sibile. Transpunerca acestui titlu 
pe mai multe suporturi, cum ar fi 
PlayStation sau N64 se reflecta 
p in aspcctui grafic, formele 
personajelor ^i ale vehiculelor 
fiind destul de colturoasc. Daca 
tincm cont de faplul ca umorul 
cstc trasatiira dominanta din Re¬ 
negade Racers, putem Irece peste 
acest mic ncajuns, 

Simetele mtregesc distractia 
care nc a^tcapta odata cu acest 
titlu a I celor de la Promethean 
Design. lar mulliplayer-ui care 
pcmiite folosirea aceluias^i cal¬ 
culator dc catre doi gameri, asigura 
fri§ca de pc tort. Fara sa mai 
zabovim sa trcccm la treaba. Sper 
ca acest titlu va rcu^i sa va des- 
creteasca ^i voua catde cat ifuntile. 
Mic unut mi-a facut placere sa 
parcurg canalizarilc din manic 
ora^c amcricane, cu viteza ame- 
titoare. 




Gen: Simulator de curse 
Pniducaton Promethean Design 
Distribuitor: Interplay Productions 
Ofcrtaiit: Best Computers 
Tel:01-314769B: Fax:0 D3 147699 
Sistem rcconiandat: P II 233 MHz 
64 MB RAM, MMX, Direct 3D, 
trtuliiplayer, 3DFx, Win95 
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Might and Magic nil: 
Day af tha Dasirayar 


Tinuturile fantastice sunt din nou 
amenintate cu distrugerea 


M igfti ami Magic pare sa 
fic o serie f^ra slar^it. 
Pc taramul RPG a ajuns 
deja la cea de a opta parte, pe ccl al 
stratcgiei ia a trcia (cit o mulpme 
de add-on-iiri mission pack-uri). 
Ca de obicci, 3 DO Company in> 
preuna cu New World Computing 
au tacut male, nelasand sa scape 
catre presa nici cea mai mica infor- 
niaiie. Dc abia cu vreo doua sapta^ 
mani inaintc de lansare au dal ei 
publicitatii detalii legate de Might 
and Magic VIIh Dc aceea, prezen- 
tarea din numaml trecut a lost doar 
o avanprerniera a materialiilui pe 
care-l citi|i acum. 

Povestea a§a cum c 

Firul epic al cclei de-a opta 
parti este oarcciim diterit de ceea 
ce iie-arn obisnuit pana acum. De 
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fiecare data ne confruntani cu etema 
lupta dintre bine |i rau, sub di verse! e 
ei forme, cu sau fara interventii 
extratcrestre. De data aceasia lucru- 
rile sc sehimba. Nu mai exista un 
bine sau un rau prin definitie. Fiecare 
factiune implicata are partile ei bune 
rele, fiecare T^i umiarcsc scopul 
propriu indiferent de mijioacc sau 
de parcrca altora, fiecare i^i duce pro¬ 
pria crucc. 

intr-o zi ins a mtr-un ban din 
Ravensliorc (un important port al 
continentului Jadame) apare o figura 
inedita. Din vorba in vorba, mari- 
narii, iup la rnanie cum sunt imbar- 
batali de vinul Tngurgitat, !-au atacal. 
Absolut lara niei un efort strainul, 
ale carui puteri niagice s-au dovedit 
cxceplioiialc in ciuda aparcn|elor, si-a 
anihilat luplatorii dupa care a ridicat 
in centiul ora^ului un imens crista 1 
ro^u despre care, cu zainbetul pe 
buze, a prezis ca va determina dis¬ 
trugerea luniii. Dupa capva ani buni 
cvenimentc tot mai ciudatc au ince- 
put sa se petreaca. Cele patni Cle¬ 
mente primordiale (aerul, apa, focul 
si Parana) au iiiccput sa se agitc, inva¬ 
ded Jadame in incencarea de a ajunge 
la cristaL Legend a spune ca, daca 


acestea vor reu^i sa se in La In ease a 
la cristal, intreaga lume a^a cum o 
^tim noi va disparca. 5i cand te 
gandesti ca totiil a inceput de la o 
simpla razbimare... 

Furtunaintr-un pahar 

Probabil v-ati a^tepta ca Might 
ami Magic VIf! sa aduca elementc 
noi, inedite, allele decat o simpla 
schimbarc de decor ^i intriga. §i nu 
sunteti departe de adevar. Are cateva 
noutati, dar nu ce ne astcptani. 
Prima schimbarc „majora” pe care 



vor accepta de prima data sa te 
urmeze, uuii vor sa le faci mici fa- 
%'oruri, pe altii trebuie sa-i salvezi, 
pe cand al|ii vor pur si simplu sa ai 
un level mai mare. Au aparut cinci 
noi eroi: minotaurii, dark elfii, trolii, 
vampirii §i dragon ii, person ajc 
Ibartc cxotice pe care va va face marc 
placere sa Ic aveli in party cu atat 
mai mult cu cat inca nu am avut 




o vom intalni este la capitolul parly 
creation. In versiunile anterioare 
trebuia sa nc formam intregul party, 
compus din patni membrii inca, de 
la inceput. Dc data aceasta nu vom 
mai putca incepe jocul decat cu un 
singur erou, practic cel care va ra- 
mane inscris in caitile de istoric ale 
Jadamci. S-au operat schimbari 
la capitolul clase §i rase din care 
putem sa alegem initial (vampir, 
rninotaur, necromancer, knight, 
dark elf. cleric, troll). RestuI de 
patm locuri din ga^ca (care s-a marit 
cu inca un membru) vor fi ocupate 
l rep tat pe parcursul jocul ui prin 
recnitari. Nu toti eroii disponibili 


niciodata ocazia sa le folosim, 
Dintre acestea, trei (vampirii, dark 
elfii, dargonii) ies in evidenta dato- 
rita unor trasaturi specifice. Aceste 
clase dc erot au cate o abilitate, 
denumita generic cu numele clasci 
respective care pentru fiecare dintre 
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ceic patm „avansari'' va pemiitc 
eroului sa foloseasca cate o noua 
„magie”, Dc vreme ce in grup nu 
pol inlra dccat cinci membrii, iar 
eroii sunt mult mai multi, odata 
rccmiati aceia care nu an loc m 
party te vor a^tepta lini^ti^i la 
Adventurer's Guild (Ravenshore 
sail Dagger Wound Island). Ace^ti 
eroi nu trebuie neglijap tlindca 
exista quest-uri pe care nu le pati 
face daca nu ai iin anumil erou hi 
grupul tau. [tem-iirile speciale, 
care fae deliciiil tiituror jucMorilor. 
se vor gasi in continuare in locuri 
prcdefinile ^i bine aparate, dar un 
numar destul de mare dintre 
ace s tea vor putea tl dcscoperile, 
alcator, pe cadavrele unor adver- 
sari mai pcnculo^i. 

Din pacate, noutatile se re- 
zuma cam la aiat, Grafica 51 sune- 
tele sunt neschiinbale. Acela^i 
engine pc care hau avut Mighf 
aftd Magic V!^\ A4ight and Magic 
V!! CLi mici adaptari pentru noile 
placi grafice. Ce m-a dcranjat pe 
mine cel mai mult la acesl engine 
nu a fost gratiea, care trebuie sa 
rccunoa^tem esie mull in urma 
posibilitaplor, ci unghiurilc de 


vedere ale camerci. De vreme ce 
au gandil lot felul dc capeane 51 
trape, dupa care trebuie sa ne 
uitam in toate directiile, nu intclcg 
dc ce ni s-au limit at unghiurilc dc 
mi^care ale camcrei (51 ma refer la 
axa vertical a), Daca zbor ^i adver- 
sarul este exact sub mine eu nu Tl 
pot lovi, llindca nu il vad, !a fel ^i 
daca e deasupra me a, in t imp ce 
acesta nu pare a fi afectat de 
aceasta problem a. La fel m-am 
chiiiuit intr-un dungeon sa tree 
pcstc o platforma falsa singurcle 
indie ii situandu-se pe la van 51 
practic fiind in imposibilitateade 
a le urma corect. E chiar pacat 
fiindca aproape ruineaza tot 
larmecul jocului. 

Might ami Magic ViH: Day 
of the Destroyer esie o noua do^ 
vada a aptitudinilor remarcabile 
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ale celor ce lucreaza in studiourile 
New World Computing. E tim- 
pul insa sa mai updateze pro¬ 
duct ia la cerintele ^i posibilitatile 
zilelor noastre. Am jucat Might 
and Magic VIII ^i mi-a placiit, 
dar acest lucm s-a date rat m cea 
mai mare parte faptului ca am 
jucat §i Tndragit versiunile ante- 
rioarc pove^tii jocului care 
continua sa fascineze. Nu ^tiu 
daca e numai o imprcsic, dar fa(a 
de MM6 A4M7 mi s-a paimt 




^ate tehnicc 


Gen: RPG 

Praduciltor: New World Computing 
Distribuitor: 3 DO Company 
Sistem lecomandaL P 200 
32 MB RAM. MMX. Direel 3D, 
Win95 
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mai lung, quest-urilc mai bine 
gandite, balansate nu in ultimul 
rand mai ant rename. 













































































































V-a placut Will Smith §i al sau ultim film Wild Wild West? 
Atunci Gettin’ Jiggy With It fratilor! 


D upa succesul pe care 
filmul Wild Wild West 1-a 
av ut, era iminenta apari- 
tia unor „produse derivat”. Frinlre 
aceslea, la loc de cinste se afla titlul 
celor de la South Peak Interactive, 
un joG act ion-adventure, care nc va 
pune in pielea unuia dintre cele doua 
personaje centrale, cu care nc-am 
familiarizat §1 in film: Jim West sau 
Art emus Gordon. De fapt 
pielea” este cam mult spus, finand 
cont dc perspectiva third-person 
pe care jocul ne-o ofera asupra per- 
sonajului. 


sa mai alraga ceva voturi (probabil 
ca era an electoral), sc soldeaza cu 
ameninfari cu moartea adresate 
presedintelui, din partea iinui individ 
care se auto-intituleaza ,,The Tme 
Executioner of Abraham Lincoln”, 
Slarniiid valuri uria^e in randul 
factorilor de influenfa, mai ales din 
cauza acestui pseudonim, pe urmele 
acestui individ pomesc doi dintre 
cei mai bine pregati^i agen|i ai 
serviciilor secrete din acea vreme, — 
cine altii decat Jim West^i Artemus 
Gordon. inarma|i cu cele mai mo- 
demc arme ale perioadei, arme despre 





Noaptea prc^edintilor 
{Grant era general, 
ce-i drept) 

Chiar daca actiunca din film, 
care, in mare parte, sc regaseste 
in joc, estc deja cunoscuta, nu pot 
sa nu v-o amintesc, sau, pentru cei 
mai putin documentaji in acest 
domeniu, sa o expun pe scurt. 

Du pa asas inarea pre^cdintelui 
Abraham Lincoln, tcatrul m care 
acest incident care oripilase 
mtreaga America avusese loc, 
fiisese inchis. Dar pre^edintele 
Ulysses Grant se hotara^te sS 
redeschida Ford's Theatre, ^i chiar 
mai mult, sa asiste !a o piesa din 
ioja in care fusesc asasinat Lincoln. 

Acest gest, care era men it 
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care lumea nici nu avea cuno^linta, 
cei doi pornesc in cautarca adevara- 
lului asasin al pre^cdintelui avand 
sarcina de a elucida misterul care 
plana asupra acestui cveniment 
nefericit de a elimina oricc pcriclita 
integritatea actualului pre^edinte. 

In ciuda amtelor ultramodemc, 
in momentele in care nc vom con- 
frunta cu o ccata de baieti pu^i pe 
rele, vom consuma o cantitate apre- 
ciabila dc „masa nervoasa” cand vom 
fi nevoip sa tragem vreo cinci-§ase 
focuri de arma pentru a-i ucide, in 
limp ce ei, cu cinci focuri de pistol 
ordinar, ne pun o lloarc pc mormant. 
Egaliiate, o sa spuneli! Pai da ce^ ei 
au armele de care dispunem noi? Cu 
un singur foe ar fi trebuit sa nu tnai 


ramaua nici iinul dintre ci in pi- 
cioare, ca doar doi sunt agen|ii spe- 
ciali West ( nu ala de ajucat la Inter) 
^i Gordon. 

Baietii niei! 

in timp cc Jim West este genul 
de om pe carc-l cam mananca 
degetul de pe tragaci, doar dupa 
ce trage vreo trei buloia^e dc gloaiite 
§i unul de \vhisky pune intrebari 
(de genul: Te-a durut?), Artemus 
Gordon este caracterizat de 0 intc- 
ligenfa ie^ita din coinun, ^i de aceea 
vei fi implicat in scenelc care 
necesita mai mult intelect decat 
mu^chi, De fapt, intregul joc este 
struciurat pc doua parti, ficcarc 


dintre cie fiind alocata unui per¬ 
sona], si deci caracterizata de un 
accent mai putemic pus pe aepune, 
respectiv pe aventura. In timp cc, 
dupa un quest dcstul de simplu, 
care consta intr-o mica integrama 
cu preyedirtli amcricani, pentni care 
a trebuit sa ma documentez pe 
Internet, Jim West se angajeaza 
intr-o disputa cu vreo zece baieti 
tocmiti pentru a-i face de pctre¬ 
can ie, Artemus (oare ce originc o 
avea baiatiil asta?) arc de indepliiiit 
dclicata sarcina de a atla informatii 
despre pasagerii inibarcati la bordul 
unei nave, intr-un port dcstul de bine 
pazit. Cu to ate acestea nu va face 
uz de arma decat in eazurile extreme. 
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Chiar vulcanicul West, in 
tinipul confruntarilor, are la dispo* 
zitic mai multe modaJitati de a-s^i 
„rezolva'' du?manii. Fie se va 
arunca in mijlocul lorcu pi steal cl e 
in maini 51 cu^tul in teaca, fie va 
scapa el cate un butoia^ sau 
catc o carufa, care va mai taia din 
elanul efeiisiv al pistolarilor res- 
pectivi. 

Mai mult decat atat, in mo- 
mentul in care incepem jocul, 
puteni seta nivelul de dificultatc 
separat pcntru scenele de actiune 
pentm cele dc quest. Cei de la 
South Peak Interactive s-au gan- 
dit ca astfel vor raspunde unei 
game cat mai largi de preferinte 
venite din partea gamerilor. 

Visuals 

Aspectul grafic din l¥tld Wiki 
Wesi, ^i ma refer aici la joc, este 
un subieet pe marginea caruia ar 
fi multe de spus. Chiar daca nu 
putem fi nemuHumi|i de aspectul 
gratlc al jocului, puiem fi tare 
nemu 1 turni^i de resursele pe care 
le cere acest titlu. Chiar ^i unghiul 
din care urmariin ac|iunea ne 
poate dezavantaja Tn anumite 
situatii, nervii no^tri se vor in- 
cord a destul de tare, dar au rc- 
zistat ci la mai mull de atat, 
Problcmelc cele mai mari le vom 
intampina in momcntul c outrun- 
tarilorcu inamicii, cand §i cele mai 
mici inlreruperi datoratc graficii 
prea lacoma de restirse pc>t fi fatale. 

In sell i mb, capitolul sun etc 
este cu totul special, avand rolul 
de a nc crea o senzaiie corespun- 
zatoare cu cpoca in care se des- 
ta^oara acfiiinea. Un rol cu totul 
aparte il arc in acest scop accen- 
tul person aje lor cu care vom inte- 
racfioria, accent care nc va trans- 
pune cu succes in epoca pre^e- 
dintelui Grant. 
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Allan Nations 

Daca ideea ca amazoanele sunt extraterestre nu ne 
deranjeaza, sa intrani in miezul problemei. 




V om avea niimai dc ca^tigat. 
Alien Nations este un ti- 
tlu din catcgoria strate- 
giilor in timp real, a carui actiime 
se concentreaza pe conflictelc din- 
tre trei rase considerate extratc- 
rcstre. Daca la prtmele doua. Pirn- 
mons Sajkhi, nu am nimic de 
obiectat, mat ales ca aspectul fizic 
elimina 51 cel mai mic semn de 
mtrebare care planeaza asupra 
originii, cca din urma civilizape, 
amazoanele, in ciuda titiului, cred 
ca reprczinta I'erra, nici cea mai 
mica gena cxtraterestra nu afcc- 
teaza originca terestra a IVumoa- 


tegic, conteaza mai putin prove- 
nienta pcrsonajelor ^i locul in care 
sc va desla^ura aepunea, nu voi mai 
zabovi asupra aces tor aspccte, ^i voi 
trece mai departe. 

A^ezaminte 

Sirategia din productia celorde 
la JoWooD Productions imbraca o 
fomia mai pupn obi^nuita, similara 
cu cea din Settlers smt Knights tfe 
Merchants. Daca sunteti fani inraiti 
ai acestui gen de jocuri, nu ezitap 
niei o clipa cand vine vorba de Alien 
Nations. Similitudinilc cu aceste 
litluri, mai ales cu Settlers, sunt 


RAM, unde cifra 64 este un minim 
necesarpcntni eei care nu doresc sa-^i 
consume nervii cu acest titlu, li 
pastreaza pentni allele. Vor cxista alte 
posibilitati dc a tc consuma nervos 51 
in jocul nostru, dar despre aceslea 
vom discuta ceva mai tarziu. 

Odata a leas a una dintre celc trei 
napi, putem selecta modul dc joc. 
Avem la dispozitie, fire^ie, modul 
introduction, care ne va purta prin 
prineipalele etape ale dez\ oltarii unei 
civilizapi, in ideea de a ne familiariza 
cu acestea, avem catc o campanie 
pcntiTi fiecare rasadinjoc, §i avem 
modul never-ending game, care 
pentru cei pasionap mai multde laiura 
manageriala organizatorica, depat 
dc confruntarile mi h tare, sima destul 
dc bine. Dar numai sima, pemru ca, 
in ciuda taplului ca prin intennediul 
ambasadelor, vei stabili rclatii pa? nice 
cu celelaltc civilizapi, nu vadura mult 
pana cand acestca ip vor declara 
1 razboi, ?i vor navali asupra ta aman- 
doua deodata, parca dinainte intelcsc, 
Te vei trezi invadat pur 51 simplu de 
soldap bine antrenap, in timp ce tu 
nici macar primul nivcl de trupe 
speciale nu ai i eu?it sa-1 cercetezi, ?i 
uite a?a, in cel mult o ora ?i jumatate, 
sc duce ?i ,,nivelul fara sfar?it” m care 
ne-am pus atatea sperantc. 


selor eroinc. Inca o data, aspectul 
fizic al personajelor este cheza? 
pentru acest lucni. Semne mari dc 
intrebare planeaza asupra tara- 
mului pe care sc desfasoara lup- 
telc, §1, in general, asupra modului 
de viafa al eelor trei civilizapi (in 
mare parte nu este vorba despre 
lupta, ci despre 0 cat mai buna 
organizarc). A? fl puLut afiniia cu 
mana pe inima ca ne allSm pe 
planeta albastra, pana in momcntul 
in care fauna, mai exact anumite 
rase de reptile dc talie mare, care 
traiesc mtr-o pcrfecta armonie cu 
iepurti, precum ?i anumite tufi^uri 
cu aspect ciudal, m-au contrazis. 

cum la un joc de stra¬ 


extrem de multe, ?i in cep chiar de la 
constmepa ora?ului. care sc poate 
intindc in limitele siipiafetei mar- 
cate. Chiar daca jocul este praclic 
construit pc mainla?ul sau* aduce 
?i cateva elcmcntc noi. $i ar fi fast 
chiar ru?ine daca nu ar fi faciit acel 
pas inainte in ceea ce prive^te gra- 
fica, pas care a devenit obligatoriu 
la produepile noi, odata cu cvolutia 
Liimitoare a resurselor hardware. 
A?adar, vom avea o grafica 2 D 
extrem de simpatica, dc calitate, 
care va rula fara probleme pc 
placile graficc fara accelerator. 
Problcma vine insa la capitoliil 


J Level - m«i 



































Studentu’ laboratoru’ 

O problema extrcm dc dcli- 
cata am mlalnil-o in laboratorul 
construit pciitru a cerceta noi teh- 
nki armc. Dc^i era ocupat de 
cat re slLidentnl Tnsarcinal cu 
aceste cercetari, de§i ,,alocaseni de 
la bugetui”, (cc modern sima), 
eare iiu era deioc dc austcritate, 
10% pentru cercetaie, dc§i 
bugctul cu care nia mandream atat 
de mult era de circa lOOOOdeutii- 
tati monelare, lucmrilc nu au mers 
a§a cum ar ll irebuit sa mcarga. In 
ciuda faplului ca experienta siu- 
dentului din laborator nu costa 
dccat 300 de unitati monctarc, 
galbcni, sau cum vreti sa le spu- 
neti, in momcntul in care am pur¬ 
ees ia ea, vistcria mca cea bo gat a 
a fost golita de ultimul banut. 
Singura explicafic ar f] accea ca 
studentu I respectiv are cam niulte 
rcstante de plaiil. 

Mai mult decat aiai. dupa 
ce am consti uit o pia^a. in care ar 
fi trebuit sa vand diverse marfuri 
care sc gaseau din be4ug in depo- 
ziiele gra^ului meu, dupa ce am 
fix at ni5ptc preturi extrem de mici, 
care l-ar fi falinicntat pc cel mai 
bine mientionat cn-gross-ist din 
zona, nu am reu^it sa vand nici 
macar o singura bucata din resui - 
sele mclc, bucata cam mi-ar fi incu- 
nunat bine-meritat cforturile. 

Pc langa I ipsa acuta de bani 
cu care m-am confnmtat, am avut 
de fa cut fata ^i unci criminalitati 
in cre^tere. In momcntul in care 
cetatenii ora^ului au devenit nc- 
multumiti, in randurile lor au m- 
ceput sa apara criminal ii (perso- 
naje care vor ataca locuitorii 
ora^ului, chiar ii vorucidc), care 
pot fi oprtp prill acftuni „Tn forta” 
ale politiei, care au inceput sa fie 
la marc mo da in zilele noastre. 





Aceste neajiinsuri carcau reu- 
^it sa-nii starneasca ncmultu- 
mirca, probabil ca le veti depa^i 
prin multc inccrcari, ^i de aceea 
Alien Nations nu merit a ignorat 
din pncilia lor. Este un titlu de 
referiiita in categoria strategiilor 
in timp real gen Settlers, lucm care 
cu siguranfa il va aduce in centrul 
atentiei multora dintre voi. 

iar in caziil in care misiunile 
din single-piaver vor deveni 
monotone odata cu trecerca tim- 
puliii, vom avea la dispozitie 
multi-playcr-ul, care cu sigurami 
va iia^te adevarate razboaie intre 
vecirdide bltx:. 
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Sunetcle sunt un pic cam ciu- 
date pentru im titlu din categoria 
RTS, dar tinand com ca jocul sc 
intitulcaza Alien Nations, nu vM 
dc ce nc-ar dcranja faptu I ca, fiintele 
,scot un soi dc gui|at inainte de a-^i 
da ob^tescul sfar^it. 

Nu pot decat sa va rccomaiid 
acest titlu, sa sper ca Tmi vefi 
unna rccomandarea neavand ce sa 
pierdeti. 
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Malasty 

Ca sa vezi ce poate ie§i cand 
amesteci siniulatorul cu RPG-ul 
strategia 




C yber lore Siudios esle 
cuiioscuta lumii intregi 
datorita expansion pack- 
urilor realizate penlru diverse 
companii ca Blizzard sail 5DO 
Company; Din pacate pentni ei, 
pan a acum a pro ape toale inccrca- 
rile lor dc a produce un joc mtreg 
nu au fosl incununatc de succes, 
acestea fiitid ignoratc dc cat re ina- 
relepublic. Acest lucru nu i-a des- 
curajat insa, sub aripa ocroti- 
loare a Hasbro interactive ^i Mi¬ 
croprose au muncit, au transpirat 
au prod us Majesty. 

Long live the Kingl 

Inca din primelc momente, 
cele prezente in intro, ne dam scania 
cam ce nc a^tcapta. Fie ca vrem, 
fie ca nu va trebui sa luam in inaini 
destineie Ardanici, un regat fan¬ 
tastic populal de mai toate creatu- 
rile pc care le cunoa^tem atat de 
bine din altc jocuri: orci, troli. elll, 
dragoni etc,.. Majesty cste un 
„god-sim’k un joc comparabil cu 
Fopiiioiis sau Settlers in care 



munca noastra consia in mare doar 
in a crea un mediu pi opicc pentru 
dezvoltarca supu^ilor no^tri. Daca 
in cele doua jocuri amintite controliil 
nostru asupra supu^ilor era absoliit 
inexistent in Majesty, chiardaca nu 
putem actiona direct asupra lor, le 
putern ghida aciivitatca cu ajutorul 
unor rccompense. Vrem ca croii no^tri 
sa ccrcctcze un anumit teritoriu, 
plantam m zona un sLegiilet pc care 
scrie ^Reward", vrem ca ace^lia sa 
o mo are un anumit monstru sau sa 
distruga ceva,,, aceea^i operatic. 
Acum, in funclie de ditlcultatea 
acliuuii, dc consistenta recomp ensci 
^i de call table eroilor, ace^tia vor 
raspimde sau nu chemarii tale. Se 
poate intampla ca un crou, dc^i initial 
accepta provocarea, pc parcurs sa 
renunte daca devine prea pcriculos 
pentm cl. 

Eroii sunt practic elemental de 
baza al acestui joc. Acc^ti aventurieri 
plecap pc drumu I faimei ai bogatici 
vor aparea in ora^ul tau odata ce ai 
construit guildele potrivitc. Chiar 
daca nu sunt atat de complcc^i 
precum cei intalnip m RPG-uri, ^i 
eroii Ardaniei au diverse calitati ^i 
abiiitati care le intluenteaza vizibil 
activitatea ^i pcrsonalitatea. De 
ascmcnea, in timp vor acumula 
experienta vor mainta in grad, 
devenind mai buni, mai putemici, 
mai dc^tepli ^i cu acces la mai multe 
abilitafi. $i acest lucm esie destul de 


vizibil, an erou de level I dcobicei 
o ia repede pe cocoa^a, in schimb 
daca supravietuie^te prime!or esca¬ 
pade ^i ajunge la un nivel accep- 
tabil va descoperi ca cxista healing 
potton-uri sau fuga atunci cand 
inamicul li cste superior. Poate o sa 
va intrebati dc cc se agita toti ace^ti 


oinuleti pentru line? Ei, bine intcre- 
seie difera dc la un erou la akul, de 
la o clasa la alta, unii sunt manati de 
lacomie (thieves), altii de nobletea 
cauzei (paladinii) pe cand altii doar 
de pasiunca pentru aventura ^i 
descoperiri (rangers), 

Economiade piata 

Mai mult ca sigur, la acest mo¬ 
ment veti plimba cu mult aplomb 


un creionel prin freza proaspat 
aranjata incercand sa va dumirip care 
este rolul vostru de vreme ce eroii 
fac toata munca. Or ti ci buni la ce 
fac, dar o mana de ajutor nu Ic strica. 
In primul rand guildele construite 
trebuie protejatc, in mare parte 
accasta indaiorire revenind tot eroi¬ 


lor care apreciaza foarte mult pre- 
zenfa unor tumuri dc a para re ^i a 
unor patrule ora^ene^ti. in aventu- 
rile lor, eroii voraduna foarte multe 
boga|ii fie din recompense, fie din 
,jafuri'\ 5i toti ace^ti banuti ar sta 
aiat de bine in cuferele tale. Taxelc 
nu sunt suficicntc, dar banii toi 
ajung la tine. Cum? Pai, eroii au 
ei necesitati, un han care serve^te 
uti vini^or ro^u o hangi|a oache^a 
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vor dezicga rapid pungile lupta- 
torilor, O sabie buna, o amiura. o 
potiunc. o carte de magii sunt tot 
atatea modal itafi de a-i u^ura pc 
eroi dc brum a de avere realizata 
CLL sange sudoare in calacombclc 
pline cii celcinai terifiante creatun, 
Jocul este strueturat pe mi- 
fiiuni care Insa nu urmcaza un 
anuniit Hr, sclectarea lor fiind 
lasata la latimdinea jiicatorului 
(cca mai mare paitc). insa atentie 
la nivelul de dificultate trecut in 
drepixi] lor. Nu v-a^ rccomanda 
sa Ireceb direct la cele pc care c 
pusa i^iampila expert. Daca unnap 
misiunile intr-o ordine accepta- 
bila (incepatori, avansad, experti) 
curba deprinderii acestui joe este 
cat se poate de lina, primele ini- 
siuni sunt un substitut fcricit 
pentm tutorial pe cand celelalte 
te arunca in mijlocul eveninien- 
telor. Toala acpunca din joc poarta 
0 singura pecete: FUN! Este dis¬ 
tract! v sa-(i prive^ti croii patru- 
land barta, este disiractiv sa-i vezi 
cum reac|ioncaza in fata pericc- 
lului, este distractiv sa vezi mon- 
§irii cum pica secerati de otelurilc 
5 i magii te dintre cele mai specta- 
culoase. Praciic, magiile sunt 


singurele artiilcii graficc care ies 
in evidenta, per ansamblu jocul 
pastrand un 2D izometric sufi- 
cient pentm acest gen fapt ce se 
reflecta ?n cerintelc acceptabile de 
hardware. Tot distractiva este 
interventia ta dirccta asupra 
actiunii, cu ajutorul magiilorcc-p 
sum pemrise odata ce ai construit 
anumite temple. Distrac|ia pare 
sa fie singura calitatc a acestor 
magii, fiindca utililatea lor cam 
lipscstc. La Tncepul, cand tcoretic 
sunt neccsarc, costul ior este prea 
mare pentm a Ic folosi (am uitat 
sa menlionez ca folosirea magii I or 
se taxeaza), preferand in schimb 
sa reemtez inca un erou, iar mai 
incolo, cand ai bani, nu mai ai 
nevoie de ele, eroi descurcandu-se 
deia de mi nunc §i fara ajutoml tau. 
De fapt, odata ce ai rccrutat un 
numar mai mare dc eroi (guildele 
suporta un numar limitat de eroi, 
dar po|i constmi cate vrei) cea mai 
mare parte a activilatii tale s-a cam 
terminab fiindca la un moment 
dat, fte ca ii indemni, fie ca nu 
eroii vor indepiini sarcinile nece- 
sare pentm a me he i a cu succes 
misiunea. Aceste sarcini sunt mai 
multe la numar ^i teoretic foartc 



diverse, fie trebuie sa cliberezi 
un print capliv, fie trebuie sa dis- 
tmgi un castel „evir\ fie trebuie 
sa recuperezi un artefact, fie sa 
elimini un monstm. Praclic insa 
constau intr-un singur lucru; 
„hacuaila'h Vrei sa elibcrczi 
priiitul, distmg] cladirea care il 
tine captiv, vrei sa recuperezi un 
artefact, distmgi cladirea in care 
se afla, vrei sa elimini un mon- 
stru, distrugi cladirea in care se 
ascunde. tot a^a pana la victo¬ 
ria finala. 

Cyberlorc a reu^it in starlit 
sa dca iovitura, Majest}- ^i-a atins 
scopiil, ace I a dc a face cunoscut 
numele acestui studio, Este un 
joc distractiv, cum putiiic sunt in 
ziua dc azi. 5i pentm a se asigura 
ca se vinde bine Hasbro inter¬ 
active a introdus In pachetul cu 
jW^z/e^Adouaseiiii-deck-uri ^i un 
booster de Magic ihe Gaihering. 
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Carfilc chiar daca sunt un pic mai 
vechi vor completa mai mult ca 
sigur colectiilc multor impatimiti 
ai acestui joc. 























































































The Devil Inside 


Nimic din ceea ce pare real nu este 



... sau cc-ar fi daca v-ati putea 
liansfomia dintr-un baiat .,mu?chiLi- 
los”, cu trei arme devastatoare la 
cingatoare, intr-o mult-prca-fru- 
moasa vampiroaica ce zboara pc 
unde vTca „mu?chii”(a se citi - ari- 
pile) ei? Cryo a incereat Oceanul 
Atlantic (ca doar sunt francezi,nu?) 
eii dcgctiil mic, se lanseaza in 
prod net ia de shootcrc, dar, a^a 
,,zbanghii’' cum Ti ^tim, nu se miil- 
umiesc cu un subicct obi?mnt ci m 
story-line” 111 propus noua, produ- 
catorii au abordat irealul ce cochc- 
leazacu iraponalul. 

... §i, la-nceput a fost 
haul... 

din miniea scenaristului, dupa 
care, pc solid sterp a incoltit idcca, 
Idcca dc joc 3D concepul ca un show 
dc tclcviziune in care sa e.xiste doi 
eroi iar actiunilc lor sa fie filmaie in 
totalitate trarismisc live intr^o 
cmisiune. Cum poti oare sa creezi o 
emisiune de succcs in Los Angeles-ul 
mileniului trei, un oraj^ avid dc sen- 
za|ional? Ceea ce publicul nu $tie, 
iar productorii show-iilui nu-§i pot 
explica, cstc ca, de fapt, toate Tntam- 
plarile din a^a-zisa casa btoiiita 
sunt RE ALE, ^i nici pc departe nu 
sunt nito imilalii produse pentru 
amatorii de senzationall Hubert 
Chardot, crcatorul binecunoscutei 
serii fhe Dar/c este mintca 

de geniu care a stat In centrul echipei 
care a creat The Devi/ Inside. Jocul 
esie structural pc nivclc, ^i, ca orice 
einisiune de leleviziune care se 
respecta, inLre aceste nivele veti 
putea umiari ni^tc reclame destul de 
haioase. 

Dave 

... este omul tehnic care nu se 
sfie^te sa manuiasca cu o dibacie 
„diabo(u)leasca” o pu^ca, un pistol 
sau cliiar un mortier. Este prezent 
celeb ml Ml 6 , fto de care Dave n-ar 
putea sa razbata prin hatijul de 
„u tide ad’" (nemorti? hehe) ^i sa re- 
zolvc misteml din spatele lui Jack 
T. Ripper, Dave arc cu el nelipsitul 
si stem de ochire laser care va va fi 


foarte util, mai ales in situatiile in 
care dorili sa economisiti munitia 
sau sa executati lovituri de finc^c. 
Aniandoua personajele pot folosi 
„saculeml de voiaj” in comun, dar 
numai obicctclc de uz general, amiele 
fiind specifice pentm flecarc. 

... Deva 

... este partea draceasca a lui 
Dave ^i imaginati-va ca cstc Imbra- 
catadin cap pana-n picioare in piele, 
ce mai, „rockarita”-n toata regiila (de 
trei compusa). Nici nu vreau sa ma 
gandese la ce i-ar spune psiliologul, 
lui Dave, cand, dupa cc 1-a sfatuit 


sa inire in contact cu partea lui fe- 
minina, saracul baiat s-a trezit ca in 
cl era o ,,vampiroaica"? Frumoasa 
noastra arc <autotargeting> la vraji 
51 poseda abilitatea de a-$i rcinctoa 
energia din care executa cu ataia 
„dragaia:^enie’' ni^te vraji care I-ar 
face invidios ?i pe Merlin, magi- 
cianiil de la curie! Un lueru demn 
de mentional esie ca daca ceva nu-i 
place |i-a luat zborul! Deci, daca 
nu reusfip sa trcce(i cu Dave de un 
nivel, nu disperati! Inccrcafi cu 
Deva! Acolo unde puierea bmta nu 
a reu^it, poatc va rcu^i finetea ^i 
puterea mintii. 
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anticipa cursul nonnal (dcfinip-mi 
mie ce inseamna normal in 
viziunea celor de la Ci yo?) al ac- 
tiunii! Nici vorba de a^a ceva! Ar 
n p ceva bug-uri prill joc, dar ce 
tit 111 pe piaia nu are iin bug, cat 
dc mic arfi el. Mie imi place cand 
deschid u^a daca nu trcce prin 
mine, nia da la o parte, sau cand 
mai intm in vreiin zid, Bug 
cclipsat dc reflectiile personaje- 
lor in ogUnzile casci sau rotorul 
clicoptcrului de afara. Sunete §i 
muzici? Pai, mai este nevoie sa 
spun? Ca la Cryo! Aah, era sa 
uit! Ficcarc din cei peste 40 de ina- 
mici intalniti in joc are un punct 
vulnerabib deci... nu irosifi mu- 



Unreal-itics 

Si vezi sa nu crezi! Daca 
ai geniala inspiratic ca sa tragi in 
picioml inamicului il vci vedeaca 
se va fiprijini pentru moment intr^ 
carja improvizaia chiar din pro¬ 
pria-j arma (shotgun) dupacare-^i 
va reincepe cursa catre tine dar 
de aceasta data laoiizontala, adica 
tirandu-se catre tine. 

Cci care au vazut tllmul Tlie 
Matrix vor avea pi acuta surpriza 
sa vada a dev a rate seevente de 
rotire a cam ere i in juml inamicu¬ 
lui, la o impuijcitura mai Ictala 
dc-a lui Dave. Acest lucru 1 -ati 
mai putut vedea in Gorky 17 
cand persona] 111 cu ,Juck” marc 
reu^ca un „criticar' (lovitura cri- 
tica). Cei care au jucat Crif^a- 
ders oj Might Magic \ ov avea 
un sentiment placut de deja-vuf 

Peransamblu, jocul este cam 
intunccat, dar producatoni s-au 
gandit la acest lucru §i au intro- 
dus o op dune de corcctic gamma 
cu ajutorul careia veii reu^i sa 


vedeti ‘^i ceva in joc. Totui^i nu va 
recomand sa ,,stresan” placa video 
prea tare [ Exista in joc o dezordine. 
aranjata in a^a fel de producatori, 
ca sa iti lase senzafia ca nimic nu 
este la locul lui, ... totu^i veti 
gasi toate obiectele necesare acolo 
unde va ganditi ca le-au putca 
localiza, Nici sa nu va gandid ca 
in The Devd Inside veti putea 


niua... pentru ca to|i f^tim ca intr-un 
shooter <munitia e viata>! Si, aveti 

sa nu-1 picidcti pe cameraman! 

Eh, ji? 

Parca jucani Sou! Reaver: 
Legacy ofKaifi, dar nici pc departe 
nu-i pot acuza pe cei de la Cryo 
ca au imitat vreim titlu de pe piata 
jocurilor. Tot ceca cc au tacut ci a 
fost sa arunce cate o ocheada prin 
ograda ccior cu mai multa expe- 
rienia in acest domcniu. Si su 
facut acest lucru dear pentru a 
ne muliumi pe NOI! Dcci, cine 
nu este pacatos sa anince priimil 
cu piatra! 

V^a doresc succes in campul 
electrostatic (51 cel al munch) 
sper ca la o introspectie mai 
amanundta a partii voastre femi¬ 
nine sa nil descoperid o „vam- 
p i ri ta- ni i ron os ifa'’ 1 n voi 1 Pen tru 
ca mie nu mi-a fost in clar nici 
pana astazi ce fel dc joc este, eui 
se adreseaza eel mai impor¬ 
tant, ce vrea el dc la mine! Dar, 
dupa ce am jucat Faust, nu nia 
mai mira nimic de la Cryu! 





























































Invictis 


A venit momentul ca personajele Greciei 
antice sa prinda viata... chiar daca este 
vorba doar de una virtuala. 
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I nitial nu ;jtiau cc numc sa alcaga 
pcntrujoc... au cautat au tot 
cautat iar cand an dat dc 
,dnvictus’\ poczia scrisa de William 
Km St I Icntey, au ^tiut ca acela cstc 
cel mai potrivit nume peniru ceea 
ce ^i-au propus: un joc ce are ca 
punct de plecare ,,Odiscea'' lui 
TIomcr. In limba latina Invictus 
mseamiia nccucerit iar produca- 
torilor li s-a parut numai potrivit 
peniru un joc de strategic cc sc 
desfa^oara in lumea mitologici 
greco-romanc. 

Am venit, am vaziit 
am*» aaa*,. nu contcaza,*, 

invictiis estc un joc destid de 
original., prin ceea ce-^i propunc 
sa faca,,. ^i anume sa combine o 
strategic in limp real cu un role- 
playing game. §i va pot spunc ca 
producatoni au reui^it sa faea o 
treaba destui de bunicica. 

Pentm incepui veii fi intro- 
du§i in atmosfera de meniul deslul 
dc dragut decorat cu tot felul de 
seuturi ^i coifuri ataman d dc co- 
loane mai mult sau mai put in m- 
tregi. A^adar, meniul in sine se 


consliluie ca un poital intre prezent 

- cam decadent dupa cum arata 
coloanele a lea - ^i treculul glorios, 
pliii dc famicc al mitologiei grecej^ti. 
Nu va sfiiti ^i dati clic pc toate bu- 
loanclc pc care le aveti la dispozi^ic 
$i in cclc din unna puleti sa mcepep 

Uitoiiakil care va sta la dispozitie. 
l^artea buna cstc ca nu va trebui 
neaparat sa trcccli prin aceasla etapa 
deoarece interfata jocului.este destui 
de inluitiva. 

Pcntni modul de campanic, caci 
el e baza, va trebui sa ale get i doi eroi 
mitologici cu care veti pleca in aven- 
tura voastra. Va stau la dispozitie 
zecc eroi: Cadmus, Eiectra. I Icrcules, 
I lippolyta, Icams, Orion, Atalanta, 
Perseus, Achilles ^i Arachne - plus 
inca doi eroi pe carc-i veti intalni de- 
a lungul jocului tlccare d intre ace^ti 
eroi cu abilitati specialc. Dc cxemplu 
Achilles este mare me^ter cu palo^ul 

poate Tn timpul luptei sa creasca 
armura iinuia dintre soldati, Tn timp 
ce Orion sc Tndeletnice^te Tn ale 
arcLilui poate starni, ca abilitate 
spec ia la, o ploaic dc sagep, Hercules 
pe de alta parte da cu o bata de 
invidiat Tn tot ce apuca ^i poate - 
fara ajiitorul lui Hancu - sa produca 
un ditamai cutremurul, care Tn 
combinatic cu putcrilc lui Plectra - 
un fulger trirnis pare a de insu^i Zeus 

- ptjate distruge mai or ice amiata. 


Pe langa puterile miraculoase dc care 
dau dovada, eroii sunt singurii ce pot 
Cara auml, sau altc obiecte mag ice 
gasite Tn timpul jocului pe te miri 
unde sau primiie de la zeii Tn^isi. 
Cu toate acestea ei nu trebuie lasati 
singuri in fapi du'^mani lor astfel incat 
Jucatorul poate cumpara lot felul 
de trupc mai mult sau mai pulin 
conventionale ‘ arca^i, calareti sau 
centauri si haipii. Dc indata ce va-ti 
facut o armata puteti In cepe jocuL 

A fost 0 data... ca alta 
data... 

Povestca din spateIc actiunii 
este destui de simpla. Dupa ce toate 


ispravile din „Odiseea’' lui Homer 
au ajuns la un starlit, Atena incepe 
sa-^i dca oarecare aere, caci ea a fost 
cea care l-a calauzit !^i ajutat pe 
Odysseus Tn drumul sau ^i ca tot ea 
a I putea transforma orice muritor 
intr-Lin crou dc proportii. Ei bine, 
Poseidon se oftiea, motiv pentru 
care aparc o provocare din parte a 
acestuia: daca un m Li ritor oarecare - 
j ucatorul - chiar ^i cu ajutoml eroi lor 
mcntioTiap deja, va reu^i sa tieaca 
de batalia hnala atunci el va deveni 
un erou, un senii-zeu, 

Pentru a face jocul mai in- 
teresant, puteti vorbi cu majoritatea 
personajelorpe care le vep intalni... 



















































































De tapt, intcractiunea cu acestL" 
personaje cstc ascmanatoare cu 
cea din Diahhh uncle personaje 
pc care Ie Tntalne^ii in ora:? iti pot 
vinde trupe sau obiecte, in timp 
ce altcic vor inchega tot felul dc 
quest-uri sau pove^ii de fun dal 
menite a inibunatati atmosfera 
jocLilui. 

Pcntrii a evita inacekirilc dcs 
intalmtcin RTS-uriJocul pemiite 
gamerului sa conduca o armata 
forma la din dear calc v a personaje 
care au nume fiecare care pot fl 
aiaturi dc line de la inceputul 
jocului pan a la sfar^it, a van sand 
in experienta avand posibili- 
tatca de a 11 upgradate, Astfel, 
jucatorul prefera sa aiba grija dc 
fiecare unitatc. 

In caziil in care da|i dc vreo 
armata inaniica prea puternica 
pentru voi va sta la dispozitie iin 
„buton de panica"" mic, stralucilor 
5i ro$u care va aduce pe campul 
de Uipta tropele pc care lc-a|i 
pastrat drept rezerva inaintc dc a 
incepc o niisiune. 

Pe langa toatc aceste ele- 
mentc oarecum inovatoare sc 
regasesc clcmcntele c las ice ale 


RTS-urilor: gruparea uni tali lor, 
sisiemul dc way-points, forma- 
tiile in care se pot grupa uni table 
- in linie, in V, in coloanc - ^i com- 
potlameniul - ofensiv, defensiv, 

Si altele... 

UmoruL.. ei bine cei de la In¬ 
terplay au stilul lor m ceea ce 
prive§le umoioil din jocuri, Daca 
in majoritatea produsclor dc pc 
piata partea mai putin serioasa 
lasa dc dor it, nu este cazul lui 
Inviclus - si a alter jocuri la care a 
lucrat echipa: Fallotn, Conguesf 
of the New World. Dialogurilc an 
o tenta umoristica, catcodata 
sarcastica,., vocile sum pe masura 
iar niLizica nu lasa dc dorit. 

Pentru cei care sunt innebu- 
niti dcjocurilc multiplayer trebuie 
sa le spun ca sc pot bucura de o 
experienta aparte, cu atat mai mult 
cu cat se pot avenlura in luptc cu 
vccinii avand o armata cu care 
poatc au terminat misiunile single- 
piayen Astfcl misiunile single nu 
sunt dear niste mi si uni dc cxcr- 
sarc dar se constituie si ca mo- 
dalitate dc antrcnarc a unci annate 
idcale. 



Ce ar fi de critic at? Pai, g ra¬ 
ti ca jocului... Ei, aici lucmrile sunt 
pupn mai complicate... Grafica 
in sine nu cstc rca dar nu sc ridica 
nici pe departe la standardclc 
actuale, cu toaie ca engine-ul 
folosit dc producatori - bazat pe 
Voxel - pcniiite o rotarc a hai'^ii 
prccum o mar ire sau largire a 
campului vizual. Singura pro- 
blema este c lari tat ea... in acest 
sens este destul de greu sa mai 
deslu^e^ti cine in cine irage. .. daca 
faci zoom in nu mai vezi toate 
uni table implicate in lupta, daca 
dai zoom out nu vezi dec at 
macel. (Jricum efectele spccialc 
sunt destul de reunite - apa 




^Me tehnice 


Gen: rrS 

P rod u fit tor; Quicksilver 
DistribiiJtor: Interplay 
Ofertant: Best Computers 
Tel:0l-3I4769H Fax:01-3147699 
Sisfem recomairdat: P 233 Mil/ 
64 MB RAM. MMX, Direct X, 
3DFx, Win95 


Level 


(irafiCH: 

14/20 

S u 11 e t: 

10/15 

G a rii e p 1 ay * 

23/30 

1^’ e e 1 i n g: 

17/20 

Storyline: 

04/05 

Imprcsic; 

07/10 





p loose aie cand uni table tree dc 
un paraia^, fttlgerele Electrei suiit 
^i ele reusfite, la fcl ca ^i cutre- 
munil pi'ovocat de Hercules. 

Pe scurt... 

/^?v/c 7 r/.v este un joc destul 
de original ^i reui^i care va va 
captiva timp de cateva zile poate 
chiar saptamani. Cu toate acestea 
ii lipse^^te un ace I, Jc ne sais quoC 


dc care se bucura jocurile cu 
renumc.., dar la urma urmelor 
poate fi doar o problcma dc 
gusturi, Gusturi care difera in 
functic dc persoana, dar care nu 
prea se di scuta. Poate va fi pe 
gustul vostim, dar cred ca pentru 
gusturilc mclc pretentioase, putin 
^condiment” ar fi fost numai 
potrivit. 







































































































^Vjjini review [ ~ 

leer liM Cfeallenga 

§i-am plecat la vanatoare ca sa vanam caprioare!!! 



I ata ca uiia dintre cele mai 
cunoscLite cascdcjocuri, EA 
Sports, s-a gandit sa nc ofere 
tioua, gamed lor, posibilitatca de 
a lua parte la acest spectacol 
sporliv care poarta riumele de 
vanatoare, 5 i- sail gandit 
dan^ii sa faca acest lucru? Pai, a 
fost foarte simplu! Pur simpki 
au realizat iin simulator de vana¬ 
toare. A^a ca nu niai stati pe gam 
duri, luali-va pu^ca in spinare 
pom ip la vanatoare. 

Deer Hunt Challenge cste 


impardt in doua categorii de con¬ 
curs mari late: Hunting Trip 51 
Challenge Mode, Daca vom opta 
pentru prima varianta de joe. 
Hunting Trip, vom putea vana 
intr-una din cele ^asc regiuni ale 
Amcricii alese de caire cci de la 
EA Sports: Cap Rock Canyon, 
Huron National Forest, Medicine 
Creek, Russel Wildlife Area, 
Rathbum Resevoir^i White River. 

Cea de-a doua modalitate de 
joc. Challenge Mode este destul 
de noiia la un aeest gen de joe. 



I 




Asta pentru ca aproape toatc 
slmulatoarele de vanatoare ne 
otera posibilitatea de a vana „vir- 
tuaP’, insa fara a eontoriza re 1151 - 
tcle noastre. Ei bine, in Challenge 
Mode suntem provoeati sa va¬ 
nam pe parcursul a 40 de nivele 
dispose Tn ordine crescaloare din 
punct dc vedere al dificultatlL 
Bineinteles ca nici unui va- 
naior nu poatc sa ii lipseasca din 
dotare o amia. Astfel ca vom be- 
neficia de un adevarat arsenal ce 
va ciiprinde un numar c on side- 
rabil de anne: pu§ti cu alice, cu lu¬ 
ll eta, carabine norma I e sau scml- 
automate. Atcntie mare, pentru 
ca traiectoria glontuhii poale fi 
infliientata de vant. Asta inseamna 
ca va trebui sa luam in eonsidc- 
rare $i acest aspect in momentul 
fixarli catarii pe vreo caprioara. 


tehiHce 


Gen: Siimilator de vanatoare 
Producator: EA Sports 
f)istribuitt>r: Electronic Arts 
Ofertaiit: Best Computers 
Te3:OH3147698 Fax;01-3147699 
Sisfem recomandal: Pentium la 
200 MHz, 32 MB RAM, MMX, 
3DFx, WrnQ5/98 
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Ac este a fiind spuse nu ne mai 
ramane decal sa ne pregatim 
echipamentele de vanatoare ^i sa 
purcedem in padurea deasa pentm 
a vana caprioare. Un singur lucru 
mai am de adaugat inainle de a 
incheia acest articol. Nu incercati 
sa tacep acela^i lucru in realitate 
pentru ca pana la urma ce rest arc 
sa ucidem bietcic animale a:^a.. just 
for fun?!? 


NERF - ArenaBlast 


Ceva care seamana vag cu Unreal Tournament 



D aca nu v-ati saturat de 
impuscat prieteni/boii, e 
cazul sa instalati NERF 
- ArenaBlast^ prodiis de Visionary' 
Media, distribuit de Hasbro In¬ 
teractive §i cu sigla ATARI pe 
carcasa CD-ului. Jmpresie pe care 
am avu!-o in clipa In care Claude 
nii-a pus in mana cutia a fost ca 
sefu’ ma mdoapa cu jocuri cam 
puerile pentru aspirabile mele de 
mare s i m u la t oran t/q ue ster/stra t e- 
goman. Mi-am spus ca, dch, nu 
pot sa existc atatea simulatoare 
pc lumea asta ca sa am eu mate¬ 
rial in fiecare kina ca trebiiie sa 
aduc schimbarea m prefcrintcle 
niele. §i lotusi, dc ce oare sunt 
nevoit sa incep toemai cu NERF 
-ArenaBlast, care arata mai mult 
, a desen animat e arcade gei- 
beget (A7'ARi spunc totiil)? M-a 
cuprins o rece banuiala ca o sa am 
dureri dc cap. Din nefcricire, 
piaira nu cazu departe dc 

5 ^__ 


adevar, caci NERF — ArenaBlast 
a fost o adevarata toitura pentru 
neiiii mci. 

Luptclc din NERF - Arena- 
Blast se dau cu arme, Indraznesc 
sa Ic spun, ... interesante, Por- 
nirea se face cu un Secretshot 0 , 
care con tine o infinitate de sageti 
ro^ii. Fe parcurs, ca In orice 
shooter, pot H gasite cclelalte 
capodopere, dintre care amintesc 
doar cateva: ballzooka (o zuca cu 
mingi care se vrea arm a tactica), 
wildfire (orice asemanaie cu 
§arpele de Rcdac- 
fic este pur intam- 
platoarc; trage ra¬ 
pid cii sageti lumi- 
niscente), side¬ 
winder (fofosestc 
mini-discuri), hy¬ 
pe rshot (cu lasar) 

^,a. Va las placerea 
de a 3e descoperi pe 
celelalle, adaugand 


doar ca fiecare amia arc ^i un se¬ 
condary fire, care inseamna, ca 
de obicei, foe mai intens cu risipa 
de munitie. In afara de sus-nu- 
mi tele arme, jocul mai ofera 51 
pasionantelc „Extra pickups”, 
care due la o vileza spoi ita, la pu- 
tere dc tbc mai mare, la invinci- 
bilitatc temporara sau la salturi 
de batracian tratat cu steroizi. Nu 
lipsesc nici vepicele amiuri, nu- 
mite aici powersuit-uri, care pro- 
tejeazaJucatoTuI dc bilcle, lasarele 
si sageti le inamici lor Mai trebui e 


mentionat ca cxista trei moduri de 
joc: Point Blast (meciuri de zece 
minute). Speed Blast (capturarea 
a .^apte stcaguri) si Ball Blast (caz 
in care sunieii nevoip sa lovili sapte 
tintc cu s^ipte bile coloratc). 

$i, ca sa nu fic dracul aiai de 
negru, se poate spune, cu ceva 
strofocari, ca NERF-ArenaBlast^ 
putea, in anumite conditii, sa ofere 
putina, repet, pupna distractie. 
Go... NERF players! 


tehnice 


Gen: ]"' person shooter 
Protlucator: Visionary Media 
Distrihuitor: Hasbro Interactive 
Ofertiint: Monosit ComimpeK 
Td:0l-3302375 Fax:05-330635 1 
Sistein reeomandut: P 233 MHz 
64 MB RAM, MMX, 3DFx, 
DirectX 6, multiplayer, Win95/98 
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nainte de a inira in anul 2000 
toata tagma posesorilor dc 
calculatoarc era speriatii de iin 
virus. $i...nu era vorbadcspiie orice 
fcl de vims ci de unul care se zicea 
ca ar fi devastator care ar fi putut 
sa duca la aparitia unor bre^e in 
sisiemul de aparare contra gan- 
dacilor portocalii dc ^es lunca. 

Se pare ca cci dc la Inter¬ 
play s-au gandit sa faca ,aii|el” haz 
de nccaz sa ne prezinle un joc 
care poarta numclc acestui virus 
atat de mediatizat, Probabil, cei 
care stau mai pro si lacapitolul rab- 
darc iiu vor fi in stare sajoace Y2K, 


Dc ce? Hm... penlru siinplu motiv ca 
nil cste im joc foarte dinamic. Totu^i, 
ideea color dc la Interplay este una 
deosebit de original a, Dc fapt este 
singuml joc de acest gen care tratcaz^ 
o ascmcnea problema. Asti el ca 




Y2K 

Uai tu chei....un 
quest complex §i.... 



rcconiand celorcare vor purcede in 
ajuca sa sc inanneze cu rabdare 
cu nervi tari pentru ca doar cu 
rabdarea trecem mare a ^i vom 
reu^i astfel sa ducem acest quest la 
bun sfar^it 

HmtTi...Sa nil creded ca YIK 
este un joc dc proasta calitaie. 
Dimpotriva, cstc dcstul de bine 
realizat, dar recoinandabil doar 
cclor care sunt fani ai acestui gen. 
Ra mai mult, sunt convins ca 
aces tor gameri Ic va place a aceasta 
realizare a color dc la Interplay, 5i... 




tebnice 


Gen; Oaest 
Produciitor: Interplay 
Distribuitor; Virgin Interactive 
Ofertant: Best Computers 
Tei:0 1-3 147698 Fax:0U3147699 
Sistcni recomaridat: P 11 233MH7- 
32 MB RAM, MMX, multiplayer, 
Wi 1195/98 



mat sunt convins ca foartc mu Ip 
dintre ace^tia au rezolvai deja 
mistcrul din casa domnului Buster 
Bverman. Inaintc dc a incheia a? 
vrea sa li felicit pe cei care au reu^it 
sa terminc y2A" pentru rabdare .^i 
stoicisinul dc care au dat dovada 
pe tot parcursul jocului. La mai 
mare!!! 



Vonorix 

Faci ce vrei, dar... vezi ce faci!!! 


I otc ca indusLria Jocurilor pc 
calculator a ajuns la capito- 
lul boli vcncrice. A^a ca va 
rog putina aien|ic [iicntm ca ur- 
mcaza ora dc anatomic la care am 
sa inccrc sa va dcstainui lainele 
mancarimilor din zona inghinala. 
Nu... nu este o glum a. Este vorba 


despre un joc lealizat dc o firma 
autohtona (adica de pe plaiurile 
patrici noastre) numita Bozo SP-FX 
Productions care trateaza aceasta 
problema atat de mediatizata in 
domcniul medical. 

Ideea nu cstc una foarte rea 
pentru ca Venerix arc ^;i o latura edu- 




cativa, Probabil ca unii parinti nu 
vor 11 de acord ca odraslele lor sa 
joace acest titlu dar... Mi se pare 
pare aberanta o ascmcnea interdictie. 
F’oate ca ace^ti parin|i prefer a sa 
constniiasca un gard tn juml pis- 
cinci decat sa I^i invete copii sa 
inoate. Mama... ce frurnos sun a! Dar 
sa va explic despre ce e.sie vorba, 

Procesare corecta.., 

Ac|iunea din Venerix se des- 
fa$oara intr-un decor gen Starcraft 
in care „nava’' noastra cste atacata 
dc tot tclul dc paraziti. Ace^tia sunt 
cei vinovati dc aparitia boli lor ve- 
nerice. In momentul in care am reus it 
sa Licidem un astfel de parazit va 
Irebui sa clicuim de doua ori pe 
star\ ul acestui a pentru a ne re face 
energia. Dar nu este cliiar atat de 
simplu pentru ca va Irebui sa ras- 
pundem corect la o tnt rebare legata 



de aceste boli. in caz ca nu vom 
raspunde corect la iiitrebari nivclul 
de encrgic va r^nane acela^i astfel 
vom risca sa fim eliniinati de para¬ 
ziti i rasculati. 

in concluzie nu pot decat sa 
va recomand acest joc m primul 
rand dat ori ta spiritului cducativ in 
care este realizat gamcplay-ului 
^complex” care nu necesita prea 
multa bataie dc cap. Multa bafla!!! 




































































J^Ailer^s review I 

Hie Wliael of dme 

„Tinfic is a wheel with seven spokes, each spoke an 
Age.As the wheel turns, the Ages come an go, each 
leaving memories then fade to legend, then to myth, 
and are forgotten by time that Age comes again.” 


T he IVheei of Time esie un 
joc first person shooter 
prod us de Legend Enter¬ 
tain men L cc arc ia baza ro mane I c 
lui Robert Jordan, un scriitor foaite 
aprcciat ai genului scicncc-fiction. 
Producalorii ^i-au propus, au 
reu^ii, sa revolutionczc lumea 
jocurilor pe calculator apciand la 
un amcstec de acliune, strategic, 
avenlura role playing. Folosind 
o versiune imbunatatita a engine- 
ului utilizai in Unreal, WoT da 
viafa unci lumi legendare, cu as¬ 
pect medieval, populata de per¬ 


son aje pe masura, o lume fantastica 
luata direct din pagirdle cartilor lui 
Robert Jordan, 

Pentru ca jocul sa fie pc deplin 
mfcles niai intai ar irebui sa-i cu- 
noa^tem povestea, care seamana mai 
mult cu una de role playing game 
decat tic 3D shooter: „a fost odata 
ca niciodata, ca de n-ar fi nu s-ar 
povesti; de cand tacea plopul pere 
^i rachita inic^unelc; de cand se 
bateau ur^ii in cozi; de cand se luau 
de gat liipii cu miei de se sarulau, 
infratindU’Se; de cand sc potcovea 
puricele cu nouazeci ^i noua de oca 




de fier s-arunca in slava ccmlui ?! 
tot i se parea ca este u^or”, a fost o 
vreme in care lumea nu a cunoscut 
raul, sau cel putin iiria din fetele 
raiilui. Se spune ca ^Crcatorul” a 
creat roata timpuKii, care este chiar 
tiiTipul in sine. In momentul in care 
a avu! loc acest eveniment, „Crca- 
toiiif’ l a inchis pe „Cel iiitunecat” 
in alara sferei de influenta a rotii 
timpului, facand astfcl aproape 
imposibila venirea lui in lumea 
noastra trecatoare. Insa iala ca omc- 
nirea a descatu^^at din nccuno^tinta 
de eauza $i lara sa vrea forjcle male- 
flee ale mai sus nuinitului „Ccl 
intunccaf. Acestei grave gre^cli i-a 
umiat haosul ?i distrugerea. Mulp 
razboinici s-au ridicat impoiriva 
noii amenintari, printre ace^tia 
numarandu-se barbapi clanului 
Acs Sedai. Ace^tia din urma au 
reu^it intr-un tarziu sa~l alunge cu 
ajutorul unei vraji polemice pc „Cc] 
Intunccat”, trimitandu -1 in lumea din 
care a venit, inchizand apoi pgarta 
cc Ucca Icgatura dintre dele doua 
dimensiuni cu ajutorul a ^apte sigilii. 
Baialia a avut ^i victime, caci ,,Cel 
Intunecaf i-a blesiemai pe cci ce l-au 
invins, tnmi|andu-i pe dmmul fara 
intoarcere al ncbunici. Cci bleste- 
ma|i au continual opera de distru- 



gcre mcepLita de ,,Stapaiiul Intiinc- 
ricuiui’", perioada cunoscuta sub 
numelc de „The breaking of the 
world"'. Femeilc clanului Acs Sedai 
au rcu^it sa-i distruga pe cei in care 
inca mai persista raul, insa in val- 
toarea acelor vremuri multe sigilii 
fie s-aii pierdut, t 1 c au fost distruse, 
pastrandu-se doar doua, in citadela 
clanului Aes Sedai, White Tower. 
Astfcl dupa sure de ani patru fotfe 
opozante inccarca sa gaseasca res lui 
sigiliilor, fieeare din motive proprii, 
find con^tienti ca palm sigilii ajung 
pentiii a control a inch isoarea „Celui 
intunecaff 

Ambele moduri de joc, single 
player 51 multiplayer, sunt domi¬ 
nate de patni person aje principalc: 
Hlayna, The Hound, The Leader of 
the Children of Light Ishamael 
the Forsaken. 

Hlayna este eroina in pielca 
carei vei intra in single player a^adar 
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despre ea voi vorbi mat larziu. 
The Hound esle cel mai niisterios 
dinlTc cclc patni personaje, el liind 
pei^onitlcarca raiilui cc seascunde 
in spatclc vechilor ntine ale ora- 
5 ului Shadar Logoth. Prefera sa 
actioneze de la adapostui uiiibre- 
lor manipuland cursul evenirnen- 
lelor dc la distama. Nefiind scr- 
vitoml ,,Celui Intunecaf\ moti- 
velc pcntni care cauta sigiliile sunt 
necunoscute. The Children of the 
Light, sail WhiLeckmks cum mai 
sunt numiti de du^mani, sunt lup- 
tatori aprigi impolriva eclor cc 
slujese haul Din pacate, conceptia 
lor despre rau nu le-a facut prea 
multi prieteni, ei asociind atat pe 
Aes Sedai cat 51 pe f orsaken cu 
„Cel Intunecat'l Conducatorul lor 
nu“i prea simpatizeaza pe Aes 
Sedai a^a ca e mai bine sa-1 eviti. 

Cand ,.Stapanu! intuncri- 
cului'’ a fost invins, Tnipreuna cu 
el au lost inchi^i slujitorii lui, 
cu exceptia unuia. Ishaniael 
AstfcL acum, dupa sutc de ani, 
puteri Ie lui au crescut ^i cl cste 
gata de a -1 clibcra pe stapanul sau, 
bineintclcs recuperand stgiliile. 
Fiecare conducator are ia dispo- 
zitia sa 0 armata intreaga de 
mon^tri lucml cel mai impor¬ 
tant, cate o ciladela in care sa-^i 
tina bine pazite sigiliile adunate. 

Spre deosebirc dc jocurile 
first person actuale cc-ti pun la 
dispozitic un set de 8-9 arme §1 
munitia aferenta penirii a-ti inla- 


tura inamicii a ajunge la final, 
WoT a rcnun|at la amne a optat 
pentru vraji artifacte. Astfel nu 
vei folosi nici sabie nici macar 
nu vei trage cu arcuf ci vei colec- 
fiona ter’angreals, obicctc cu pro- 
prictafi mag ice, numarul l orfiind 
impresionant de mare. Fiecare 


mic), ^Disguise'’ (cat timp cstc 
activata aceasta vraja, vei arata 
identic cu ccl mai apropiat perso- 
naj - in jocurile multiplayer pe 
echipe este extraordinar de utila) 
, „Shi ft''{Is ajiita sa treci mai u^cr 
de u^i inchisc; poti trece prin 
pereti), acestea sunt doar cateva 
ex cm pie din totalid celor 40 dc 
vraji prezente in joc. 

0 alta iiiovatie a celor de la 
Legend Fnterteinment este in- 
trod ucerea unui editor cu ajutorul 
camia iti poti amenaja citadela. 
Vefi spuneca majoritateajocurilor 
au Indus catc un editor de harli, 
51 va voi da dreptate, Insa cate iti 
permit sa faci lucml acesta chiar 
in timpul jocului. Ai la dispozific 
spear traps, tilting stairways, 
ziduri chiar gropi. 

Single& M u I tiplayer 

iforeste un 3D shooter unic 
in ceea ce prive^te jocul single 
player pentru ca acesta nu cstc 


tcr'angreal i^i are propnetafilc sale 
unice, adica poate dezlantui un 
singur tip de vraja. La randirl lor 
vrajilc sc imparl in trei categorii: 
ofensivc, defensive utilitare, 
Majoritatea vrajiior ofensive iti 
caiita tin la, jucatoriil astfel va 
trebui sa tic prcocupat mai mult 
ce vraja sc potrivc^te mai bine 
situatiei. Proicctilelc ce-?i cauta 
finta se vor deplasa cu o viteza 
redusa pentru ca ad versa ml sa 
aiba timp totu^i sa riposteze. 
Acest nou sisiem de vraj i este una 
din partile cele mai atractive ale 
jocului pentru ca, pc langa faptul 
ca ai la dispozitie un arsenal 
ofensiv nemaiintalnit, au fost 
introdusc ^i vraji ca ^Freeze” 
(ingheata tinta), „Reflect” (trimitc 
inapoi proiectileic trimise de ina- 


doar o scuza de a te plimba ^i a 
trage in tot ceTi iese in cale. Prin 
intemiediul acestui mod de joc 
p rod ucatori i reui^esc sa dca viafa 


povc^tii ai carei protagoni^ii sunt 
Elayna 'yi al ci clan Ae.s Seadai. 

Orice fcmcic ce poate controla 
pulerea divina. The One Power, 
de cele mai muke ori ajunge in 
White Tower pentru a f antrenata 
testata timp de multi ani. Odala 
trecut ultimul test, ca trebuie sa 
aleaga dinlre cele ^aptc sccte, sau 
Ajahs, in care este divizat clanul 
Aes Seadai, Consiliul conducator 
ala clanului, The Hall of the Tower, 
esie alcatuit din cate trei repre- 
zentante din fiecare Ajah, The Sit¬ 
ters, conducatorul. The Amyriin 
Scat, mana dreapta a conduca- 
toailui, Tlic Keeper of the Cronicles. 
Elay na face e^i ca paitc din aceasta 
organizalie de femci-vrajitoare ce 
au jurat sa fie prolecloarelc sigi- 
liilor. Ea apar|inc de sect a Brown 
Ajah !ji arc rangiil de „Keeper of 
the Cronicles'I 

Jelul tau este de a apara rc- 
cupera sigiliile, iar pe parcursul jo¬ 
cului ajungi sa dcscoperi inotivele 
^i intenliile ce se ascund in cclelalte 
personaje. La mceputui jocului 
detii douS sigilii. Ele se afla in 
nesigiiranta caci 0 a opta sccta a 
clanului, o secta seercta, a carci 
membri ^i-au pus suflctcle in 
slujba „Celui IntunecaC i^i face 
simfta prezenta in White Tower. 
Dupa ce timp de mulf ani s-au 
ascuns, cei ce fac parte din secta 
Black Ajah, caci despre ea cstc 
vorba, ajuta o arm at a venita in 
cautarea sigilii lor sa intre in cita- 
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dcla, Sigiliile sunl furiitc iar tu, Tn 
persoana Elaynei, e^ti triniis sa-l 
recupercz! pc uriui di litre ele. acesia 
fiind dcbutul avcnturii tale. 

Chela succcsului in single 
player este pimcrca in aplicare a 
unor tactici de liipta ofcnsiva ^i 
mai ales defensive. Spre deosebire 
de altc jocuri first person shooter 
ifoT pune acccntul mai mull pe 
abilitalea la de a gandi strategic 5 ] 
mai putin pe rapiditatea cii care 
tragi in inamicl. Erin imermediul 
Elaynei intri intr-o lume cu care 
trebuie sa intcraeponezi daca vrei 
sa diici la bun sfar^il qucstul ce li-a 
fost mcredintal. Numeroase cic- 
mente de gam cp lay pe care le-am 
iiitalnit in IVoT nii sunt spccifice 
gcniilui 3U shooten De cxcmplu, 
in uncle nivcle ale jocului va trebui 
sa Hi iin bun strateg 51 sa aplici 
complexul si stem de vra ji cc-ti este 
pus la dispozitie pentni a anihila 
hoardele de Trollocs, mon^trii cct 
mai des intalnip In joc, iar m alta 
parte va fi mai indicat sa ireci ne- 
obsenat, eventual pentru a spiona 
^i a tc orienta ce taciica va trebui 
sa aplici. Ti sc da o mare libertaie 
de a a lege, in functie dc situatie, 
caica ce ti se pare pe mai u^or de 
aplicat 51 care are dupa parerca ta 
mai mu lie ^anse de reu^ita. 

Pc parciirsul jocului Elayna 
va ajungc Amyrlin Seat va iTcbui 
sa fure (spre deosebire de Garett 
din I hiefea fura cu ceva mai mull 
zgomot ^i laraboi) sigiliile ce sunt 
in poscsia adversarilor, explorand 
teritoriile aeestora intrand pana 
in inima fortaretelor aeestora. La 
un moment dat am revenit in White 
Tower pentru a respingc un nou 
atac al slujitorilor ,,Ccliii Intune- 
cat’\ ca apoi sa-mi continui dmmul 
indrcptandu-mi pa^ii spre Moun¬ 
tains of Mist, pe urrnele unci 
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expeditiS pomita m cautarea unuia 
dintre sigilii. Mcmbrli expeditiei 
sunt capturati de Ishamacl iar tu te 
abap putin ^i prin tcmnitele acestuia 
ca sa dai o maiia dc ajutor celor 
ramaiji in viata. Pcnpcpilc Elaynei 
^i implicit ale tale nu se inchcic aici, 
dar mai mult nu va voi spune. 

In ceea cc privc^te multiplayer- 
III se pare ca va fi dcstul dc intere- 
sant, fiind disponibilc trei fcluri de 
joc: Arena, Citadel Team; ai liber- 
tatea dc a alcge pe oricare din cele 
pairu personaje principale. Arena 
va fi tradilionalul death match, iar 
lupta se va da nuniai cu ajutorul 
obiectelor magice, ter’angreals. 
Modul de joc Citadel adaiiga ceva 
nou luptei, folosirca capcanelor. 
incepi cu doua sigilii ascunse in 
citadels ce ip este pusa la dispozitie 
^i penlRi a ca^tiga ai nevoic dc patru. 
Nu difera mult de,,capture the flag”: 
fiecare jucator nu poatc cara mai 
mult de un sigiliu odata, dcci va trebui 
sa-le ascunda §i sa le pazeasca cu 
ajutomi citadel editor-ului. Pe langa 
capeane pop folosi trupc, cc difera 
dc la persona] lapersonaj. Al trcilca 
mod de lupta este eel in echipa care 
este o extensie a jocului Citadel. 


Dreptul laopinie 

Povestea jocului nu ar fi fost 
a tat de captivanta daca creatorii 
jocului nu ar fi ^tiut cum sa o pre- 
zhite. La inceputul fiecami nivel iji 
sunt date sfaturi pentru a duce la 
bun sfar^ii obiectivele sccundarc 
?i binelnteles pe cel principab iar 
prin intcrmcdiul placutei voci a 
Elaynei firul epic iti este prezental 
gradat, pe masura ce noi clcmcnte 
se adauga pove^tii. Printr-o scrie 
de cut-scene-Liri muncite, dialoguri 
bine gandite ^i informative, po¬ 
vestea i^i face treaba ^i te treze^ti 
absorbit in aventura Elaynei. 

Grafica ^i sunetul sc armo- 
nizcaza aproape perfect creand o 
aimoslera pe care sinecr nu am mai 
intalnit-o intr-un first person 
shooter, Cladiri ca White Tower ^i 
Citadel of the Forsaken se bucura 


de 0 realizare grafica de exceptie, 
pomind de la arbiteetura niergand 
pana la imbinarea culorilor; cbiar 
a^ezarile in aeo liber arala realist. 
Din paeate vei avea nevoie de un 
Voodoo 3 sau un Tnt2 in varianta 
ultra ca sa te bucuri de adevarata 


frumusefe grafica a jocului. 

Senzatia pe care o ai alunci cand 
explorezi ruinele ora^ului Shadar 
Logoth, nivelul al doilea, este cea mai 
realista senzatie de horror intalnita 
intr-un 3D shooter. Incepand dc la 
niuzica, ce tc face sa crezi ca la iimia- 
torui pas te vei Irezi cu o pcreche de 
ghiarc in spate, continuand cu sune- 
tele ce acompaniaza fulgerele ce 
spinteca cenai, tenninand cu grafica 
ce da contur unui ora^ parasit cuprins 
de mtuneric, totul contribuie la reali^ 
zarea unei atmosfere terifiantc. Am 
ramas placut imp re si on at cand am 
obseiwat cat dc „inlunecos” este lacut 
intunericul ca in acel intuneric se 
mifca 51 o pereche de ochi ro^ii, apar- 
tinand binemteles unui monstru ce 
iira^te chiar^i lumina fulgcrelor. Acest 
monstru se ascunde mercu in locurile 
intunecoase ^i nu-i place sa dai nas m 


bot cu ei, reaction and foarte agresiv, 
urmarindu-te pana fie moare fie te 
omoara, cliiardaca te refugiezi Tn apa. 

Folosirca obiectelor magice 
poate va fi putin dificila la inceput 
pentru ca va trebui sa cauti eh iar in 
focul bataliei prin Hstcle de ter' 
angreals. MuUe vraji pot fi folositc 
impreuna, ducand la 0 groaza de 
posibilitati; mai Tntai ingheti inamicul 
ca apoi sa-l praje^ti cu ajutomi vrajii 
Balefire, vraja asemanatoare ca efeci 
cu un railgim+quad damage. Am 
observat ca creatorii joculu! au ^tiut 
sa plaseze bine obiectcle, dc obicei 
water, air fire shields sunt Tntalnite 
acolo unde ai absoluta nevoie de ele. 
Chiar este un nivel in care inofi pnntr-un 
canal 51 trebuie sa colectezi toate 
water shield-iirile pe care le mtalne$ti 
ca sa nu te sufoci. Vraji le Shift, Ex¬ 
change places Trap-detection sunt 
de asemenea plasate Tn aceea^i 
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Gen: RPG/shootcr 
PriKlueStor: Legend Entertainment 
Disfrlbuitor: Infogramefi 
Ofertant; Best Computers 
Tel:01-3147698 Fax:01-3147699 
Si stem reconiandat: P 2O0MHz 
32 MB RAM, MMX, Direct X, 
multiplayer, joystick, WSn95 


nianiera^ adica undc^ti trcbuic. 
Exista vraji vechi, dar majoritatca 
sunt noi frumos ganditc 

La categoria minusuri putcm 
aminti doar cateva, ca exemplu 
dau nivclul in care Elayna trebuie 
sa-i salvezc pa nicnibrii expeditiei, 
nivel despre care am amintit ceva 
mai devreme; ea irehuie sa in- 
fruntc mai multc valuri de ataca- 


tori, din ce in ce mai piitemici, dar 
am avut surpriza ca nici dupa 15 mi¬ 
nute de joe sa nu apara nici macar un 
monstni, Oricum problem a s-a re- 
zolvat priti repornirea nivelului. Un 
ak minus este adus de viteza cu care 
arca^ii W hi tec leak tmg in tine, sagcple 
ajung instantaneu, 

Concluzia setrage de la sine. WoT 
se dovede^^te a fi un joc excelent din 


toatc punctele de vedere: un see- 
nariu interesant plin de fantezie, 
0 atmosfera absolut unica care 
reu^e^te sa genereze un feeling pc 
masura, idei bune ideal pusc in 
practica, aduce o mullime de lucruri 
noi, chiar daca nu este original din 
toatc punctele de vedere face un 
pas mare indraznet zic cu in 
lumea first person-iirilor Acceptati 


deci pro voc area ^i ctalap-va aptitu- 
dinile lactice salvand lumea de la 
pieire. 

Am reu^ii sa va conving? 
Bine. Daca nu, jiicati toLu^i jocul 
pentru ca ^ansclc sa-mi dati d rep¬ 
late dupa aecea sunt foartc mari 
ar fi pacat sa pierdeti o ascmenca 
expericn|a. 



lata, i§i face debutui in acest iiumar al revistei 
noastre o noua rubrica; Reader’s Review, Entii- 
ziasniati-va, fideli cititori, dar cu masiira, Pentru 
ca, de^i am aJocat patru pagini noii riibrici in 
numarul dc fata, pentru a o face mai u^or 
remarcabila, aceasta va avea numai doua pagini 
111 viitor, De aceea, revicw-iirile pe care k veti 
trimite vor trebui sa cuprinda intre 7000 0000 

de caractere cu „space” cu tot (de poze ne ocu- 
pam noi), iar subiectul lor sa fie jociiri nu mai 
vechi de 4-5 luni, despre care inca nu s-a scris 
in revista noastra nici un review. 

Articolele primite la redactie vor deveni pro- 
prietatea editurii Vogel Publishing ^i nu se vor 
rctiirna. Nc rezervam dreptul de a opera asupra 
articolelor primite orice modificari pe care le 
consideram necesare, 

in functie de materialul priniit de la voi, este 
posibil sa publicam articole intregi, sau numai 
colaje ?i serii de citate din acestea, eventual cu 
comentariul nostru, mai in gluma, mai in scrios. 
Am vrea $a speram ca „Review-ul Cititorului” 
va fi in primul rind o rubrica in care iie vom face 
suprize placute reciproc. 
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Crezi ca e§ti destui de puternic sa faci o alianta 
pentru a-1 distuge pe Escaton - Destroyer of 
the Worlds? Raspunsul, in randurile de mai jos! 


A cest art ICO I nij se vrea a 
fi mama tuturor artico- 
Iclor, nici nu poatc fi un 
^walkthrough” in toata regula, 
penlru ca nu mi-ar ajunge toata 
revista ca sa va povcstcsc tot ccca 
cc trcbuic facut pc parcursul 
accstui titlu, DccL pot aflmia doar 
ca randurile de fata sum ni^te 
,,RPG guidelines” care va vor face 
via^a mai u^oara in acest joc! 

Note pc un colt de hartie 

Expert poti deveni daca ai un 
skill de 4 intrc 500 ^i 1000 dc 
gold» depsnde de skill sau de 
magia pe care o dore^ti! Pentru 
Master trebuie un skill de 7. 
Exista insa exceptii, cum ar fi 
Master-ill dc la Merchant care iti 
ccrc sa ai ?fi 50 la Personality (pai, 
un negutator lara de personalitafe 
este un niic zero)! Pentru Grand¬ 
master este nevoie de un skill de 
10 51 anumite statusuri aduse la 
50. La Grandmastcr-ul dc Al¬ 
chemy treaba sta cu totul altfcf 
§i anume, un skill dc 10 , sa fii 
Lich (un quest) ^i sa ai cate un 
ingredient de grad maxim! Poate 
va intrebati de ce? Pai, este foarte 
simplu, cu ajutorul Grandmaster 
skill un Lich poate crea potiuni 
negre (Black Potions) care maresc 


permanent fiecare status cu 50 dc 
unitap!!! Dcci*.* ? 

Grandmasterii se aOa in cele 
4 plane corespondente (Grand¬ 
master of Fire este in Plane of 
Fire). 


Magiile 

Fire Magic este utila datorlta 
vraji lor distructive pe care le poate 
folosi Necromancer-ul 51 mai arc 
o vraja utilizata foarte mult de 
catre mine personal (la inceputul 
jocului) anume Fire Aura care 
adauga damage de foe la fiecare 
arma, temporar. Water Magic pe 
departc eca mai fblositoare pentru 
magiile de Water Walk, Town 
Portal (valabila pentru ^ase 
ora^e din joc ), Enchant Item 
in final Lloyd'’s Beacon 
(c^ti tclcportat ins tan- 
tan eu intre doua locatii 
in joc). Light Magic 
apart! nc numai pre- 


Might ft Magic nil 
































Dark Magic. Nu vreaii sa ma apuc 
aciim m povcstcsc despre Soiil- 
drinker (Dark) sau Shrinking Ray 
sau cc sa mai zic despre Day of 
ihe Gods sau Destroy Undead. 
Toate acestea pc care vi le-am 
enumerat sunt extrem de ulile in 
anumile pimcte ale jocului sau 
chiar pe tot parcursul lui! 

Quest-uri pentru 
Grandmaster 

Necromanccr-ul poate de- 
veni Lich (Shadowspirc) daca are 
Lost Book of Khel (Uplifted Li¬ 
brary - Dagger Wound Island) ^i 
Lich Jar care se afla in Mad Scien¬ 
tist Laboratory din Shadowspire. 

Vampire se iransfomia in 
Nosferatu {Shade wsp ire) daea are 
Remains of Korbu (in Ironsand 
Desert la Cyclops Lair) ^i Sarco¬ 
phagus ( Ravage Roaming in Tomb 
of Korbu), aceste dotia obiectc le 
duci cclui din Shadowspire. 

Minotaur Lord (Ravage 
Roaming) - Axe of Balthazar o 
gasc^ti in Dark Dwarf Mines m 
Alvar, o duci in Dagger Wound 
Island sa fie autentificata de ^eful 
caravanei (in casa ^efului - Dadc- 
ross) 5 i o predai in Ravage Roam¬ 
ing in Balthazar Lair. 

Priest of the Sun (Murmur- 
woods) - cartea Prophecies of the 
Sun o gase^^ti in Abandoned 
Temple din Dagger Wound Island. 

Champion (Garrote Gorge) 
- ii duci lui Sir Charles Quixote 
sulita Ebonest atlata in Mad Sci¬ 
entist Laboratory. 

Dragonul poate deveni Great 
Wyrm daca distrugi tott Dragon 
Himterii §i-i duci sabia Sword of 
Whistlebone. 

Dark Elf poate deveni Patri¬ 
arch in cazul in care o gase^ti pc 
Cauri Blackthome in Murmur- 


woods (ea este afara impietrita de 
Greater Basilisk o poti gasi daca 
pomegli de la Circle of Stone spre 
NW) te inlorci in Alvar pentru a fi 
avansat in „grad'’. 

War Troll daca gase^ti Ancient 
Homeland of Trolls care este loca- 
lizata tot Tn Murmuiwoods. 

Aceste Quest-uri sunt nccesare 
pentm a deveni Grandmaster, dcci, 
a? putca spune ca sunt mai mult decat 
necesare. 

Quest-uri pentru Alianta 

Qucst-ul pentru alianta cu 
Minolaurii este cel mai simplu. In 
Balthazar Lair trabuie sa gole^ti 
tune]ut ile care sum inundate. Pentru 
a face acest lucru va trebui sa aciivezi 
mane tele in urmatoarca ordine: A, B, 
C, E, G, D, J, C; E, F, D, I, C la 
starlit tragi de man eta cea mai de jos 
(cea care nu arc inscrip|ionat nimic 
langa ea). 

Daca distrugi Skcletorn Trans- 
former-ul din Necromancer’s Guild 
vei putea sa te aliezi cu Priests of the 
Sun. La acest transformer nu ajungi 
decat daca-1 iei cu tine pe Dyson 
Leyland (aceea^i situalie daca vrei 
sa recuperezi Nightshade Brazier din 
reniple of Light), iar seeventa ma- 
nctelor este 13254 pornind de la 
stanga spre dreapta. Cu Necroman- 
cerii te aliezi daca recuperezi Night¬ 
shade Brazier din Temple of the Sun, 

Cu Crusaderii te aliezi data ii 
duci lui Sir Charles Quixote oul de 
dragon aflat in fortarcafa lui Zog (Rav¬ 
age Roaming), iar in cazul in care 
acela^i ou il dat ^cfului Dragonilorte 
vei alia cu Dragonii. 

Quest-uri secundare 
<Daggcr Wound lsland> 

Power Stone trebuic predata lui 
Frederick Tali mere care va veni cu 
tine. 




Cclclalte trei scroll-uri de Cure 
Disease sc afla in Abandoned Tem¬ 
ple §i pe insula de dinaintc. 

Fra tele lui Rob max T1 gasc^ti 
pe prima insula unde te telcportezi. 

Antidotul (Annointed Herb 
Potion) II gasc^ti in Smuggler's Cove 
in Ravens bore. 

Idol of the Snake se aBa in 
Abandoned Temple unde se afla ^i 
cartea Prophecies of The Sun, 

<Ravenshore> 

Trebui e sa ca^tigi la Arcomage 
in toate cele 11 taveme din Jadame, 
nimic mai simplu, nu (am observat 
ca ulLimul - eel din Rcgna Island- 
joaca la resurse)? 

Serisoare lui Edgar Fellmon 
trebuie sa ajunga la ^eful smuggler- 


ilor (Smuggler’s Cove se atla in 
estiii hartii), iar acesta va mai 
da un quest $1 anume sa o salvczi 
pe fiica lui care se afla in subsolul 
Ogre Fortress din Alvar. Tot Arion 
Hunter iti va da o raport fals pe 
care sa-1 predai piraiului din 
tavern a dc pc Rcgna Island, 

Extermini toti lupii, inclusiv 
eei din pc^tcra, iar pieile le vinzi. 
Pentru pieile de Naga (din Gar- 
rote Gorge) lot aici sc afla eel care 
le cumpara. 

<Alvar> 

Cele trei bucati de branza 
sunt In eladirile of Eep” a 11 ate 

In Raven.shore, Garrote Gorge 
Ravage Roaming, iar cel caruia 
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interioml 
a la ambii 


loml din Ravenshire - in Merchant 
House), Fcllmon 11 va ^anlaja pe 
Arion Hunter (Smuggler’s Cove) 
te va mai trim it e sa discuti cu ^cful 
lui din Alvar. Pasul urtnalor va fi sa 
mergi in Irons and Desert, sa gase^ti 
un marlor la eruptia lacului de foe 
|i sa -1 aduci in fa|a ^efului ghildei 


4 .^ 






trebuie sa i le pnedai se afla in Alvar. 

Trebuie sa ii oniori pe totS 
Ogres din regiunca Alvar, inclusiv 
pc cei de pe platoul dc deasupra 
fortaretei. 

<Ironsand Desert> 

Potiunile de Fire Resistance 
se pot fabrica doardaca Necroman¬ 
cer-ul (care va deveni Lich, nu?) 
este Master in Alchemy, iar for¬ 
mula ester Red and Orange Lay¬ 
ered + Yellovt^ and Green Layered. 
(Green = Blue+Yellow iar Orange 
= Red+Yellow), Totaici il vei gasi 
pe cel care cumpara Royal Wasp 
Jelly (gase^ti in Hive in Ravenshore). 

<Garrote Gorge> 

Dacavrei saduci laindcplinire 
uesi-ul in care trebuie sa oniori 


toli dragonii, inclusiv pe cei din 
pe^tera, sfatul nieu este sa 
tc aliezi cu Crusaderii, in 
schi mb, daca iei quest-ul 
sa distrugi toti crusaderii, 
te vei alia cu Dragonii, 

Drum of War sc afla 
in fortareata Naga iar Dr 
Flower (pe malul rauiui in 
canionului) poate fi livrat; 
do ri tori, 

Jadame - curs de i 
(sau „A§a cum au 
procedat Salvatori 
Jadamc-ului”) 

Il raportezi ^efului caravanei, 
Dadcross, despre evenimcntclc care^ 
se petrcc in Dagger W^ound Island 
iar acesta tc va trimite sa-i duci 
scrisoarea lui Elgar Fellmon (negus- 


din Alvar. Troll-ul, ca sa vina cu 
tine, iti va cere sa depui cenu^a 
fratelui sau in rnortnantul familici. 
Dupa ce rezolvi 51 aceasta mica 
problema poti sa te intorci in Alvar, 
unde pemru binele Jadainc-ului (?i 
al tau) vei f] nevoit sa mcropc^ti o 
alianta intre Dragonii din Garrote 
Gorge, vanatorii de dragoni con- 
du^i de catre Sir Don Quixote ei 
aflandu-se tot in Garrote Gorge, 
Preotii Soarelui (Priests of the Sun) 
din Murmurvvoods, Necroman- 
cerii din Shadowspirc 51 Minotaurii 
din Ravage Roaming. Pentru ca 
aceasta alianta sa aiba cea mai mica 
$ansa de succcs, va fi nevoie ca sa 
convingi trei din aceste cinci prin- 
cipalc factiuni ale contincntului 
Jadame, Consiliul aliamei i^i are 
sediul in Ravenshorc, iar ei iti vor 
da unnatoarea misiunc. Consilierit 
te vor trimite sa distrugi flota Reg- 
nan, Pentru aceasta va tl nevoie sa 
ajungi pc Island of Regna acest 
lucru nu se poate inl^ptui decat 
daca iei submannul dc pe Dagger 
Wound Island. Odata ajuns pe 
Dagger Woun Island intri in Aban¬ 
doned Pirate Keep unde vei gasi 
munitia po tri vita pentru tunul de 
afara. Disimgi llota ^i tc intorci la 
consilu, regina Catherine Ironfist 
^i Xanter {un magician foartc 
pulemic) au ajuns, iar tu trebuie sa 
J tot posibiiul sa -1 ajuti 
pe Xantor. Xantor tc va 
trimite sa recuperezi 4 
„Heart of din cele 
4 plane: Wate, Fire, 
Earth Air din 
V aceste obiecte iti 
\ va face Conllux 
\ Key cu ajuto- 
V rul card a 
^ ^ vei pu- 
\ t e a 


intrain Escaton Crys¬ 
tal. In Escaton Crystal vei 
gasi un portal spre Plane Be¬ 
tween Planes care-1 activezi 
de la panoul rcspcctiv tas- 
tand codul de culori ncccsar. 
In Plane Between Planes se 
alia inchisorilc celor palm lorzi 
(Water, Air, Earth d Fite) ^i 
Escaton’s Palace. Intri in 
palat, vorbe^ti cu Esca- 
J ton ii raspunzi la 
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WEAPONS 

EXPERT 

MASTER 

GRANDMASTER 

Sword 

Ravenshore 

Garrote Gorge 

Regna island 

Dagger 

Alvar 

Ravenshore 

Regna Island 

Axe 

Garrote Gorge 

Ravenshore 

Ravage Roaming 

Staff 

Ravenshore 

Ironsand Desert 

Shadowspire 

Mace 

Ravenshore 

Garrote Gorge 

Ironsand Desert 

Spear 

Ravenshore 

Alvar 

Dagger Wound 

Bow 

Dagger Wound 

Ravenshore 

Alvar 

MAGIC 

Air 

Dagger Wound 

Ravage Roaming 

Plane of Air 

Water 

Ravenshore 

Ironsand Desert 

Plane of Water 

Fire 

Ravenshore 

Alvar 

Plane of Fire 

Earth ' 

Dagger Wound 

Alvar 

Plane of Earth 

Spirit 

Ravenshore 

Garrote Gorge 

Murmurwoods 

Body 

Dagger Wound 

Garrote Gorge 

Murmurwoods 

Mind 

Alvar 

Ravage Roaming 

Murmurwoods 

Light 

Ravenshore 

Murmurwoods 

Regna Island 

Dark 

Alvar 

Shadowspire 

Regna Island 

ARMOR 

Leather 

Dagger Wound 

Ravage Roaming 

Ironsand 

Chain 

Ravenshore 

Alvar 

Regna Island 

Plate 

Dagger Wound 

Ravenshore 

Garrote Gorge 

Shield 

Alvar 

Shadowspire 

Garrote Gorge 

MISCELLANEOUS 

ID Item 

Alvar 

Dagger Wound 

Shadowspire 

ID Monster 

Garrote Gorge 

Murmurwoods 

Ravenshore 

Alchemy 

Alvar 

Mumnurwoods 

Dagger Wound 

Armsmaster 

Garrote Gorge 

Dagger Wound 

Regna Island 

Bodybuiling 

Dagger Wound 

Garrote Gorge 

Ironsand Desert 

Learning 

Murmurwoods 

Shadowspire 

Garrote Gorge 

Meditation 

Ravenshore 

Alvar 

Shadowspire 

Merchant 

Dagger Wound 

Alvar 

Ravenshore 

Repair Item 

Ravenshore 

Garrote Gorge 

Murmurwoods 

Disarm Trap 

Dagger Wound 

Alvar 

Regna Island 

Perception 

Alvar 

Shadowspire 

Ravage Roaming 

Regeneration 

Ironsand Desert 

Murmurwoods 

Dagger Wound 

ABILITIES 

Vampire 

Shadowspire 

Shadowspire 

Shadowspire 

Dark Elf 

Alvar 

Ravenshore 

Alvar 

Dragon 

Garrote Gorge 

Garrote Gorge 

Garrote Gorge 





ghicitori (raspunsunlc se afla pc 
pagina rupta din Merchant House 
of Alvar in Ravenshore) astfel: 
Prison (1), Inside (2) Egg (3). 
Escaton va da ni^te chei (Ring 
of Keys) pe care le vei folosi ca sa 
poti intra in inchisorile celor patru 
LorzL li salvezi, 51 ... gatajocul!!! 

Observatii de sfar§it 

Dupa ce ai conipletat quest- 
urile din Mumiurwoods (cel in 
care trebuie sa o salvezi pe Dark 
„Elfi|a'’ ca cel din Alvar sa te faca 
Patriarch) cel din Shadow spire 
din Mad Scientist Laboratory 
(dupa ce recuperez! suli|a Ebo- 
nesU ^i ii dai, din Ravenshore dc 
la Dervish Chevron, antidotul 
cavalerului Blazen Strom lance, 
cane este tinut in camera dc la ctaj), 
cei doi se vor afla la dispozitia ta 
in Adventurer's Inn, crede-ma 
ca sunt foarte buni atnandoil Pacat 
ca cu am ales ca personal princi¬ 
pal un Dark Elf ^i n-am folosit-o 
pe Cauri pentni ca aveam nevoie 
de abilitatile celorlati ?i nu mi-am 
permis ca am doua personaje dc 
acela^i tip. 

Plane of Water se afla in Rav¬ 
age Roaming, Plane of Fire in 
Iron sand Desert, Plane of Air m 
Murmurvtoods Plane of Earth 
in Dagger Wound Island. 

Pe tot parcursul jocului n-am 
gasit Eclipse Shield (exista 
presupuneri c& s-ar afla in Necro¬ 
mancer’s Guild) n-am reu^it sa 
deschid Vault of Time iar la Druid 
Circlet of Power nu am reii^it sa-i 
gasese nici o folosinta. 

de - 











































































Nightmare Creaturos 2 



Continuarea unui titlu care a avut 
oarece succes la posesorii de console 


P robabil ca cci cu vechime 
in domeniu au avut dc-a 
face cu primul titlu al 
accstei serii (daca poate fi numita 
serie la ccle doua episoadc ale 
sale), ^tiu dcja ca este vorba 
despre iiifruntarea dintre ran, 
rcprczentat de Adam Crowley §1 
armata sa dc mon^tri, bine, adiea 
personajul pe care am avut noi 
ocazia sa-l controlam, 51 care se 
numea Wallace. Aecst Wallace, 
atras de viala de noaptc din Londra, 
locul in care loaia actiunca sc 
desfa^oara, se incurca cu tot felul 
de persoanc dubioase. Una dintre 
aceste persoanc, il arunca in 
bratele lui Adam ^i ale 
mon^trilor lui, eroul 
cel bun sfar^c^tc in- 
temnilat, chinuit zil- 
nic de cruzii sai ina- 
mici. 

Revenire... 

Noul titlu a! cclor ^ r 
dc la Kalisto reia 
actiunca predece- j § 
sorului sau. Dupa o 
suta de anS, Wallace se 
intoarce, mai neiv^os ca ^ 
niciodata. Se pare ca tipul este 
nemuritor, daca a slat la naftaliiia 
un sccol vine hotarat sa nu ierte 
nimic. The bad guy, Adam Crow¬ 
ley, dupa ce ^i-a refacut fortele, a 
tras o vraja mare, aproape la tel 
de mare ca a cclor din parlament, 



a rcu^it sa invoce 0 entitatc 
super-putcmica, alaturi de care 
este dec is sa cuccreasca lumea. Se 
pare ca cei doi sc vor infrunta din 
nou. De aceasta data, binele 
trebuie sa invinga. 

5 i dc aceasta data, nu mai 
avem de a face cu un simple ac¬ 
tion-game. in Nightmare Crea¬ 
tures 2 , scenele de actiune sc vor 
implcti cu seevente de lupta (gen 
Mortal Kcmthat) ^i cu cele dedi¬ 
cate vrajilor dc care dispiin perso- 
najeie care se confrunta. Toate 
aceste parti alejocului sevor des- 
fa^ura la persoana a treia. Ac|i ti¬ 
nea arc loc tot in Londra (dar ?i in 
Paris ^i altc ora§e celebre), dar 
spatiile in care personajul are 
libertate de mi^carc sunt 
, mult mai mari. De asc- 
4 menea, s-a lucrat iTiult 
la AI-ul inamicilor, 
acest lucni va pu- 
tea fi vazut mai 
ales in timpul 
lupteior. Orice lo- 
W vitura pe care o vom 
rep eta de prea ni ultc 
A. ori va fi „mvatala” de 
catre oponentul nos- 
tru, care va gasi raspunsul la 
aceasta lovitura extrem dc repede. 
Reactia in momentui in care un 
personaj controlat de calculator 
este lovit, va depindc in foarle 
mare masura de forta §i dc di rec ti a 
loviturii. 




...in forta! 

Cei de la Kalisto au muncit 
mult la aceasta productie, ^i acest 
lucru este vizibil mai ales in as- 
pcctul grafic al jocului. Este folosit 
un engine total nou, despre care 
produeatorii spun ca face fata cu 
brio aglonieranlor de personaje. 
Chiar daca inlr-un spa^iu extern, 
pc un fundai alcatuit din cladiri 
sumbre strazi iniunecatc, vreo 
cinci-^asc personaje Irag 0 caf- 
teala, jocul nu se va sacada deloc. 
Cursivitatea nu va fi dcloc afectata 
dc multitudinea de detaili neccsarc 
unei ascmcnea scene. Calitatea 
imaginii este 5 i ca la inalfime, atal 
cat putem cere de la un astfel dc 
suport, 

Sunctele sunt menite sa mtre- 
geasca atmosfera sumbra ce ca- 
racterizcaza locurile in care se va 
desfa^ura actiunca. A^adar, daca 
sunteti pasionati dc jocuri de 
actiune third-person, aveti acum 
ocazia sa va diversificaii gam a dc 
tilluri preferate cu unul nou: Night¬ 
mare Creatures 2. 

G eii: A ctio n -ad^ on tu re 
Producator: Kalisto 
Disf ribuitor: Konami 
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ECW Hardcore Rovolutlon 


C are, cum era de a^teptat, 
vine de la cxperfii incon- 
testabili ai accstui gen de 
simulatoare, Acclaim, Numele 
complet al acestui nou simulator 
de wrestling cste Extreme Cham¬ 
pionship Wrestling Hardcore 
Revoiutiou, dar in spatelc acestui 
nume pompos se a sc unde un pro- 
dus care prezinta multe simi lari- 
tap cu WWF Attitude, al acelora^i 
producatori. Difera doar persona- 
jele. Asta deoarece Extreme Cham¬ 
pionship Wrestling estc o organi- 
zalie care cxista ^i in realilate, care 
spre da^jsebire dc \V^T sau WC W 
pune un accent mai mare pe 
violenfa decat de spectacol. Acest 
lucru, care in realitatc nu poate fi 
decat oribil, prinde bine intr-un 
astfel de simulator, deoarece fanii 
gcnului nu prea au avut ocazia sa 
patrunda si in lumea ECW. Sa 
intram deci in ring, plini de curaj, 
si sa vedem cc ne a^teapta. 



Daca titlul nu o spune, o spun eu: este 
vorba despre un simulator de wrestling. 


Gong! 

Amintcam de similitiidinile 
destui de izbitoarc cu WWF Atti¬ 
tude. Ca sa nu bata chiarderanjant 
la ochi cei de la Acclaim au intro- 
dus in EC W Hardcore Revolution 
o serie de miscari noi, mai ales 
scheme de finalizarc, care vor face 
dcliciul fanilor. Mai iesc in evi- 
den^a prezenta reprezentantelor 
sexului frumos (ca slab nici nu 
incape vorba), care vor lupta 
asemenea baiefa^ilor, fblosind 
aceea^i gamade scheme. A^a ceva 
chiar ca nu am mai avut ocazia sa 
vedem pe ecraneie monitoarelor 
(sau ale televizoarelor), §i va fi o 
adevarata premiera sa auzim 
strigatele razboinicc ale unei 
wrcstlerite suparate. 

Punctul forte al acestei pro¬ 
duct ii este reprezentat de posibi- 
litatea mutarii luptei in afara rin- 
gului. Aceasta posibilitatc am mai 
intainit-o si la alte tiduri ale genu- 


lui, Tincfi minte este interac^iunea 
cu personajele din public, ariin- 
catul adversarului pcste specta- 
torii din primele randuri, care in- 
grozifi se fereau din calea „zbura- 
torului”, sau obiectele care nu le 
lipseau unora dintre luptatori. Ei 
bine, veti ramane cu elc doar in 
minte, pentru ca cei de la Acclaim 
nu s-au deranjat sa le introduca in 
aceasta noua produefie, cu toate ca 
le-ar fi asigurat un succcs iniens in 
r^idul fanilor de astfel dcsimulatoaro. 

Cu totul nou ar mai fi, cica, 
sunetele. Spun producatorii, nu 
eu, care nu prea am reu^it sa in|c- 
leg ce poate fi nou la sunetele unui 
simulator de wrestling. Cu toate 
acestea ECW Ha? dcore Revolution 
nu poate deranja pe ninieni. Este 
un alt simulator dc astfel de sport, 
pe care cei cu adevarat impatimiti 
il vor saviira cu sigOranfa. 




Gen: Simulator de wrestling 
Prodiieatnr; Acclaim 


Distribuitar: Acclaim 
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Jocul - ZeuI mienlulul nel 


U nul din aspcctclc cele niai 
importante pentru „im- 
presia artistica” pe care 
0 face un joc asupra ceior care 11 
privesc este an i map a, Aduccli-va 
aminte de ^.Prince of Persia"\ 
Accst joc arcade lipic, in care ju- 
catorul. In rolul unui lanar viiea 2 , 
strabatca zcci dc kilometri de tern- 
nite pentru a o salva pc aleasa ini- 
mii sale, a impresionat in priiiiul 
rand prin calitatea animatiilor 
persona] III Lti. Daca facc^i o com- 
paratie nitre acesi joc altele 
asemanatoare din acea vreme 



o/fhcJungk^^^ sau ^^Danger¬ 
ous Dave'\ de exempki) % a puteti 
da scama cat dc important a fost 
sis tern III de animatie pcntm s'nc- 
cesuljocukii. 

Accst exemplu se refera la 
un joc 2D, dar animatia este la fel 
de iinportanta 51 intr-im joc 3D. 
Sacomparam animapile finente 51 
realisie ale iinor jociiri ca Unreal 
Tournament sail Half-Life cu ani- 
inapilc ciudatc ale dinozaiirilordin 
Trespassc'r. Daca in Ufu^eal ani- 
matiile sunt cumva puse in umbra 
dc calitatea texturilor, ele sunt 



totu^i suficient de bune ca sa nu 
contrastczc. In Half-Life, anima- 
tiile au un rol foartc important in 
constmirea atmosferei jociilui 
chiar daca mai au unele mici sca- 
pari, sunt atat de bine conccpute 
incat nu ne dam scania dc aceasta. 
In Trespasser, insa, dcfcctcle 
animatiilor sunt atat de man meat 
nu pot fi trecute cu vederea (eu 
n-am reu^it sa ucid nici macar tin 
dinozaur din cauza balansului 
anonual at brauilui care tinea anna 
- pur ^i simplu, ma anie|ea...). 

Dar poatc ca importanta 



animatiilor sc vede cel mai bine in 
alte tipuri dc jocuri 3D, nu in first- 
person shooters. Comparati NHL 
98 cu Aetna Hockey sau Fifa 98 
cu World League Soccer (am pus 
alaturi jocuri aparutc cam in 
aceea^i perioada) ^i veti intclcgc 
ce vreau sa spun... 

Daca in jocurile 2D anima|iile 
pcrsonajclor $i ale obiectelor se 
bazaii exclusiv pc sprites, sec- 
vente de imagini succcsivc a I caror 
principiu dc functionare ar trebui 
sa va He familiar, fiind acela^i ca 
in cazul desenelor animate, pentru 
jocurile 3D animatiile se rcalizcaza 
intr-un mod putin diferit. 

Sa vedem mai Tntai ce anume 
se poate anima intr-un joc. 

Animatia obiccteior 

Obicctcic sunt acele ele- 
mente ale jocului asupra caruia 
jucatorul poate interveni (bu- 
toane, lazi, mobilicr. lifturi 
etc.). In general, un obicct cstc 
unitar (formal dintr-un singur ele¬ 
ment), astfel incat aninia|ia sa sc 
aplica asupra obiectukii in an- 
samblu. 

Astfel, o u^a se deschide fie 
rotindu-se in jurul unei axe co- 
respunzand pozitici ba lama le lor, 
fie alunecand in lateral. In primul 
caz, se aplica 0 rotape in jurul axei 
fixe, predefinite; in al doilea caz, 
usa sufera o translate pe o directie 
fixa. 

In jocuri nu vom intalni prea 
des obiecie care sa fie formate din 
mai multe parti. De aceea, ani- 
matiilc obiectelor se reduc la rotatii 
translaiii, o animatie putand ti 
astfel perfect definila printr-o for¬ 
mula matematica. 

Animatia personajelor 

Personajele sum elemente ale 
jocului cu mult mai complexe (din 
punct dc vcdcrc al aniniatorului) 
decat obiectcle. Explicapa acestei 
complexitati consta in alcaluirea 
personajelor - in general, ele .sunt 
formate din mai multe elemente 
intie care exista conexiuni ^^i rcguli 
de mi scare, Un personaj umanoid, 
de exemplu, are un trunchi dc care 
sunt legale picioarele mainile 
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prin articulapi. Apoi, fiecare mana 
estealcatuitadin iTiai niultc elenientc 
(degelele, palma, antebratul, bratui, 
umaml) care sunt legate nitre cle 51 
care au anumite libertali de mi^care 
{nu sc pot deplasa decat intr-un 
aiiumit fcl, in functie de pozitia 
celorialtc cicmcntc). 

Exiista mai imiltc nictode de 
realizare a animaliilor care permit 
rcalizarea acestui tip de legaiuri 
coiTiplexc, Elc tratcaza clcmentele 
care alcatuiesc perj^onajclc ca o 
ierarhie, stabilind cu exactitate 
ordinca de tratare a elementelor 
influenta pc care fiecare dintre ele o 
are asupra celorialtc. 

Forward Kinematics 

Forward lCinematics(tennenul 
eoniun folosit este FK) este cea mai 
veche metoda dc aniniatie a imei 
ierarhii de obieetc. Folosind FK, 
fiecare element al unei ierarhii este 
(xatat individual |i in ordine - pentni 
ca un anumit element situat in partca 
finala a ierarhiei sa fie pus intr-o 
anumita pozitie, toate celelalte ele- 
mente care j1 preced trebuie sa fie 
deplasate nianual in pozipa corccta, 
Practic, mi^carea elementelor inian- 
Uiite se transiiiile nuniai de la ele- 
mentiit superior la cel inferior, de 
la „pMnte'’ (elementui primar) la 
„copil” (elementui derivat). 

Majoritatca programclor vcchi 
de animafie nu permiteau dccat 
folosirca FK; principalul dezavan- 
taj al FK devenea evident in mo- 
mentul in care incercai sa pastrezi 
un personaj cu piciorul I spit dc pa- 
mant, sa zicem, in timp ce i^i de- 
plasa cclalalt picior. Datorita struc- 
turii ordonatc a FK, erai nevoit sa 
mi^ti piciorul, sa indoi gcnunchii. 


sa flexezi articulatia calcaiiilui §i abia 
apoi sa te asiguri ca laba piciorului 
^i-a pastrat pozitia. 

Acela§i lucni sc pctrccca in 
cazul menpnerii fixe a maini lor - 
pentru dctenninarea pozitiei pal- 
mei, Irebuiau intai deplasate ele¬ 
ment ele super!oare ierarhic : bratui 
5 ! antebratul. 

3,2, Inverse Kinematics 

Inverse Kinematics (termenill 
cornun folosit este IK) este cea mai 
folosita metoda de aniniatie a unei 
ierarhii de obiccte, Dupa cum 
spune ^i nuinelc, ca este opusa ca 
mod de tratare meiodei Forward 
Kinematics; astfel, in IK, fiecare 
element al ierarhiei este dcplasat In 
a^a fel meat 11 n element inferior 
ierarhic sa capete 0 anumita pozitie 
sail orientare. Practic, Tn IK, mi^- 
carea se transmite in ambele sensuri 
in sus, de la copil la parinte, con¬ 
form regulilor de IK stabilite, ^i in 
jos, de la parinte la copil, ca mo§- 
tenirc clasica FK, cu rcstricpilc care 
decurg din regulile dc IK, 

Folosind IK, atunci cand un 
animator vrea sa deplaseze laba 
piciorului uiiui personaj, in mod 
automat, picioml sc dcstindc sau 
se intindc conform regulilor dc 
mi^care, astfel incat sa se ajunga la 
efeciul dor it (pozitionarea corecta 
a label piciorului). Atunci cand 
corpul pcrsonajului se mi^ca, ele- 
mentele intennediare (^olduL gc- 
nunchiul) se deplaseaza astfel incat 
sa mentina laba piciorului in pozitia 
dorita, IK este deci mult mai comod 
dc utilizat pentru animatori. 

Un dezavantaj al IK il consti- 
tuie necesitatea existentei unui set 
de reguli foarte precise care sta- 


bilesc modul de deplasare al ele¬ 
mentelor ierarhiei §i limitele acestor 
deplasari. Astfel, pentm a rcaliza o 
animape rcalista, limitele dc dcs- 
tindcrc/mtindcre ale ditcritclor par^i 
care alcatuiesc un personaj de forma 
umana trebuie sa fie cele care exista 
§i in realitate (capiil nu poate fi ra- 
sucit la spate, dc cxcmplu), Este 
foarte dificil sa define^ti cu exactitate 
aceste reguli, iar implementarea unui 
si stem pcrfbrmant care sa rcspcctc 
cu strictete aceste reguli este inca ^i 
mai dificila. 




Motion Capture 

Motion capture (mocap, pc 
scurt) nu este practic o tchnica dc 
animafie, ci o telmica prin care sc 
pot inregbtra informapi reale asu- 
pra pozitiei vitezei unui corp. 
Folosind motion capture, se pot 
mregistra mi^carile unui actor, iar 
aceste informatii pot fi folosite 
pentru a crea animatii. 

Evident, motion capture nu 
este 0 soiutie deeat pen trujocu rile 






































realiistc, m care personajele sunt 
fnn|e urnane sau cel mult uma- 
noide, aceasla deoarccc cxista 
ten tafia de a import a direct infer- 
rnatiile inrcgistrate, fara a le inai 
prelucra. pentm a create produc- 
tivitatea. Daca pentru anumite 
jocuri (cum ar fi simulatoarele 
sportive - vezi seria F(FA) motion 
capture este intr-adevar uncalta 
potrivita, rmi imagines cugieu cum 
ar putea II ea folosita pentru a crea 
animafia unui dragon sau a utiui 
extratercstru miriapod. 

4. Stocarca animatiilor 

Dupa rcalizarca animatiilon 
acestea pot fi stocatc pentru a ft 
redatc mai tarziu, m timpul jocului, 
Bxista doua metode „c las ice'' dc 
stocare a animafiilor. 

Prima metoda presupune 
stocarea tuturor cadrelor care corn- 
pun an imafia prin inregisirarca 
poziliei tuturor vcrtex-ilor m fie- 
care din cadre, Sa presupunem ca 
am realizal o aniniafie \n care un 
soldat alcarga. Tempou! animafici 
ftiinpul in care ea trebuie sa He 
redata) este tlx ^i sc exprima de 


obicei in cadre/secunda. Sa zieem ca 
animalia noastra trebuie sa dureze 
doua secunde este tbnnata din 30 
dc cadre. Pentru a stoca animafia 
vom avea deci nevoie de spafiu de 
depozitare pentru de 30 de ori nu- 
marul dc vertex-i din care este for¬ 
mat soldatul. 

Avantaju] acestei metode este 
u^urinta de redarc a animatiei - 
compute nil trebuie doar sa citcasca 
infonnafiilc stocate ^i sa constru- 
iasca inodclul. Dezavantajul ei 
consta m dimensiunile uneori foarte 
mari ale fi^ierelor in care sunt stocate 
animafiilc. 

A doua metoda se bazeaza pe 
„oase”. Oaseie {organ izatc, evident, 
intr-un schelet) sunt un sistem dc 
tip ierarinc, asemanator sistemului 
folosit pentru realizarea animatiei, 
in care fiecarui element din icrarhie 
ii cores p unde o anumita submulfime 
de poligoane. In functie de pozifia 
fiecarui os sc poatc calcula pozitia 
poligoane I or asociate. Astfel, in loc 
sa inregistram pozitia tuturor ver- 
tex-ilor in fiecare cadru, vom inre- 
gistra numai pozifia oaselor, la 
redare calculand dinamic, in functie 


dc accasta pozitie, valorile vertex-ilor 
Avantajul acestei metode este 
deci ca economise^le foarte mult 
spafiu, Dezavantajul ei este ca are 
nevoie dc mai multe resurse la redare 
(deoarece valoril c vertex-i lor treb u ie 
calculate). 


Implementarea efectiva 
a animatiilor 

In functie de inodul dc stocare 
ales, redarea se va face fic prin 
citirca efectiva a valoril or stocatc 
ale vertex-ilor ^i constmetia mode- 
lului pe baza acestora, fie prin citi- 
rea dalelor ^i calculul vcttcx-ilor. 

Indiferent ins a dc metoda de 
stocare, redarea animafiilor trebuie 
sa fina scam a de tempo-ul acestora, 

Sa presupunem ca animatia 
este redata pc doua sisteme de calcul 
diferite, unul reu^ind sa randeze 30 
dc cadre pe secunda, iar celalalt 60 
dc cadre pc sccunda. Daca nu ar 
exista un sistem dc control a I ani¬ 
matiei, o animatie dc 30 dc cadre, 
gandita sa dureze 2 secunde, ar dura 
doaro secunda pe primul computer 
^i o jumatate de secunda pe al doilea 


(imaginafi-va ce efect tip Charlie 
Chaplin ar aparea :). 

Daca vreti sa vedefi o astfel dc 
probiema in realitate, cautafi demo- 
ul jocului ^J^ightmare Cfeatures^*; 
eii n-aiii mai rcu^it sa-l joc dupa ce 
mi-am cumparat o placa Voodoo !!! 


Motivul: toate animafiilccrau mult 
prea lapide, depa^indu-mi renexcic,., 
lata dc cc cstc nevoie de im 
sistem de intcrpolarc a animafiei. 
Interpolarea presupune crcarca 
unor noi cadre de animatie pomind 
de la valorile deja existente. Pentru 
ca animafia sa fie la fel de rapida 
indiferent de viteza computerului, 
prin interpolarc se rcalizeaza o 
adaptare dinamica a niimarului dc 
cadre al animatiei la numarul de 
cadre pc sccunda realizal pe coni- 
puterul respectiv. Practic, cu cat 
FPS-ul este mai marc, cu atat se 
gcncrcaza un numar mai mare dc 
cadre pentru a pastra constanta 
durata animafici. Invers, pentru un 
FPS scazut, sc mai ciimina din 
cadrele animatiei, 
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Intcrpoiarca poate fi folosita 
pentni asigurarca unci tranzitii 
line intre doua animatii. Atunci 
cand se trece de la o animatie la 
alta, pcntru asigurarea unei treceri 
corectc dc la una la aka nu exist a 
decat irei solupi : 

- sa se creeze animapile astfel 
meat sa se poata imbrica perfect; 

- sa se creeze o animatie in- 
tcmicdiara; 

- sa se interpoleze porliunile 
extreme ale celor doua animaiii; 

Evident, aceasta interpolare 
da rezukate bune nuniai daca ani- 
mapile sunt apropiate ca pozipe 
orientare a mi^cmi. 

O aka problcma care apare 
la implemcntarca animapilorcstc 
legata de gestiunea ,Jegaturilor’’ 
dintre oase. Atunci cand stocam 
animapa ca un schelet, ca iin sis- 
tein ierarhic dc case, vor exista 
intotdeaiina zone ale skin-ului 
pcrsonajului care vor fi influenfate 
si mu I tan dc m isearca mai niultor 
case, Acestc zone ncccsita o tra* 
tare speciala penlru ca in skin sa 
riu apara fisuri. O metoda care 
pennite gestionarea acestor zone 


este metoda nurnita vertex blending, 

Prin vertex blending se intclege 
^amesteearca*’ vertex-i lor de granita 
ai regiunilor care se unesc in zona de 
influenta despre care am vorbit mai 
sus, Sa spunem ca avcni o anima|ic in 
care un personaj T^i flexeaza bra|ul. 
In acest caz, zona cotylui este o zona 
in care asiipra skin-ului actioneaza 
doua oase. Pentru ca la Oexarea 
completa in cot sa nu apara o flsura, 
trebuie ca vertex-ii cel or doua parti 
ale skin-ului (antebratul bratul) sa 
se imbine, 

Solutia moderne 

Pcntru stocarca animapei sc 
a lege metoda ierarhiei de oase, in 
prim 111 rand datorita necesitatilor de 
stocare reduse implicite, care ne per¬ 
mit sa stocam un numar mare dc cadre 
ocupand in acelasi timp un spatiu mic 
de memorie. 

Dc asemenea, sistemul ierarhiei 
de oase permitc dezvoltarca unei 
metode de interpolare rapida intre 
cadrele animatiei, investitie utila 
pentm a asigura un comportament 
identic al jocutui pe ma^ini diferitc. 
In ceea ce prive^te implementarea 



animapilor, aceasta s-a tacut in 
integrare perfecta cu programele 
folosite pentru ere area animat iilor, 
precum cu modiil de stocare a 
pcrsonajclor. 

Personajcle jocului sunt rea- 
lizate folosind „peiice” Bezier, o 
lehnica ce pemiite o variatie sem- 
nificativa a niimarului de poligoane 
al personajelor, Astfel, se stochcaza 
un numar rclativ mic dc vertex-i 
pentru fiecare personaj, umiand ca 


in funefie de putcrca dc calcul a 
sistemului folosit sa se genereze 
un numar mai mare sau mai mic 
de vertex-i. 

In ceic din urma, sc folosejjte 
vertex blending pentru ameliorarea 
aspectului animatiilor eliminarea 
efecielor neplacute (^ruperP' ale 
skin-urilor, fisuri etc ). 





































Dance may 2 

Studio niuzical la domidliu 


C u mai bine de un an in 
urma, tot in paginile re- 
vistci noastre, puteali citi 
de un program el conccput dc o 
firm a germ ana, PXD Mu sic soft. 


care ne-au placut §i in cere am sa 
le imbinam cat mai annonios pe 
cele 16 canal c ale prograrmilui 
( dublu fata de primul Dance eJay). 
Dc obicei, canalele folosite sunt 



mono, dar putem oricatid cupla 
cate doua dintre ele pentru a 
obtine efecte de stereo, Cu toate 
acestea, e fee tele de stereo sunt 
inca dcstui dc „primitive” ^i nu 
ne ofera prea multa libcrtate de 
exprimare. Insa nu trebiiie uitat 
ca programui se adreseaza ama- 
tori I OF, cel or eu foarte putine eu- 
no^tinte de muzica, poatc ehiar 
deloc. Ma plangeam atunci cand 
am prezentat Dance eJay ca aeesta 
nu ofera absolut dcloc posibili- 
tatea de a crea fading-uri (in sau 
out). Dance eJay 2 aduce o rezol- 
varc destul de inedita pentru 
aceasta problema. Arc ineorporat 
o mas a de mixaj cu ajutorul careia 
putem modifica volumul sune- 
tului dc pe oricare canal dorim in 
real time. O alta posibibtatc pe 
care ne-o ofera Dance eJay 2 cstc 


cu care va putefi transforma 
calculatorul personal intr-un mie 
studio muzicaf Intre timp, mai 
precis vara trecuta, a fost lansata 
versiunca cu riiimarul doi a acestui 
software. Dance eJay 2. La fel ca 
§i predecesorul sau. Dance eJay 
2 este un program dc mixaj cu 
mici posibilitaii de compozipc 
care sc adreseaza in special 
amalorilor. 


DJ de ocazic 


Principiul de lucru cu pro¬ 
gram ele eJay a ramas acela^i. Din 
imensa biblioteca de sunete pusa 
—^ la dispozijic alegem cateva, 
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aceea de a prelucra saniple-urile 
oferite, le putem modifica tona- 
litatca, viteza sau dimensiunile, le 
putem distoFsiona, robotiza etc... 
incet-incet programele eJay par 
sa ofere tot mai multe facilitad 
apropiindu-sc dc cele profesio- 
nale (e adevarat, mai e drum lung 
pana acoio). 

Tobc 

Punctul forte al programului 
este genera torul de to be, singurul 
care ne ofera posibililatea de a ne 
rcaliza practic sample-urile pro- 
prii de la zero. E adevarat ca este 
limilat doar la drum and bass. Insa 
posibilitatile oferite sunt fan- 
tastice, numai cu generatoriil de 
drum pop rcaliza o melodic de la 
cap la coada, desi este mult mai 
des folosit pentru a imprima 
ritmul melodiei. 

Toate acestea la un loc, plus 
cele trei CD-uri cu sample-uri 
aparute ulierior (Latin Dance, 
Trance ^i House) garanieaza 
multe ore de distractie ^i muzica 
exact a^a cum ne-am dorit. 


Producator: 

PXD Musicsoft 
Distribukor: 

Best Computers 
TeL 01-3147698 
Fax, 01-3147699 
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star Wars - Pit Dralds 

Anakin Skywalker este complet depa§it, 
iar Watto este disperat. Tu, vei face fata? 



L ucas Learning nu au stat 
pe loc, ci au lacut tot posi- 
bilul ca sa exploateze mina 
de aur a mitului Star Wars. Din 
fericire, o fac spre folosul tuturor, 
inckisiv al celor mici. fiind 
aici vorba despre Pit Droids, cred 
ca trcbuie sa-i adaugam la ace^tia 
pe cci man 51 foarte mari. Pentru 
ca, m momentui in care am histalat 
Pi! Droids pe calculatoru! meu, 
cu grcu am mai putui sa il folosesc 
eii insumi. Toti prictcnii mei, care 
mai de care, se instalau la tastatura 
incercau sa ramana cat mai mult 
acolo, cu scopul vMiL de a temiina 
cat mai multe nivele din acestjoc. 
Pur §i simplu. Pit Droids pare sa 
airaga pc toata lumca, 

Ce sunt pitdroizii? 

Ei bine, sa repari Pod Racer-e 
poatc fi pcriculos. Mai ales mo- 
toarele Pod-urilor sunt prea ner- 
voase penlni a fl in siguran^a in 
prcajma lor, chir ^i alunci cand 
sunt ancorate §i testate „in iesle’'. 
Aici apareulilitatca pitdroids-ilor. 
Este sarcina acestora sa sc ocupe 
dc tot ceea ce inseamna intre- 
tincrca ^i repararea Pod Racer-el or 
Ei, pit droids, sunt produ^i in 
cantitap industriale pe plancta 
Cyrillia. Masoara aproape un me- 
tru in inaltime ^i sunt livrap Tntr-o 
gama larga de culori. Sunt in stare 
sa ridicc o greutate de cateva ori 


mai mare decat cea proprie, sunt 
programati sa-^i pdveasca propria 
munca a^a, ca si cum ar fi de o extra- 
ordinara urgenta. Problem a cu ci este 
de fapt tendinta spre viteza in exc- 
cufia oricaror lucrari de repara tie. Pit 
droids nu sunt programati peniru o 
mare comp lex itatc a operatiunilor pe 
care le pot efcctua, iar in plus sunt 51 
prea zelosi, ceea ce poatc duce la 
multe stricaciuni desincronizari in 
cazul in care nu sunt supravegheati. 

Mai mult decat 
Lemmings 

Watto, stapanul lui Anakin Sky- 
walker, a cumparat un intreg trans¬ 
port dc pit droids, dar se pare ca nu ii 
poatc folosi, pentru ea nu este capabil 
sa ii stapaneasca, adica sa ii coor- 
doneze. Iar pit droids strica atat de 
mult, cat Anakin nu mai poate re¬ 
para. Uite-asa sc face ca, in teribil de 
haiosul filmulct de introduccrc a jo- 
cului, Walto te roaga sa-i iei pit droids 
dc pc cap sa faci ce-i sti, numai sa 
ii duci la arena unde sc desfa^oara 
cursele de Pod Racers. 

Dupa cum poate v-ati dat scama. 
Pit Droids este un fel de Lemmuigs. 
Ba chiar cu mult mai mult de atat. 
Pentru ca, de^i ai un punct din care i|i 
„ies” pit droids si uniil in care trebuie 
acestia sa ajunga, lucrurile sunt mult 
mai complicate. Pit droids sc direefio- 
neaza cu ajutorul unor sageti puse in 
calca lor, in a^a fel me at sa nu cada in 


vreun ventilator sau sa se izbeasca 
unii de altii, ccca cc ducc la pierderea 
lor. Deci, vedeti, sunt de fapt mai 
multe „intrari” penlm pit droids, iar 
acestia se pot intersecta ^i lovi. 
Atunci, pot fi de folos alt fel de sa- 
ge|i, cele care lasa sa treaca netulbu- 
rati un numar de pit droids, iar alt 
numar este directionat de sageata, 
ciclul repetandu-se apoi. Pe de alta 
parte, exista porti In care conditia 
de tree ere este ca pit droids sa aiba 
o anurnita culoare, sau sa transpose 
o anumc uncalta. Sau chiar sa aiba o 
anurnita culoare a corpului 51 o alta 
a ,,capului”. Pentru a-i ajuta sa sat is- 
faca aceste conditii, pit droids tre¬ 
buie ghidafi spre diverse ate here 
vopsitorii, in a§a fcl incat sa-i duci 
mai departe, spre nivelul urmator, 
pana in Arena, In total, peste 300 de 
as! fel de puzzle-uri va vor a^tepta. 
Daca va place, insa, jocul nu se 


termina aici, deoarece vi se ofera 
un puzzle editor, cu care va putefi 
realiza propriile nastrusnicii, una 
mai dificila si mai ingenioasa decat 
celelaltc. 

Recomand calduros acest joe 
celor care au gustat genul Leffjmmgs 
sau TIM. Mai mult dccat acestea 
prin complexitatea puzzle-unlor, 
Pit Droids ofera o muzica de fun- 
dal excclcnta, cutscene-uri pline 
dc umor 51 o stare gcnerala de 
amuzament lejcr, care va va scoatc 
cu siguranta din ritmul trepidant 
al vie^ii de zi cu zi. 

Producator: Lucas Learning 
Distribuitor: UbiSoft 
Entertainment 
Ofertaiit: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 

































bAnItvAre 

ThrastMaster A 



U n produs mai put in 
obi^nuit dc la Thrust- 
Master vine sa complc- 
teze gam a de acccsorii oferita dc 
accst gigant al peri fcrice lor. Este 
proiectat special penlru a intani- 
pina com pen sa nevoilc datorate 
calculaloarelor dc mare viteza 
software-til complex al jocurilor 
Polosind numai materialc de ca¬ 
ll tale un standard ridicat de fa¬ 
bric are, ACM Game Card fumi- 
zeaza o interfaia precisa, calibrata 
pentru controlul jocurilor, chiar 
mult tinip de acum inaintc. Avand 
tm design specific pentiu a maxi- 
miza performanfa produselor 
ThrustMastcr, ACM Game Card 
poatc suporta orice joystick. Un 
potenpometru permite ajustarea 
acesiui Game Card pentru jocurile 
pc calculate arc dc orice generate: 
vcchi, noi sau care nu au aparut 
inca pc piata. Cardul arc o interfala 
adresabila, pennitand instalareaa 
maxim 4 acccsorii de acest fcl m 
calculatorul personal. Pana la 32 
de intrari de joystick §i 32 de bu- 
toane pot fi disponibiie cu patru 
astfel dc carduri. La instalarca a 
mai multor carduri de acest gen 
este necesara consultarea manua- 


lului, acesta fiind disponibil din 
pacate numai in limba engleza. 
Din punct de vedere lehnic, mo- 
delul de la Thrustmaster este un 
Game Card ce lucreaza pc 8 biti, 
avand o intrare de slot ISA. Din 
nefericirc, placa nu este compa- 
tibila cu arhitectura micro chan¬ 
nel (MCA) utilizata la multe din 
modclclc PS/2. Pentru cS este un 
periferic care nccesita deschide- 
rea carcasei calculatorului la insta- 
lare, acei dintre voi care nu ati mai 
trecut printr-uD proccs asema- 
nator, trebuie sa tineti cent dc ca¬ 
te va detalii. Instalarea se reali- 
zeaza asemanator cu cea a unei 
placi video, inainte de dcspache- 
tarca 51 montarea placii in calcu¬ 
lator cstc recotnandat sa atingeti 
carcasa acestuia pentru a va des- 
carca energia clcctrostatica. La 
introdiicere evitap dc asemenea 
atingerea conectorilor dc pe par- 
tea inferioara a placii. Dupa co- 
nectarca perifericelor de gcnul 
joystick-urilor, pedalelor in por- 
turi, este recomandabil sa faced o 
calibrare a acesteia in functic dc 
vileza calculatorului. Toale acestca, 
precum ^i multe a lie facililati sunt 
reaUzabile cu ajutorul software- 


ului existent in pachctul de instalare. 

Poate ca multi dintre voi va 
veti intreba la ce anume va cstc 
util acest periferic. Sa va dau numai 
an exemplu: inchipuiti-va un atac 
intr-un simulator de elicopter cu 
un set complet de controlere: joy¬ 
stick, pedale, llirottle si alte peri- 
tericc dc ultima generatie conccta- 
te la calculator. Sperca va dali sin- 
guri seama ca nivclul de realism ar 
fi maxim! Fara dispozitivul de la 
Thrustmaster ar fi necesare 5 in¬ 
trari de joystick. Spre deosebire 
de alle configurapi, un singur 
ACM Game Card ar fi capabil sa 


supoxte acest nivel de realism cu 
cele 8 intrlri dc joystick ^i 8 intrari 
dc butoane pe care Ic poseda. In 
arsenalul unui gamer nu ar trebui 
sa lipscasca un accesoriu dc acest 
gen, poate mai pupn obi^nuit, 
pentru a ridica nivelul jocurilor 
complexe la un nivel superior de 
realism. 

Pnfducator: I hnistmastcr 
Disti ibuitor: UbiSoft Rumania 
Tel: ni - 2316769 
Fax: 01 -2316766 
Pret: 19 USD (fara TVA) 


Palm sin 4 PM ISB Hil 


U n alt model de la I’hrust- 
M aster destinat utiliza- 
tori lor dc pcriferice care 
au intrari pe portul USB. Modelul 
are marimea unei palme. Dcsignul 
^i forma sunt dcosebite, dovedind 
calitalea produselor firmei I'hrust- 
M aster. Spre deosebirc de mo- 
dclul 2 Port USB Host Adaptor, 
acesta are o intrare dc USB §i 
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patru ie^iri de acelasi tip. Din ne- 
fericire, este necesara prezenta 
unui port de USB, deoarcce intra- 
rea m Hub se realizeaz.! printr-un 
cablu care este legal la calculator 
tot prin portul USB. Un aspect 
pozitiv este faptul ca nu este ne¬ 
cesara deschiderea calculatorului 
pentm instalare, evitand asttcl di¬ 
verse situa^ii care pot crea unui 


gamer mai putin experimentat di¬ 
verse probleme. 

Pachctul are un manual 
iradus in opt limbi. Adaptorul 
permite conectarea calculatorului 
cu orice periferic USB, cum ar fi 
ta statur i le, mou s e- u ri le, j oy sti ck- 
urile, camcrclc digitale, altele de 
acest gen. Spre deosebire de 
modelul 2 Port USB Host Adap¬ 
tor, se pot conecta mai mult de 2 
perifcrice, respectiv 4. Punctul 
forte al acestui produ.s consta in 
faptul ca un utilizator care are mai 
multe perifericc pe portul USB 
nu necesita schimbarea perma- 
nenta a lor, aceasta funcfic fiind 
realizata de acest model. Ficcare 
din cele patru porturi are un led 
care indicaactivitatea individuala. 
Din punct de vedere tehnic, por¬ 
tul de USB fumizeaza doua re- 
ceptoare USB care suporta atat o 


rata de transfer rapid de 1 2 Mbps 
cat $i una dc L5 Mbps. Suporta 
atat interfala OHC! (Open Host 
Controller Interface) cM ^i UHCJ 
(Universal Host Controller Inter¬ 
face). Se pot conecta pana la 127 
de aparate in cascada ceea ce re- 
prezinta un numar foarte mare. 
Adaptorul lucreaza atat m mod 
normal cat ^i in mod ergonomic, 
chiar pe ficcare port individual 
La instalare dcvice-ul este detectat 
automat. 

Pniducator: I’lirust.VIaster 

Distrihuitar: UbiSoft Rumania 

Tel: 01 - 2316769 

Fax: 01 -2316766 

Pret: 33 USD (fara TVA) 

J Level - miii 
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Wlngman Gamepad Extreme 



W ingmatiul Gamepad 
Kxtrcmc este un con¬ 
trol ere are convcrtc^tc 
comciizilc utilizalorului inlr-o ac- 
liune extrem dc dkiainica. Firma 
Logitech ne demonstreaza inca o 
data calitatea produselor sale, 
astfel ca in afara calitalii irepro- 
^abile a constnicpei, modelul in¬ 
clude un senzor dc ultima ge- 
nera|ie G-Force Till care face ca 
orice incliiiare sa se transforme 
intr-o mi^care de acliune. Din acest 
puncl de vedcre gamepadul se 
apropie tbarte mult dc o mi§care 
naturala. Gripul bun confera sigu- 
ran^a si con fort in timpul action^ i. 
D-pad-ul prezent este destinal 
miscariior digitalc rapide si actio- 
neaza similar cu un Hat optdirec- 
ponal. Controlerul prezinta in to¬ 
tal 10 butoane care sunt plasate 
convenabil, carora le pot fi atri- 
buiie func|iilc dorite Tn jocuri. 

in pachetui de insialarc pro- 
ducaiorii au inlrodus si binecu- 
noscutul joc Star Wars Rogue 
Squadron, pentm a intari afirma- 
tiile despre bunacalitatc si hmetio- 
nalitatea acestui produs. La insta- 


larca jocuiui sc poatc folosi in locul 
niouse-ului sau a tastaturii cliiar 
gamepadul propriu-zis. Cele doua 
butoane dc pe fata anterioara pot fi 
folosi te pentru miscarile stanga- 
dreapta. In schimb, D-Pad-ul sc poate 
iitiliza pentru a roti camera in timpul 
jocuiui, laaceasta actiune contribuind 
optional si butonul din mijlocul con- 
trolerului. Cel or 6 butoane ramase li 
se pot atribui alte functii cum ar fi 
celcdc: rolling, schimbareaarmamen- 
tulut, flinctia de actiune primara^ func- 
tia de ac|iunc sccundara etc. 

Manualui estetradusm 12 limbi, 
ceea ce constituie o surpriza placuta 
din acest punct de vedere, fiind unul 
din pupnelc dc acest gen, care de- 
paseste limita dc 6 limbi. CD-ul de 
instalare conpne si un soft pentru uti- 
lizatori, cu ajutorul ciruia sc pot con- 
figura absokit toate buioanele, m sen- 
sul inlocuini pedalelor, schimbatoa- 
relor dc viteza sau a altor peri fence 
neexistente m jocurile preferale de 
gamer. Folosind optiunca butonului 
Shift se pot dub la functii le butoanclor. 
Schimbarca control erelor se realizeaza 
u^or pentru diversclc jocuri. O veste 
buna pentru utilizatorii Intemctului 


este faptul ca acestia au posibilitatea 
de a descarca prcconfiguratiile pen¬ 
tru cele mai noi jocuri, dc la sitc-ul 
f irme i L □ gitcch: w w w. I ogi tech .co ni, 
Concctarea gamepadului la calcula¬ 
tor sc realizeaza printr-un port se¬ 
rial sau unul dc USB. 

Wingman Gamepad Extreme 
de la Logitech repreziiita un atu in 
plus pentru orice gamer care isi 
dore^te un controlcr dc acest gen, 
fiind un produs de calitatc, dcstinat 


tuturor gcuurilor de jocuri si rtiai 
ales gamcrilor „mrai|r', care nu 
sup Orta sa joacc nici un joc fara 
perifericele de rigoarc. 

Prodiicator: Logitech 
Distrihuitor: Best Computers 
I’d: 01 - 3147698 
Fa\: in -3147699 
Pret: 46 USD (fara I VA) 



de calculatoare care nu au incorpo^ 
rate porturi de USB, precum si cclor 
care vor sa utilizeze doua porturi 
de acest gen. Sc creeaza astfel 
posibilitatea de a co- 
necta la calculator unul 
sau mai multe peri- 
ferice de genu I came- 
rclor video, tastaturilor 
care au intrarc pe portul 
USB, mouse-uriior, 
precum si accesoHilor 
mai speciale pentru 
jocuri cum ar fi: joy- 
stick-uri, pedale, throt¬ 
tle etc. Adaptorul se in- 
staleaza relativ u^or pc 
un slot PCI, respectand 
regulile de rigoare. 

Din punct de 
vcderc tehnic, portul de 
USB furnizcaza doua 
receptoare USB tip A, 


suportand a tat o rata de transfer 
rapid de 12 Mbps cat si o una de 
1.5 Mbps. Adaptorul lucreaza 
atat in mod normal cat si in mod 
ergonomic, chiar pe fiecarc port 
individual. Dev ice-ul este unul de 
tip Plug & Play, Windows-ul 
detectand adaptorul automat la 
instalare. Acest model permite 
emularea func|iei de hub, USB 
Host Adaptor este un model in- 
teresant care ar trebui sa retina 
atenpa utilizatorilor fara port de 
USB, 

P rod ucato r: I’hrustM aster 

Dislribuitar: UhiSoft Romania 

Tel: 01 - 2316769 

Fax: 01 ~ 2316766 

Pref: 21 USD (fara I VA) 


I ata un produs mai putin 
cunoscut si folosit din seria 
perifericclor Thrust Mas ter, 
si anume un adaptor cu doua 


porturi de USB. Modelul seaman a 
cu o placa de retea, diferenta constand 
in faptul ca are doua iesiri de USB. 
Produsul este dcstinat utilizatorilor 


2 Pon ISB Kgst Adapior 
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Dual Analog Gamopad 



G amcpadul de la Guillemot 
este un model care pre- 
zinta o conipatibilitate atat 
pcntru PC-uri cat pentry Mac-uri. 

Designul aminte^te de linia 
perifericelor clasicc ale PlaySla- 
tion-u!ui. In cUida acesiui fapt, 
controicrul cste alcaluit din doua 
piese, rej^pcctiv dona placi de metal 
care vin in contrast cu suprafetele 
dc cauciuc, pentni a crca o linie ar- 
monioasa a design-ului, Gamc- 
padul prezinta doua moduri de 
actiyne: unul digital 51 unul analog, 
acest fapl reprezentand un lucrii 
mai put in obi^nuit la prod use le din 
aceasta gam a, Dintr-un lota! de 13 
biitoane, :^apte sunt dcstinate unor 
actiuni rapide, la mijlocul gamepad- 
ului aflandu-se ^i 0 tasta cu ajutomi 
carcia se poate seta modul turbo. 
Partea inferioara prezinta de ase- 
menca patni butoane, carora Ic pot 
fi atribuite diverse fuiicdi Tn jocuri. 
Software-ul inclus pennite confi- 
guraica ftecanii bulon pentru un 
control prcfcrcnfial al acliunii, celc 
patru axe avand o sensiti vitate ajus- 
tabila. Nu lipsej^te nici D-padul 
optdircefionaU prezent m partea 


stanga cu ajutorul caruia se pot exe- 
cuta mi^cari mai complexe. Mane- 
re I e sunt construite deosebit, fiind 
acoperite de o textura de cauciuc care 
creeaza o senzatie de siguranta 
contort m timpiil actiimii. 

Piinctul forte al acestui produs 
este prezenla celor doua controlere 
analogice, pe l^ga accesoriiic digitale 
obi^nuitc. Adaptarea este mai grea 
la inceput pentm gamerii care nu au 
jiicat aproape niciodata jocuri folo- 
sind modu! analog, insa va crea o sa- 
tisfactie in plus in timp, dcoarece 
sen zap a este mult mai apropiata de 
realitatc. Se poate spime ca acest 
produs exceleaza in modui amintit 
mai sus, cele doua stick-uri raspun- 
zand progresiv pe masura ce sunt 
aclionate, Gamepadul este indicat in 
special raliurilor jocuri I or de tip 
formula 1 , unde modul analogic 
pennite folosii ea ambelor stick-uri, 
unul pentru accelerare ^i franarc iar 
celalalt pentru controlul mi^carii 
stanga-dreapta. In ccea ce prive^te 
jocurile de tip FPS, intalnim aici 
un lucru mai putin obi^nuit, asttel 
ca un stick poate fi folosit pentru 
mi^care iar celalalt pentru vizua- 


lizarc, simuland in acest caz doua 
joystick-uri, Pachetul contine ^i un 
mini-manual, tradus in ^apte limbi, 
unde sunt disponibile date supli- 
mentare precum diverse cazuri 
dc troubleshooting. Instalarca se 
face foartc rapid u^or, acest ga¬ 
mepad Hind un model plug&play. 
Conectarea gampadului la calcula¬ 
tor sc rcalizeaza fie prin placa dc 
sunet, la portul serial, fie printr-un 
port USB. Puncmi slab este repre- 


zentat de I ipsa forc e fccdback-ului, 
acest model neprezentand aceasta 
caracteristica. Pana cand acest lucru 
va deveni insa un standard, puteti 
sa incercali acest gamepad $1 veii 
avea garantat 0 surpriza placuta. 

Producator: Guillemot 
Distribuitur: Ubisoft Romania 
Teh 01 - 2316769 
Fax: 01 -2316766 
Freer 22 USD (farS TVA) 



J oystickul de la 1 ogitecli este 
succesoml mtxlelului Wingman 
Attack, prezenlat in numarul 
anterior al rcvistci. Avand aceeaj^i 
calitate irepro^abila modelul pre¬ 
zinta o serie de noi facilitap. 

Se remarca prezenta Uat-ului 
optdirccponal, precum p a unor 
butoane adiacentc situate pe stick. 
Aces la este un plus al produs ului. 
Prezinta de asemenca ^aptc butoane 
programabile, iarmansa are posibi- 
litatca dc a fi rotita, tinand locul unui 
rudder. Rotirea este ceva mai ciu- 
data, dcoarece nu opune o rezistenta 
prea mare la rotirc. Spre norocul 
utilizatorilor, aceasta se poate 
bloc a. In simulatoarele de zbor tes¬ 
tate, F/AISSuperHonjct, Flanker 2.(1 
F22 Lightning 3, acest lucru s-a 
dovedit a fi important. Dintre bu- 
toanele amintite mai sus, doua sunt 
situate pe baza, doua pc man^a, 
unul fiind liber. 


Modelul mai prezinta la baza, 
pe langa butoane un throttle gra- 
dat, utilizat in simulatoarele de avi- 
oane. Baza joystick-ului este volu- 
minoasa, prindcrea acestuia nereali- 
zandu-se cu vcntuzc. Arcurile man- 
§ei sunt ^i ele rezistente, facand ca 
nii^carea sa para cat mai apropiata 
dc rcalitate. 

Din ncfericire, nici ace.st model 
nu prezinta o tehnologie force feed¬ 
back. Cu toatc acestea WingMan 
Extreme Digital 3 D este mult supe¬ 
rior modeluiui WingMan Attack, fapt 
care se „simte'’ la pret. Este recoman- 
dat tuturor utilizatorilor 

Producatcir; Logitech 

Distribuitor: Best Computers 

Tch 01 - 3147698 

Fax: 01 -3147699 

Pret: 38 USD{fara TVA) 

J Level - mat 


WngMan Extrame Digital 
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formula Pro Digital Racing 



I ata un model de la Thrust- 
Master, Formula Pro Digi¬ 
tal Racing, destinat experi¬ 
ment^ i unui nou nivcl dc realism 
$i control in simulatoarele de ma- 
5 ini. Inca de la prima vedere creeaza 
o senza^ie de siguranta ^i perfcc- 
tiune. Dar cel mai sigur estc tcstul 
in sine, care ne poate aduce sur¬ 
prize alM p (acute cat nepl acute, 
Spre mul|uniirca noastra, cele p la- 
cute au fost mult mai numeroase. 

in primul rand, concctarea la 
calculator se realizeaza printr-un 
port USB, Pentru utilizatorii mai 
putin avizap trebuie men|ionat ca 
ie^irile digitale ^i pentru portul 
USB ajuta la imbunalatirca tim- 
pilor dc raspuns la aepune. Co- 
nectarea pc portul USB este cel 
mai rapid cel mai u^or mod de 
intrare in calculator. Din pacaie, 
nu toti utilizatorii bctieflciaza de 
acesta. Pentru a compensa acest 
neajuns, sunt prezentate in re%^ista 
doua produsc dc porturi USB de 
la Thrustmaster Trccand la vola- 
nul propriu-zis, se poate afirma 
ca modelul reprezinta anumite 
caracteristici deosebite. Gripul 
este foarte bun, datorat mai ales 
prezentei cauciucului pc volan, 
Acesta nu permite obosirca 
alune-carea mai ni lor diipa un timp 


mai in-delungat de ac^iunc. La 
climinarea senzatiei de oboseala mai 
contribuie diametrul mare al 
volanului, acest model bcneficiind de 
un diametru de aproximativ 26 cm, 
Este un model rar cii aceasta marime 
care reprezinta din acest punct de 
vedere un atu. Un utilizator obi^nuit 
nu 151 da seama de acest cfect pc care 
il produce un diametru mare precum 
$i un grip foarte bun, dar se poate 
afirma faptul ca estc o diferenta mare 
fap de un mcxlel „machcta^’. 

Modelul prezinta atat schimba- 
torul clasic cu binecunoscuta-i mi^- 
care redusa, in partea dreapta, cat p 
ni^te manete, asemanatoare schimba- 
toarelor de lip F 1 , Cu toatc ca la Ince- 
put adaptarea este ceva mai dificila, 
trebuie sa |inem cont ca producatorii 
nu s-au gandit degeaba la man etc le 
situate sub volan, astfel ca modul 
acesta mai ncobisnuit prezinta multe 
puncte forte. 

Prinderea volanului de masa se 
realizeaza mtr-un mod foarte rapid 
si surprinzator de placut, telmica prin 
care se folosesc cele doua eleme fiind 
la fcl de eficienta atat la instalare cat 
si la dezinstalare. Lipsa venluzelor 
nu reprezinta nici o problema, deoa- 
rece aceasta prindere estc mult mai 
avantajoasa, conferind o stabilitatc 
mai buna volanului. La o actionare 


mai brusca a lui, s-a comportat foarte 
bine, din acest punct de vedere nu cred 
ca s-ar fi comportat la fcl de bine 
daca ar fi avut 0 prindere cu vcntuzc. 

Baza de sustinere este marc, iar 
pcdalclc sunt construite Tntr-un mod 
protesionist. Un punct forte al lor este 
utilizarea simultana atat a pedalei 
de accelerare cat p a celei de franarc 
in jocurilc care suporta aceasta ira- 
satura, Acest lucru permite ca utili- 
zatorul sa accelereze $i sa franeze 
in acelasi timp. De sigur ca acestea 
pot fi folosite p separat, la fel ca la 
un volan obisnuit. 

Singurul repro^ care poate fi 


tacut volanului este lipsa force 
feedback-ului, care arfi pututcom- 
pleta intr-un mod foarte placut 
acest model. In ciudaacestui fapt, 
volanul este o alegerea buna fund 
considcrat modelul vandiit cel mai 
binede firma Thr-ustM aster. Pretul 
moderat con firm a acest lucru. 

ProducStur: ThrustMaster 
Distribuitor: UbiSoft Romania 
Tel: 01 - 2316769 
Fax: 01 - 2316766 
Pref: 55 USD (fara I \/\) 


Ferrari Racing Wheel 


G uillemot sc prezinta cu 
un volan destinat game- 
rilor de orice nivcl, dar 
in special cel or mai „nerx 0 ^ 1 ”. 

Modelul este destinat utili¬ 
zatorii or pc PC-uri cat pentru 


Mac-uri. Modelul este optimizat 
pentru simulatoarele de ma^ini in 
special, dar ^i cclor de tip FI. Con¬ 
st ructi a este atestata de constructorii 
de la Ferrari. 

Din punct de vedere a I dotariior, 
sunt de remarcat in to¬ 
tal 12 butoane, precum 
^i cele 2 Hat-uri 4-di- 
rectionale, Schimba- 
torul de viteze este ^i el 
de tip formula 1 , vo¬ 
lanului lipsind schim- 
batorul clasic din par- 
tea dreapta, Acest fapt 
este un inconvenient 
pentru iubitorii de si- 
mulatoare de curse 
„normalc'\ dar in 


schimb prezinta un atu pentni ma¬ 
niac ii fomiulci 1. Schimbarea vite- 
zelorse realizeaza cu ajutorul butoa- 
nelor - schimbatoare de sub volan 
care sunt construite in stilul celor 
dc la masinile de curse Ferrari. Pen¬ 
tru cei care nu suntobisnuiti cu acest 
mod de a schimba vitezele va fi o 
surpriza la inceput. Diametrul vola¬ 
nului nu este foarte mare. Cu toate 
acestea, gripul este bun, in ciuda 
lipsei unci texturi de cauciuc pe 
suprafata volanului. Formele sunt 
ergonomice pentru a oferi un confort 
maximal. Acceleratia p franarea sc 
cfcctueaza progresiv din cele doua 
man etc pentru un control alternativ 
al actiunii. 

Prinderea volanului sc face 


printr-un si stem mccanic, insa di- 
namic, realizand astfel o stabili- 
tate superioara fa^a dc cca cu ven- 
tuze Pedalele au o baza de susp- 
ncre suflcient de mare pentru a con- 
feri stabilitatea necesara. Acestea 
folosesc pentru accciera|ie si fra- 
nare un si stem analogic. 

Din cauza lipsei cauciucului 
si a unci grosimi a volanului, nu se 
efectucaza o prindere optima, ceea 
ce reprezinta un minus la acest 
model. 

Prodiicator: Ciuillemot 

Distribuitor: Ubisolt Rumania 

Tel: 01 - 2316769 

Fax: 01 - 2316766 

Pret: 38 USD (fara TVA) 1 — 
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WInFast eoForcB 256 



W inFast GeForce 256 
cstc un accelerator de 
calitate al finrrci Lead¬ 
tek, care ar putea reprezenta una 
din avansarile scmnificative in 
domeniul jocurilor 3D. Irnbuna¬ 
tal irca realismului dinamic din 
tinipul jocurilor se datoreaza eli- 
minarii proccsclor de Transform¬ 
ing & Lighting din procesoml pro- 
priu-zis (CPU) al calculatonjlui. 
Winfast GeForce 256 folosc^tc un 
chipset NVIDIA, care se bazeaza 
pe o tehnologie Quad Engine. 

Cipul plScii video integreaza 
intrcgul pipeline 3D, incluzand 
proccsclc de iransformare, ilumi- 
nare, setarc ^i rcndcrizare. Iniegra- 
rea Transform & Lighting-ului 
fumizeaza o rata dc 2-3 ori mai 
mare de iriunghiuri / sccunda, crean- 
du-se astfel scene 3D mult mai 
detali ate, Eliberarea procesorului 
de aceasta sarcina permite imbu- 
natatirea Al-ului (Artificial Intel¬ 
ligence), rezulland astfel un com- 
porlamcnt mult mai realist al obicc- 
telor ^i o imbunatatirc a animatiei 
caracterelon 

La randul lui, pipelinc-ul Quad 
Engine cstc independent, separand 
procesele de transforma re, ilumi- 
nare, setare §i randarizarc. ajungan- 
du-sc astfel la o rata de transfer de 
pana la 15 mil triunghiuri/sec, 
Complexitatca caracterelor ^i 
a aplicatiilor 3D va atingc limite 
noi, ncmaiintalnite pana acuma. 

Cele patru pipeiineuri inde¬ 
pen den te fumizeaza pana la 480 
milioane de pixeli / sccunda, garan- 
tand astfel cea mai marc calitate de 
culoare, precurn efecte spcciale 


dc randarizare la o rata foartc mare 
de transfer. 

Modul AGP 4 X permite pro- 
ccsorului calculaiorului (CPU) sa 
transferc date direct la GPU (Gra¬ 
phical Proeesing Unit) pentru a 
imbunatafi mult performantcle sis- 
tcmului, Se evita astfel copierca 
datelor din memoria principala, fapt 
care este raspunzator de incetinirea 
sistemului. Procesoml HDTV flir- 
nizcaza cea mai buna calitate pentru 
playback-ul DVD si mregistrarea 
digitala. Memoria este de tip 
DDRAM (Double Data Rate), avand 
un Ratndac la 350 MHz. Acest acce¬ 
lerator este cchipat cu un total de 
32 MB. Datorita acestui tip de me- 
moric se executa .simultan atat 
operatiuni dc scriere cat si de citire. 
Astfel se poate ajuiige la o rezolutie 
Tnalta fara a pierde aproape nimic 
din viteza. Imbunatapri semni- 
tlcative sunt remarcate in cadrul re- 
zolupilor mari cu o adancime de 32 
biti, respectiv la o rezolutie de 2048 


X 1536 la 75Hz. Enginc-ul 2D pe 
256 bill permite un o performanta 
si un refresh foarte rapid la rezo- 
lutiile cele mai inalte, la o adancime 
dc culoare de 32 biti. Dupa insta- 
larea placii 51 instalarea drivereior 
este necesara 0 eonfigurarc nii- 
nufioasa a acesteia in Windows. 
Manualul prezinta diferite caracte- 
rislici ce pot fi activate sau dezacti- 
vate in meniurile softwaremlui. 

Introducerea Transform 81 
Lighting, creeaza un realism in Limp 
real, lata diferentele foarte mari 
dintre calitate la folosirea T&L. 

Testele propriu-zise s-au efec- 
tuat pe un sis tern cu un procesor 
Pentium III cu o freeventa de 500 
MHz. Placa de baza de test a fost o 
MSI MS6163 cu chipset BX, Front 
Side Bus dc 100 MHz, iar pe acest 
sistem au fost instala|i 64 MB RAM 
de memorie PC 100. Pentru a testa 
acceleratorul de la Leadtek s-a 
tbiosit 3Dmark 99 Max care a afloat 
in final un indice de 4258. In tesiul 

de Transforming & Lighting 


3DMark 2000 Pro indiccle obtinut 
a fost de 3604. 

Am continuat cu Naif - Life, 
placa fiind setata la o rezolutie dc 
800 X 600x16 bit. In demo-ul 
mine I dem s-au obtinut 17,338 fps 
(frame pe secunda), iar in ceea ce 
privet te mine2.dem s-au 10,093 
fps. La o rezolutie de 1024 x 768 x 
16 bit mincl.dcm a afloat 19,984 
fps, iar minel.dem 10,090 fps. 
Urmatorul Joe a fost Quake III Test 
V. 1.08 unde itur-o rezolutie de 800 
x 600 X 16 bit a reusit in timedemo 1 
o performanta de 82,6 fps iar intr- 
o rezolutie de 1024 x 768 x 32 bit 
56,8 fps. In ceea ce privcstejocul 
Expendable, intr-o rezolutie de 800 
X 600 X 1 6 bit s-a rcusit o per¬ 
formanta de 44.45 fps. Rezultatclc 
au fost similare cu alte placi video 
GeForce testate. 

In final pot spunc, chiar daca 
ma repel, ca GPU va scliimba in- 
dustria calculatoarelor pentru tot- 
deauna, astfel ca aplicatiile 3D nu 
voi mai fi ca inainte. Se vor crea 
efecte specialc, cum ar fi multi- 
texturi sau efectul dc bump map¬ 
ping care vor imbunatati calitatca 
obicctclor. 

Producator: Leadtek 
Distribuitor: Best Computers 
Tel: 1)1 - 3147698 
Fax: 01 -3147699 
Pret: 287,9 USD (fara TVA) 
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Rezolvarea problomelor 

voastre 


Culina Cosniin din 
Tandarei 

Ce 1111 i recomatidati sa achi- 
xijionez dmtrt? u pLaca de retea 
un aceelei ator graftc tie maxim 
1 . 000 . 1 ) 00 - 1 , 500,000 ki ? Pot sa nion- 
tez memoria de h\ pLaca mea 
video La aceeleratoruL gratlc cc 
presupun ca L-a^ cumpara ? 

Intrebarca ta este cam ciu- 
data. Til scnsul ca trcbiiie sa te 
hotara^ti ce arm me vrei sa faci. 
Daca vrei mai mull sajoci jocuri 
m retea, recomandabil ar tl sa 
achiz!|ionczi o placa dc rctca, hi 
cclalait caz, daca vrei sajoci jocuri 
ar trebui sa Tncerci un accelerator 
video. Din fericire, siima de care 
dispui iti pennite sa achizitionezi 
amandoua componentele. In caziil 
in care ai opta numai pentru o 
piaca video Riva Vanta, aceasta 
costa in Bucure^ti in jurut a 50 USD 
(fara TVA). Cu toatc acestea, 
rcstul dc bani id ajung pentru o 
placa de retea. In ceea ce prive^te 
a doua intrebare, nu poti in nici 
un caz sa montezi memoria de la 
vcchca placS. video pe cea noual 
Nu este aceea^i situade ca la me¬ 
moria RAM. 

Bizdu Mihai din Tulcea 

Ma gandese la un up|;rade 
La 500 MHz 51 nu ^tiu ce anume 
sa aleg dintre un Katmai un 
K7 la 500 MHz. Intreb^rile 
mele sunt* care dintre aceste pro- 
ccsoarc este mai bun pe care 
mi-l recoma ndatt sa il cumpar? 

K 7 este un proccsorccva mai 
performant, Tnsa eu Tti reconiand 
achizi^onarea unui Intel la 5(X) MHz, 
In cazul Tn care ai opla pentru 
procesor K7, dezavantajul ar fi 
prelul foarte ridicat al placii de 
baza a acestuia. Dcsigur ca cxista 
placi dc baza pentru Pentium 
foarie scumpe, insS aici exista 
posibilitatea de a achizitiona o 
placa de baza AT-ATX chiar 
pe la 70-75 USD. 

Soarc Alex din 
Cernavoda 

Cc placa video imi recoman- 
dati sa cumpar in valoare dedoua 
niihoane? 


Doua miVioane reprezinla Tn 
jur de 100 de USD, iar de ace^ti 
bani poti sa achizitionezi o Riva 
Tnt n 64 bit cu 16 MB, 

^tefaii din Slatina 

Am urmatond sis tern: un 
PH la 333 MHz, 32 MB Ram, 
HDD 4,3 GB, Riva Vania 16 MB. 
Ce upgrade imi recomandati ? 

Procesorul placa video sunt 
destul de perfomiante, in schimb 
a 5 avea dc lacut o rccomandare la 
memorie (T|i trebuie 64 sau mai 
bine 128 MB RAM). La harddisk 
8,4 GB ar trebui sa insemnc un 
minim pentru sistcni. 

Ce parere aveti de Rb a Vanta ? 

Riva Vanta este un accelera¬ 
tor care sc bazeaza pe arhitectura 
Riva Tnt II ^i este o placa foarte 
buna, in acest sens contribuind 
pre|ul redus al ci. Nu se compara 
cu o Riva Tnt 11 Ultra la perfor- 
iiianle, dar pretul care este mie arc 
un cuvant greu de spus. 

Alex akka Quix din 
Deva 

Care placa video este mai 
buna: Voodoo II sau Voodoo 
Banshee ? 

Difcrcnta dintre cele doua 
acceleratoare de mai sus este ca 
Voodoo Baushce incorporeaza ^i 
o placa 2D pe 128 bit. Testele 
efectuate arala ca Voodoo 11 este 
mai per for manta Tn anumite 
jocuri, pc cand Vodoo Banshee o 
dcpa^c^te Tn altcle. Parerile sunt 
Tmpartite, Tnsa personal a^ opta 
pentru un Voodoo IT 

Zander Ovidiu Andrei 
din Bucure^ti 

Am uii Pentium 133 MHz, 
32 MB RAM, o placa video S3 
Virge, un Harddisk dc 2,1 GB, 
Vreau sa ii fac un upgrade la 
iin Pentium la 300 MHz, 128 MB 
Ram, o placa video Riva Tnt II 
$1 un harddisk de 8.4 GB. Cam 
cat m-ar costa acest upgrade ? 

Aspectid prelul ui depinde de 
la o flrma la aha, astfel eu nu pot 
estima pretul pc care Tl vei primi 
pc aceste componente, Daca a^ fi 
in locul tau, a^ Tncerca Tnsa la cat 


mai multc fimne. Cred ca acest 
upgrade te va costa destul de mult, 
cam intre 300-400 USD. Repet, 
totul depinde de cat anume ti se 
va oferi pc componentele actuate. 

Popa Mihai din 
Bucure^ti 

Am un PIll45(tMH^,Voo¬ 
doo 3 2000 64 MB RAM. Cc 

upgrade Tmi recomandati ? 

Sistemul tan este perfor- 
mant, Tnsa nu ar strica mai multa 
memorie. respectiv 128 MB RAM. 
Dc asemenea, ai mai putea face 
un upgrade la un Voodoo 3 3000. 
Nu ar trebui sa coste mult, iar intre 
cele doua placi este o difcrcnta de 
performanta. 

Mircca Romeo Marius 
din Teleorman 

Celercnul la 333 MHz este 
mai performant dccat un K 6 11 la 
350 MTlz, Aceasta realitate se 
refcia lajocuri. 

Cc placa video Tmi reco¬ 
ma nda tit o Riva TNT H 128 bit 
32 MB RAM sau Voodoo3 2000 ? 

Dintre aceste a doua \\-q 
recomand pe prima, care este un 
pic mai scumpa dccat Voodoo 3 
2000 . 

,Ani un harddisk dc 4,3 GB 
^i 32 MB RAM, Ce imi recoman- 
datit sa Tmi fac upgrade La hard¬ 
disk panil la unul dc 15,2 GB cu 
1.900.000 lei sau sa Tmi mai 
cumpar 32 MB RAM ? 

32 MB RAM costa cam 30 
USD (iara TVA). Solutia oplima 
ar fi sa achizitionezi acei 32 MB 
RAM de restul de bani sa Tfi 
faci un upgrade la harddisk pana 
la cal Tti ajungbanii. 

Barbulescu $tefan din 
Ploie^ti 

Am un 6 \ 86 , 133 MHz. 16 
RAM, HDC 3,2 G. Nn e prea 
bun pentru jocurile care vor 
apare, nu? Cam cat nia m-ar 
costa un upgrade la 64 RAM? 

Ai nevoie urgent de un up¬ 
grade. in primul rand memorie-s- 
procesor+placa video ^i asta cat 
mai repcdc. 64 MB Ram costa, 
dupa cum vezi, cam 60 USD, din 


care pop scadca pretul celor 16 ai 
tai (care valoreaza foarte putin). 
Apuca-te sa strangi bani. Pc sis¬ 
temul tau nu cred ca mai merg nici 
jocuri dc anul trecut. 

Nutu Daniel-Silviu din 
Bucure^ti 

Am eu un sistem varzat 
P200 MMX,32MB,4 MB video, 
HDD 2,8 GB, CD-Rom 24x. 
Sun a bine un upgrade La un 
AMD K6-2 la 450-500, HDD 8 - 
10 GB, 64 .MB Ram,o Riva TNT 
M64 la 32MB un CD-Rotii la 
40x. Cam cat m-ar costa §i me- 
rita configuratia? 

Comparativ cu sistemul tau 
actual, upgradc-ul de care vorbe^ti 
este un mare salt, atat calitativ cat 
^i d.p.d.v. al prctului: ceea ce ifi 
dore^ti costa Tn jur de 270 USD 
(daca trebuie sa schimbi 51 placa 
de baza prcpil mai create, dcsigur). 
Daca te tin buzunarele, e recoman¬ 
dabil sa faci upgrade-ul, dar un 
Intel Pentium Celeron (cel putin) 
ar fi rccomandat Tn locul AMD- 
ului, Diferenja de pret este mica, 
Tnsa calilatea difera vizibil. 

Tudor Alexandra 
Octavian din Craiova 

Am un P!l,35()MHz,32 MB. 
Intel 740. Cc upgrade mi-ati 
recomanda la placa video $1 la 
memorie intre 100-200 USD? 
Ce diferenta este mtre 32 MB 
64 MB? Prietenul meu arc 
un Celeron, 333 Mhz, Intel 740, 
64 .MB. Lui, Quake H Ti merge 
perfect pe „defuult openCL”, iar 
mie Tmi merge bine doar dupa 
ce pun texture quality la minim. 
Am presupiis ca diferenta pro- 
vine dc la memorie, 

Diferenta dintre 32 64 M B 

Ram este foarte mare. Totul merge 
mult mai bine. HDD-ul nu mai 
lucreaza atat de mult, timpii dc 
Tncarcare sunt mult scurtati, ce 
mai, viata e mai frumoasa. In ceea 
cc privc^tc placa video, un Riva 
TNT2 M64 este o alegere buna. 
In limiia celor 200 de dolari, poti 
sa faci ambclc upgrade-uri iti 
mai 51 ram an bani. 










^bAtroom 


Mr. Postman 

Dupa 0 repriza de Dr. Pepper, Mike da replica §i i§i 
cauta de lucru m sacul cu scrisori, pentru care simte 
0 atractie irezistibila. Nu de alta, dar i s-a cam facut 
dor de cititori §i, incet, iese de dupa articole cu un 
zambet de mai mare dragul. Acum, la treaba! 


Salut LEVEL Teaitiin 

Ma nuniesc Alex a.k.a. Blue, 
pe latiga faptul ca sunt albastru 
mai sunl dependent dc LEVEL 
(LEVEL - addicted) [- Hei, dn 
Pepper, care e situatia la sec- 
tia „DezLEVELi/are”?- Ray 
de tot! Daca devil dependent 
de LEVEL nu mai ai scapare!] 
Va admir foarte mult pentru ca 
realizati o revista atat de intere- 
santa, cu care a^i „capturat'’ 
aproape to|i „gamerii’' romani. 
[Apreciem multumim). Totu^i, 
am ^i eu imele sugestii nemul- 
tumiri: 

1 .Cum poale Marius Ghinca 
(no offense) sa acorde 23/30 la 
jucabilitatc jocitlui Diplomacy, 
daca nici nu a reu^it sa -1 joacc? 
[Marius Ghinea (no offense) 
pareaza ft raspunde: „Jocul are 
gameplay bun, dar siint eu prea 
prost si-l pot luca-’l. 

2. Vrcau sa abordez un su- 
biect delicat, care nu prea a fost 
abordatin scrisori: piratcria. De^i 
sunt impotriva ei, i i m|e]eg pe cei 
care cumpara CD-uri pirat, 
deoarece nu muke persoanc 
permit sa dea aproape jumatate 
de milion (25USD^ 19000 ? 
500.000 iei) pe un CD, fie el §1 
original. |Firateria va disparea 
atunci cand Romania, a$a cum 
e a/I, va disparea ea. !^i totu^l, 
nu-i y$or nici sa te dai cu pira- 
tii: doar gande§te-te cate ca- 
zurt ai intalnit cand CD-iil 
cuniparat din pia^a patina in 
imitate, care, odata deschisa, 
dupa multe chinuri, arunca 
produsuL pirat pana in celalatt 
colt al camcrei. Happy piracy! | 

3, Am o nedumerire: de ce 
ocupafi paginile revistei cu 
„Walkthrough'’-un, care sc vor 

_ gasi pe DLH, P nu intro- 

78 _ 


duceti din nou,,Review SpeciaF’? 
Sa aOe ^i „gamcrii” mai de 
unde au pomit joeurile, ca pentru 
a se aj unge la Stare raft sau Quake 3 
Arena a trebuit sa se treaca prin 
Dune 2 sau Wolfcnstcin, [Ceea 
ce spui cstc in parte adevarat, 
dar am obiectii. In primuI 
rand, Walkthrough are or ice 
revista care se respecta. In al 
doilca rand, nu toate Walk- 
through-urile pot fi gasite in 
DLH (vezi Septerra Core, ce- 
rut de rriulta lume). In al trei- 
lea rand, informatii despre 
evoliitia jocurilor sunt date 
(dispersal, ce-i drept) In arti¬ 
cole, stit'i, raspunsiiri la scri¬ 
sori etc,I 

4. Vreau sa-1 felicit pe Claude 
pcntni ideea cu seria de articole 
„Jocul — Zeid Mileniului Trei”, 
pentru ca mi se pare foarte 
interesanta. |§i Ini i s-a pa rut 
la fel ^i, convins ^i de insisteu- 
tele cititori I or, a pus bazele 
unuia din cele mai agreatc 
serialcLEVEUI 

5. PLib]icati e-mail-uri la 
Postman? Imi e mai simplu sa va 
trim it un e-mail dccat sa trimit o 
scrisoarc. [Nu publicam e-matl- 
Liri pentru ca ar ocupa inutil 
spatiu de publicare. Mesajelor 
primite prin e-mail le raspun- 
dem direct, I 

6Jmi pare rau ca au dispanit 
,,Ho]TOrscopul” f cele 14 pagini 
(100-86), dar ^tiu situatia din tara 
nu va critic pentru disparitie. 
[Odihneasca-se in pacc!| 

7.Cand o sa publicati articole 
de la cititori? Sincer, nii-ar placea 
sa scriu un articol despre orice fel 
de joc. [Cauta prin numarul 
din aprilie cred ca vei gasi 
solutia sub forma unui talon.] 

S.Puteli sa punep pe CD 
imagini sau animatii rcalizate de 


cititori? [Momentan nu, dar am 
mai tras o linie pe raboj.[ 

9. Cand o sa ave|i web-site? 
Ilncepand cu luna mai, LEVEL 
invadeaza un nou teritoriu: 
INTERNET-ul, Be there! [ 

10. Cand aparc Diablo II, 
pentru ca eu mai tnuip prieteni 
de-ai mei il asteptam de multa 
vreme? [Ti “^5 oferi o data 
exacts, dar tare iiii-e tcama ca 
te-a^^ induce in eroarc. Uc cand 
au plecat „greii” de la Bliz¬ 
zard, apele sunt ceva mai tul- 
buri* Cand va fi lansat, LEVTL 
va da sfoara-n tara, fii far a 
grija. Pana atunci, RABDARE.[ 

11 .Am o problema: dupa o 
perioada de timp, nu imi mai merge 
„autorun”-ul de la CD-uri (CHIP, 
Level etc.). Puteti sa-mi dafi o 
explicatie? [Urmeaza calea catre 
Forta: clic buton drept mouse 
pe My Computer - Properties 

- Device Manager - CDROM 

- nume unitate - Properties - 
Settings - Auto insert notification. 
Ineearca ^i (poate) vei reu§i!] 

Sper ca nu v-am plictisit cu 
acest „roman’' f ca nu am facut 
prea multe gre^eli de ortografie sau 
de punctua|ie, [Scrisoarc model![ 
in final, DONT FORGET TO 
JUM PTO T 1 IE NEXT LEVEL!!! 

Blue Alex din Constanta 

Hello tharo, 

LEVEL Teami 

I .Nu 5 tiu de ce va purtap a^a 
disprefuitor cu continuarile care 
nu aduc nimic nou fata de pre- 
decesori. Adevarat, acestea sunt 
dezamagiri, dar nu ^i pentru cei 
care nu |i-au procurat alte titluri 
aie seriei, Eu cred ca fiecare joc 
trebuie judecat in parte, mai ales 
lacontinuari, undearticolele prind 
prea multc conexiuni Tntre titlul 


prezentat fi predecesorii lui. Nu 
e de bun augur sa spui ca Dune 
2000 estc na^pa, deci sa nu -1 ia 
nimeni. Atunci chiar ^i cei care nu 
au jucat Dune 2 il dau ia o parte, 
ratand astfel o mare experienta. 

[ Ai f nu ai dreptate: mi se pare 
normal ca atunci cand scrii im 
articol despre o continuare sa 
te legi de predecesori, mai ales 
daca e vorba dc jocuri bine 
facute. Nu de alta, dar de muite 
ori se mtampia ca sequcl-ul sa 
tie un fiasco. In ceea prive^te 
Dune 2 ^i 2000, pentru cci mai 
noi dintre gamed nici nu rcco- 
mand intoarcerea la Dune 2 
(poate doar pentru cei pasionati 
de universal Dune), Acum, in 
dictionar. La deflnifia RTS-ului 
e pijsa poza Stareraft-ului,] 

2 .lata 0 Tntrebare ce ma roade 
de mult IA ajuns deja la os?|: 
care-i diferenta dintre First Look 
si Preview? [Dupa cum ai 
observat Tnca din numarul de 
aprilie, rubrica First Look a 
fost eliminata, toe mai pentru 
ca nici nu exista diferentc no- 
tabite fata de Preview. A picat 
mai greu flsa, dar pana la urma 
tot a picat!] 

3. Dc ce nu faceti un review 
cu The Sims? A aparut mie mi 
se pare cool. [Raspiinsul tot in 
numarul din aprilie.] 

4, Cabva prieteni de-ai mei au 
o consola in care joeurile sunt 
stocate pc casete, nu CD-uri. Care 
este diferenta dintre aceste tip de 
console f\ PlayStation? jin prin- 
cipiu, PlayStation (51 de putin 
timp in coace PlayStation 2) 
este cea mai tare consola exis- 
tenta: grafica, sunct, mai nou 
filme pe DVD,] 

Radulcscu Marc- 5 tefan din 
Bucure^ti 

J Level - mni 











Dear IE¥EL, 

(toate gre^jelile sunt pur 
simplu intention ate) [Nu ^tiam 
ca am strcsat oamenii in 
ha!...I 

Va salut voios!!! Let cat to 
daceis. [Uatevar,„| 

LDe ce nu pune^i ^i voi o 
carcasa dc plastic la CD? Mai 
bagap o pagina de pubhcitate, mai 
scumpip revista cu 2000-3000 lei 
^i voila. [Curios, not iie-am 
gandit la asta, tlar, deh, NU E 
POSIBIL, inca. Cat clespre 
2000-3000 de lei §1 alte eifre 
din fail de^voltate (adka sa- 
race in zerouri), mai bine 
autohtonizeaza-le $i aplica 
inmultirea cu lO.) 

2, Putc|i face un review 
despre Blizzard Entertainment, 
please? [Nici daca am vrea n-am 
putea, pentru ca Review Spe¬ 
cial e la subsol. Definitiv!! 

3, Dc ce nu bagati in revista 
Fun Stuff-ul topui? Am obser- 
vat ca cste eerut de multi cititori 
cane va scriu (la fel ca mine), j Fun 
Stuff-ui, dupa cum am mai 
spus doar dc un mihon de org 
e el la doi metri sub gazun, 
iar TOP-ul trebuie cautat pe 
site. I 

AFaceli un top Cel mai in- 
dragifi cititori ai revistei LeveL 
[Aici apare o mica problcma: 
Level va iube^^te pe (aproape) 
toti. E plin de locui 1, iar locid 
2 nici nu exista, Mai sunt $1 
ceva descaliflcati, dar li sufla 
valid de admiratie venit dinspre 
fanii Level. We simply love 
you!l 

Un scurt sfat pentru colegu’ 
Mike: [Am o zi buna ^i n-am 
chef sa o stric, a^a ca ma ahtin 
de la comentarii taioase! 
Grrrrr..,| Daca vrei sa nu mai 
existe persoane care sa-|i scrie, 
e^ti pe calea cea buna, a^a ca vei 
avea doua foi albe din revista. Nu 
te gandi sa-nii critici metoda de 
scriere pentru ca cstc destui de 
buna. La inceput nici nu ma 
gandeam sa te critic dar,.. Nu 
vreau ca acest lucru sa-l iei ca un 
afront, articolele tale sunt 
superbe by the way. [In fa|a 
scrisorii am ramas putin ue- 
dumerit. In fond ai dreptate: 
de ce trebuie sa ma leg tot tim- 
pul de modul ill care scriu 
oamenii? E mai bine sa-mi 
pierd timpul corectaud scriso- 
rile in Ii n 4 te sa ram an ind i- 
ferent. Problem a e ca m-am 


cam saturat sa tot corectez scrisori 
^i uu pot sa nu suspin cand ma 
gandesc ca redactorii revisfclor de 
prestigiu din Anglia, de excmplu, 
nu-^i prea bat capul cu gre^eli de 
ortografle. Am pretentia (la care 
probabil o sa renunt in cele din 
urma) ca romanii, cel putin cci 
mai tineri, sa ?tic macar regulile 
elementarc de scriere romaueasca 
(am vazut ca englcza §tie toata 
lumea, doar e cool, nu?). Probabil 
cer prea mult deratijez Uni§tea 
cerebrala a unora. De acum pot 
sta liui^titii promit sa nu mai 
„carai” la grc^cli. Scuze ^i multu- 
mesc pentru laude.] 

5 erban Alexandru din Oltenita 

Drags Level, 

Va scriu pentru prima data, 
fiindca nu mai suport: [Dar ce te-a 
opr it pana acum?) trebuie sa va spun 
ce cred despre voi revista voastra. 

[...] Pot sa spun ca Levcl-ul 3/97 nii-a 
facut ucenicia in domeniul calcula- 
loarelor (ca sa va da|i scama de 
ne^liinta me a dc atunci, va pot spune 
ca am pus CD-ul m combina fiindca 
credeam ca c cu cantcce) [,.. dar a 
earn fost cu... cantec, uu-i a 5 a?[ 
[...) I mi plac redactorii, care se vede 
ca sunt profesioni^ti, top dar mai ales 
Wild Snake. [Snake to Costi: ma 
sssimt flatat![ 

Costi din Bucure^ti 

HI level teem, iSelvel 

[...) Acum doua saptamaui vine 
proflF de info in clasa ne anunfa ca 
avem de facut un re feral despre „ce 
vTcm noi” legal dc calculatoare. Nu 
am rcu^it sa Strang destui material 
pentru un referat bun, a^a ca mi-am 
zisi „Ba, ce n-—a, da LEVEL-ul 
pentru ce e? (in afara dc citit noaptea 
in timp ce ascult muzica).” A^a ca 
m-am apucat eu frumos p am copiat 
cclc 2 art!cole despre PHARAOH, 
bineinteles cu unele modificari pe ici 
pe colo nota.., a.,, fost.., 10 . 
[Toafe biinc frumouse, dar... 
asta... se... cam... chcama... 
plagiatl Norocul tau ca n-ai facut 
ce-ai facut m scopuri comercialc. 
Data viitoare inccarca §1 tu sa Hi 
original, nu dealfa dar odata $i-odatu 
cineva i$i va da seam a de $me- 
cheric 51 ... atunci... ai... mcurcat-<.>. 
Nu-i prea sanatos sa te folose^ti 
de munca altuiad [...) Bravo, ati 
reu^it ca in fiecarc luna dc altfcl, sa- 
mi intreceti a^teptarile. Revista 
noastra se perfeeponeaza din ce in ce 


mai mult. |Stai sa vezi cum va 
arata revista in urmatoarcle 
luni... ©b 

PropLineri; 

1 .Mariti rubrica „Aveti 
probleme?” IE o idee buna. Daca 
primim mai multe astfel de su- 
gestii se prea poate sa o marim.) 

2. Macar o data la 2-3 luni 
scoateti voi un LEVEL SPECIAL. 
[Momentan avem alte planuri.] 

3 . Macar o data la 2-3 luni 
scoateti voi un CD cu un joc intreg. 
[De^i am dat explicatii aproape 
in flecare luna, sc pare ca uu nc-am 
facut mfele^i prea bine: jocul 
full nu tine de preful revistei, dc 
perioada, de gen, tara de origine 
etc., ci de copyright, de C in 
cerciilet. Faccm tot posibilul sa 
obtinem ceea ce va doriti, dar 
lucrurile nu merg cum ne-am 
dori. Mai a^teptati...) 

Critici: 

1. Mai schimbati 51 voi brow- 
ser-ul CD-ului. [Not yet... 1 

2 . Tot timpul ziceti sa nu va mai 
batem la cap cu posterul da’ ce 
naiba... O revista de jocuri buna, 
parca ar fi excelenta daca ar avea 51 
un poster, nu credeti? [Posterul a 
ie^it camplet din preocuparile 
noastre. Capitol inchis.l 

Am ^i eu o inlrebare mai 
persona la sa zic a 5 a; „De ce naiba 
scrisorile sunt publicate dupa 2 luui 
de la expedierea lor?'’ [Motiviil cstc 
destui de simplu; atuuci caiid 
redactia e invadata dc cateva zeci 
de scrisori in ficcarc sap tarn ana 
mai apar inciircatiirl. Ideal ar 
fi ca m scrisoarc, dupa moda cea 
veche, sa fie trecuta data IN 
scrisoare, eh iar daca e ^tampilata 
pe plk. Uneori ni se intampla sa 
citim aiurea pe plic ^i... voila: 
scrisoarea din iauuarie apare in 
mai. Otty, am primit ^i ceaialta 
scrisoare. Multumim de laude $i 
scuze pentru fntarziere. Sper sa 
nu se mai !ntample.| 

Adam Octavian Cristian aka 
Otty din Ramnicu Valcea 

Hello boys ©Level! 

[Scrisoarea apartine lui 
Andrei Sehlangen, veche cuno^tmta 
dupa cum victima ata- 

curilor mele vehemcntc. Draga 
Andrei, m-am calm at. Nici cu nu 
te-am inteles prea bine, mai ales 
ca eram poriiit pe fapte mari, cri- 
tica, desfiintare etc. Ca ^i tine, 
nici eu nu ma a flam iutr-o pe- 
rioadS prea fericita, lucrasem 


Qhntrooin 

mult, eram nervos, avearn exa- 
mene. Sper ca nu tc-am inimi- 
cizat eomplet cu raspunsul ala. 
Pentru sufletul tau, te iert $i 
imi cer iertare. Aici, la Level, 
sun tern reeoneiliau|:i, PACE 11 

1,0 inti’cbarc de baraj: merg 
joacelc dc PSX pe PSX2? [Da.| 

2. Cuni a|i putut sa sariti un 
review la Gran Turismo 2? [ Pana 
nu primim jocul - nici o ^ansa 
de re view. I 

3. Am vazut ceva first look 
de Messiah. Review available? 
[Cite^te numarul viitor s-ar 
putea sa prime^ti uu raspuusj 

4. Vreo data estimativa pentm 
Warcraft 3? [In acest moment (5 
aprilie) Level nu-i serisa pe nicaieri. 
Catid 0 afiam, o vom impra^tia 
in tara cu viteza vantului vijelios.) 

Mare u^urarc: nu mai intreb 
nimic. In schimb, urmeaza su- 
gestii. ATENTIE; poate ca voi 
spune chestii pe care le cere toata 
lumea. Filozofia mea la aceasta 
faza este: PERSEVERENTA 
ADUCE REZULTATE MULT 
A^TEPTATE. ]La enervare, de 
cxemplu? (Glumeam.)l 

L Vrem Fun Stuff! [Fun 
Stuff a fost eradicatl Definitiv I 
Asia e valabil pentru to|i citi- 
torii LEVEL.[ 

2. Pe Web sunt o groaza de 
emulatoare de PlayStation pe PC 
care nu costa nici im slant, nu vor 
sa ai neaparat CD in unitate. au 
destiile functiuni (analog, salvare 
etc.). PLitem sa gasim a$a ceva pe 
CD-ul vostru? [CD-ul, m mare 
parte, nu depinde de noi...inea. 
Chiar daca am vrea sa punem 
un emulator de PSX pe CD, nu 
am putea. Poate in viitor.) 

Nota: partca ac casta exprima 
chestii dirccte care nu ma privesc 
doar pc mine, ei pe un intreg 
grup de la noi. Rog rasp Lins. jSper 
sa fi fost de ajutor. Salutare 
prietenilor $t ne mai citirn!) 

Andrei Schlangen din 
Campina 

Salut LEVEL 

Felicitari pentni grozava re¬ 
vista, care a intrat in viata mea din 
septembrie 98; ce sa spun, maria 
buna! )sper sa ramana in viafa 
ta 51 sa ramai un „LEVT.L-in- 
fested terra u” pentru tot restui 
existentei tale.) 

Tot and prin cluburilc dc 
calculatoare ca ar fi aparul un 













^bntrQonv 



Starcrall 2()()0, cart: aravca 4 rasc,„ 
dupa mine baiepi aia dclircaza* 
deoarece voi n-ap publicat niei un 
articol despre nici un Starcrafl 
2000... (A|i observat ce mulL ma 
bazez pe voi?) | Despre Stare raft 
2000 am au/it noi tot felul de 
zvonuri, dar nimic serios, ofi- 
ciaL Duca a flam vei afla 

Xii^ cij sigurantad 

I rim esc ii Ovidiu aka Omega 
din Bucure^ti 

Salve, iscun pe doll] 

$tiu ca va plae scrisoriie con¬ 
cise ICorectl, a^a ca voi trece di¬ 
rect la subicct: 

Va situap la ccl mai malt nivel, 
comparativ cu celelalte reviste de 
pmfil, mentinand raportul pret- 
performanfa la o cota perfecta. 
Avefi rubric i excelcnte in revista 
voastra |..d Pc dc alta parte, apar 
in revista si rubrici niai „slabiite”, 
cum arfi: Mini-Review, Hardware. 

O observatie mica asupra 
limbi i romane (si nu prea) abordate 
de Cristi Cascaval (K'shu) in arli- 
colele sale. Singurul lucrucare ma 
deranjeaza sunt modal iiatile de a 
Soca cititorul, prin pocirea unor 
cuvintc sau prin semi-iraducerea 
unor cuvintc din limba engleza (ex. 
rasa aliana, experien|a gamereasca, 
retelari, pilotcala etc.) |Aici, la 
LEVEL, incercam sa dam cat de 
cat savoare unor articole care 
se doresc interesante, amu- 
zante, dar si serioase in acclasi 
timp. Fiecare redactor iiicearca 
sa fie original, dar controlnl 
limbajului este strict. Cam tot 
cc a pa re in revista este citit 
inainte de tiparirc de catre per- 
soanc cu pregatire llngvistica 
51 .,, gameristica serioasa, Ce-i 
drept, mai sunt scapari, dar iii 
scurt timp speram sa fie elimi¬ 
nate,! 

Va multumcsc, 

Adrian Vasiliu 

sa traitll DropUl 
INe-al iuat com din 
scurti 

Eli sunt un bi.stri|can care ii?i 
„satisface'’ stagiul militar la Cluj- 
Napoca. la T.R. [Astazi e o mare 
zi! Armata ne cite^te! Armata e 
cu noil I |,..| Citese LEVEL-ul de 
mull, in mod freevent, jocurilc dc 
pe CD .sum interesante, dar 

iiTI 


tot articolele despre jocuri ma 
CO living sa-mi fac rost de vreun Joe 
sau altul. |.,J Laun momentdatam 
vrut sa ma abonez la LEVEL, dar nu 
am facut-o tiindca ni^te „baieti de 
golani” mi-au tot spart cutia pos¬ 
tala,... asa am cam pierdut ceva 
numcrc (^i pc atunci, o vreme, nu 
gascam LEVEL-ul prin Bistrita). 
Asta e..., in rest va doresc: sa con¬ 
tinual sa cxistati! Ce ziceti? |Ce 
altceva sa zicem decaf ca suntem 
uimiti. in ceea ce prive^te poves- 
tea cu golanii, e u problema ge¬ 
neral valahila. Pacat de cutia 
po^tala. Iti multumim pentru 
scrisoare urare ^i nu^nii mai 
ramane sa-ti spun decat ,,ArmaCa 
u?oarar\ Evit sa-ti spun „Jump to 
the next LEVEL!''* pentru ca am 
senzatia ca te-ai cam saturat dc 
salturi $1 alte exercitii care implL 
ca musculatura. ©] 

Pc loc repaus! Program de voie! 

Dr. Ac din Bistrita 

SalutI 

Ma numesc §tefan p va scriu 
pentru prinia data. Va apreciez mult 
revista, flind singura pe care 0 citesc 
a proape lunar. |„d Am fost pe 
dcpiin de acord cu scrisoarea kinii 


din numarul de mariie, unele articole 
fiind inir-adevar de „umpluiura’\ 
Fiti mai atenti la red ac tare a 
articolelor. (Sa ^tii ca e destui de 
dureroasa afirniafia cu pricina: 
la majori-tatea articolelor se 
munce^te, nu glunia, A scrie un 
articol despre un joc nu e 
neaparat o joaca, Desigur, 
intotdeauna e loc de mai hinej 
5tcfan din Slatina, Olt 

Hello folks, 

The Evil Harkonnen din Bucu- 
re^ti salutes you again. Umieaza 
rubric a dc ??? sugestii: 

LImi puteti spunc cum pot lua 
legaturaprin mIRCcuvoi? |Chan- 
nel-ul dedicaf revistei este 
#leveL Ne vedeni acolo.| 

2.ClTinuip-va voi sa facep 
mai comic comcntariul la jocuri. 
[Ne chinuim, ne chinuLm.,.| 
Doirit forget the Evil Har¬ 
konnen LOVES you and remember 
to JUMP TO THE NEXT LEVEL 1 
|Nu uitani. nu-ts fa griji,] 

Lazarescu Radu-Virgil din 
Bucure^ti 


Ne-au mai scris: 

Cachit Sebastian din la^i, 
Duniencu Alexandru din 
T inii^oara, Ciprian Oragoe din 
Sibiu, Ciortan Viiitila Deccbal 
din Calati, Panaite Cristian din 
Piatra Neaniti Petre Adrian din 
Bucure^ti, Calin - Andrei 
Giurgiu din Cluj-Napoca, 
Gheorghi^an Cristina din 
BueiiE^e^ti, Si man Mihai din 
Bra^^ov, Bo^cu Mona din Lugoj, 
Glavan Costin din Ramnicu 
Valcea, Kloroio Cezar din 
Bucurc^ti^ Nutu Danicl-Silviu 
din Bnciire^ti, Sasu Victor din 
Bucure^ti,^ fj, din Constanta, 
Oprea Andrei Tudor din la^i, 
Amedeo din Cluj-Napoca, Lazar 
Alexandru din Brasov, Radu^ 
lescu Dr ago? din Deva, Ceriiat 
Alexandru din Ploie^ti, Bar- 
ticel Romeo din Targovi^tc, 
!^tefan Carpanii din Timisoara, 
Barbidescu Mihai din Ploie^ti 

J Level - nmi 



















talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistS, 
completati-l §i expediati-l 
TmpreunS cu dovada pfa^ii 
pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taloaneje care nu siMt de dovada 

pl^ NU VOR R UIATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, O.P 2 CP. 4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
plat^ Tn contui Vogel Publishing 
nn 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra§ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contui nr 50691099507 deschis 
la Trezoreria Bra§ov. 


f 


J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe; 

U 6 luni, la pretui de 162.000 lei 
I— I 1 an, la pretui de 324.000 lei 


mcepand cu luna: 


Va rog sa-mi expediap revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenumet 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Log. 

Cod Judef 

Tolefon: 

E-mall: 


O 

3 

O. 

O 

&1 


D) 

B 

CD 


Am platit... lei Tn data de ... 

cu mandatul postal / ordinul de plat^ nr. 


5/00 


Tombola LEIPHL 




1 


A 

In ce numar al revistei a 
fost prezentat jocul 
Theocracy? 

1) ianuarie 2000 

2) februarie 2000 

3) martie 2000 


A. 

In acest numar al revistei oferim ca premia jocul Theocracy. 

. 


Raspundeti la mtrebarile alaturate, 
decupafi talonul §1 expediafi-l pe 
adresa redacfiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


Tombola ILE¥EL 




5/00 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc- 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 




































TIMI$ULDEJO$ 
8-1} AUGUST 2000 

FANS CAMP 


Pentru prima data Tn Romania, o tabara dedicata exclusiv gamerilor. Vino in 
perioada 8-13 august 2000 la Timi§ul de Jos Tmpreuna cu calculatorul tau 
(minim Pentium II 233MMX, 64 RAM, accelerator 3D cu 8Mb, placa desunet §i 
ca§ti, CD-ROM 16X).De restui se ocupa LEVEL! Ultimele jocuri, Tntalniri cu 
redactorii LEVEL, concursuri cu premii.invitati surpriza.Varsta minima 16 ani. 
Pentru participantii Tntre 16-18 ani este necesar acordul unui parinte.Locuri 
limitatel 

Tarif de participare: 150 DM. Se asigura pensiune com- 
_ pleta(c azare Tn Vila + 3 mese/zi) Tn perioad a taberei. _ 


Plata se face Tn !ei, la cursul BNR din ziua platii, 
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 
CP 4, 2200 Bra$ov,Trimiteti apoi la aceea^i adresa 
talonul de participare Tmpreuna cu copia dup3 buletin 
ji dupa chitanta. Se emite chitanta fiscala. 

Inainte de a face plata, rog sa suna^i la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai 
sunt locuri disponibile. 

Pentru participantii Tntre 16-18 ani 

I I De acord Nume parinte: _ 

Semn§tura: 


TALON DE PARTICIPARE 


Nutne, Prenume: 

Sir. 

Nr, 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Jude't 


Telefon: 

E-mail; 

































No scapo Hfcf 
OH detofio 










SUNT NU^A^\ 



^riere 








Jlil-am uufut p%ietenii cu 

j4xcwu£e me£e &eAtia£e^ 
fitmelecele nuti twd, 
mwzica meu pHefmata. 

J'acUe noutatiie! 



DE ACUM POTI SA LE Al §1 TU! 

doar CU' 

uni»te. CD-reinscriptibil MITSUMI 4804 

■ scrie CD-R sau CD-RW cu viteza de 4x 
rescrie CD-RW cu viteza de 4x 

■ cite§te CD-uriie cu viteza de 24x 

• interfata ATAPI/EIDE cu buffer de date de 2MB cache 

■ ie§ire audio pe doua canale la 44,1 KHz 

• potisaai oricesistemdeoperare DOS, Windows 3.1, Windows 95/98/NT 


Asta inseamna ca intr-un sfert de ora poti sa-ti scrii un disk de 650MB/74min sau 700MB/80min 
in toate formatele CD-R, CD-RW, CD-I, Photo CD, CD-DA, CD-ROM XA, CD text etc. 



PC&A Prod SRL 

Bd. Dimitrie Pompei, nr. 8, et. 1, Sector 2, Bucuresti 

Tel.: 01-242.53.84 ; 01-242,09,81 : Fax: 01-242.53.89 ; 01-242.09.81 

http://www.pca.ro e-mail: offlce@pca.ro 


Otlce coplere de CD-url se supuoe previederllcx Legs dreptiJuf do autor, 
















